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DISCIPLINA

COMPETENCIA

BASE TECNOLOGICA

Introdugdo a Computagao

Produzir conhecimentos em relacao
a Informatica basica. Identificar o
Funcionamento e relacionamento
entre os componentes de
computadores e seus periféricos.
Dominar meios digitalizados
(hardwares e softwares) de
informagdo, comunicagdo e gestao.

Conhecer conceitos basicos
relacionados a informatica.
Apresentar os componentes de
um computador; Apresentar a
arquitetura de Von Neumann;
Levar a discussdo sobre
propriedade de software;
Difusdo da modalidade de
software livre; Organizar
discussao sobre a inclusao
digital.

Lingua Portuguesa

Desenvolver no estudante a
linguagem escrita e oral a ser
expressa em padrao satisfatorio
para a necessidade efetiva de sua
area de atuacdo. Estimular, pela
leitura de textos cientificos e afins,
o pensamento ordenado e logico,
condig¢do primordial para uma
exposi¢ao clara, precisa e objetiva
das ideias, assim como para o
entendimento das ideias centrais e
secundarias do texto.

Conhecer conceitos basicos de
dos elementos essenciais da
comunica¢do humana, com
seus niveis de linguagem.
Acesso a técnicas da
linguagem em textos como
coeréncia e coesdo. Estruturar
corretamente um texto
respeitando a redagdo os tipos
e descricao da informacao.
Conhecer sobre os géneros e
tipos textuais desde redagao
oficial a comercial.

Banco de Dados

Conceitos Basicos. Sistemas
Gerenciadores de Bancos de Dados.
Modelagem Conceitual de Dados.
Modelo Relacional. Restri¢des de
Integridade, Dependéncia
Funcional. Formas Normais.
Linguagem SQL. indices e Visdes.
Otimizacao de consultas.
Algoritmos para processamento €
otimiza¢do de consulta. Conceitos e
teoria de Processamento de
transacdes. Controle de
concorréncia. Seguranca do Banco
de Dados. Banco de dados
distribuidos, orientados a objetos e
novas aplicagdes de banco de
dados.

Definir conceitos basicos de
Bancos de Dados. Identificar
problemas relativos a
tecnologia da informacao que
induziram ao desenvolvimento
de Sistemas Gerenciadores de
Banco de Dados (SGBDs).
Interpretar Modelos de
Entidade e Relacionamento
(MER). Modelar
conceitualmente sistemas de
informagao. Interpretar um
Modelo Relacional
Normalizado (MRN). Utilizar
o Data Definition Language
(DDL) da SQL. Conceituar
transa¢ao no contexto dos
sistemas de Banco de Dados.
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Implementar transagdes no
SGBD MySQL através de
comandos SQL.

Loégica de Programacao

Conceitos de algoritmo. Conceito
de linguagem. Constantes e
Variaveis. Tipos de Dados.
Operadores. Expressoes
Aritméticas e 16gicas. Comandos
basicos: atribuigao,
condicionamento e respeito; Vetor
e matriz; Introdugdo a Linguagem
de Programacao Estruturada.

Compreender os conceitos de
logica de programacgao e de
algoritmos. Conhecer os
primeiros exemplos de
algoritmos e algumas técnicas
para construcao de algoritmos.
Entender os conceitos de
estrutura sequencial, estrutura
de selecao e estruturas de
repeticao no contexto de
algoritmos. Conhecer os
operadores relacionais e 0s
operadores 16gicos. Entender a
Tabela verdade dos operadores
logicos. Compreender a ordem
de precedéncia entre
operadores.

Conhecer a formalizagao de
uma estrutura de decisdo em
Portugol.

Programacao Orientada a
Objetos

Introdugdo a orientacdo a objetos.
Os conceitos de orientacdo a
objetos: abstracao, Classes, objetos
e troca de mensagens, heranca,
ligacdo dindmica, encapsulamento,
polimorfismo e relacionamento.
Caracteristicas especificas de
linguagens de programacao
orientadas a objetos. Tipos
primitivos, variaveis, declaracao e
atribui¢ao. Constantes e valores
literais. Desenvolvimento de
aplicagdes orientadas a objetos.
Conceitos e metodologias para
analise e projeto de software
orientado a objeto, utilizando a
UML como linguagem de
modelagem do sistema: diagrama
de caso de uso, diagrama de classe,
diagrama de atividade e diagrama
de sequéncia. Ferramentas CASE.

Conhecer ou revisar as
principais caracteristicas e
recursos da linguagem Java:
variaveis, comentarios,
operadores, comandos de
decisdo e de repeticdo, vetores
e matrizes. Conhecer e
aprender a utilizar a classe
String e a classe ArrayList.
Criar programas com maior
manutenibilidade e
extensibilidade pela utilizacdo
do conceito de
encapsulamento. Construir as
primeiras interfaces graficas
em Java. Conhecer algumas
classes para construcao de
interfaces graficas em Java:
JFrame, JLabel, Imagelcon,
JOptionPane, JTextField e
JPassword. Compreender o
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conceito de Programacao
cliente-servidor.

Empreendedorismo

Empreendedorismo e perfil
empreendedor. Desenvolvimento
de plano de negocios. Viabilizacao
do negdcio. Propriedade intelectual.
Legislacdo aplicada. Aspectos
gerais sobre ética e
responsabilidade socioambiental.

Etica Geral: conceito e
significacao da ética, estudo e
pratica da ética, ética
profissional, ética na
sociedade, conceitos basicos do
direito, legislacdo na area de
informatica e lei de
propriedades e patentes.
Introdugao ao
empreendedorismo:
empreendedor,
empreendimento e inovagao.
Qualidades, habilidades e
competéncias do
empreendedor. Elaboragdo de
Plano de Negocios.
Intraempreendedor
(Empreendedor corporativo.
Jogos de Empresa).

Redes de Computadores

Introducao a redes de
computadores. Enderegamento IP.
Controle de redes. Servicos de
redes: web, DHCP, DNS, Proxy,
Firewall. Seguranga. Administragao
e configuragdo de infraestrutura de
redes cabeada e redes sem fio.
Gerenciamento de redes. Instalagao
e configuragao de um servidor de
banco de dados (MYSQL;
Postgresql). Instalacao e
configuracdo de um servidor de
aplicacdo (Apache; Tomcat;
Glassfish).

Compreender os conceitos
iniciais de redes de
computadores. Compreender as
principais classificacdes de
redes. Apresentar as diferentes
camadas do modelo OSIL.
Discernir as camadas e suas
funcdes. Apresentar os
principais hardware de rede.
Diferenciar as classificagdes de
rede de acordo com o software.
Apresentar as entidades
responsaveis por padronizar as
redes. Comparar os modelos
RM-OSI com o modelo IEEE.

Sistemas Operacionais

Conceitos Basicos. Evolugao dos
Sistemas Operacionais. Estrutura e
Fungdes dos Sistemas
Operacionais. Gerenciamento de
processos. Geréncia de Memoria.
Geréncia de Dispositivos. Sistemas
de Arquivos. Sistema Operacional

Compreender os conceitos
basicos de sistemas
operacionais. Conhecer suas
fungdes principais. Analisar o
Sistema Operacional como
uma maquina de niveis.
Conhecer a arquitetura bésica
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Distribuido. Virtualizagao:
abstracdo e interfaces e tipos de
maquinas virtuais.

de computadores. Descrever os
principais dispositivos de
entrada e saida. Compreender
conceitos de software utilitario.
Compreender a estrutura das
chamadas de sistema utilizadas
para a comunicacdo com o
kernel do sistema. Conhecer as
funcdes de geréncia principais
de um sistema operacional.

Linguagem de

Conceitos de uma estrutura

Comparar as vantagens e

Programacdo para WEB cliente/servidor; HyperText desvantagens do PHP em
Markup Language (HTML), relacdo a outras linguagens.
principais tags e criacao de Instalar e configurar o
formularios; Folha de estilo em ambiente de desenvolvimento
cascata; Conceitos do web. Aprender e exercitar o
funcionamento de uma linguagem | envio de um arquivo para o
voltada para o desenvolvimento de | servidor a partir de uma pagina
aplicacdes web. web. Construir paginas web
para recuperar informagdes do
banco de dados.
Web Design Uso da tecnologia WWW e das Aprender conceitos basicos

técnicas de IHC. Projeto do fluxo
de informagdes no site. Analise da
estrutura grafica e organizacional
para a diagramacao de paginas no
contexto da internet. Conhece e
projeta pagina em linguagem
compativel com a Web. Conhece e
projeta imagens para internet.
Construi modelo 3D. Criacao de
vetoriais dentro das especificidades
do meio utiliza técnicas para
animagao.

sobre internet website e web
design. Aprender os elementos
que compdem um projeto de
web design. Aprender o
processo de publicagdo de
paginas web. Compreender as
principais funcionalidades e
opgoes de edig¢do e tratamento
de imagens de um aplicativo de
edicao de imagens. Conhecer
os formatos existentes de
armazenamento de imagens
digitais.

Projeto de Software

Projeto multidisciplinar fazendo a
interagdo das varias disciplinas
estudadas, para que o aluno
trabalhe de forma coesa o
conhecimento adquirido: Visao
geral da Engenharia de Software.
Analise Estruturada. Analise
essencial. Andlise orientada a

Fundamentos da Engenharia de
Software; Dificuldades
essenciais ¢ acidentais da
Engenharia de Software;
Necessidade de Software;
Processo de desenvolvimento e
ciclo de vida do Software;
Andlise de Requisitos;
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objetos. Geréncia de configuragdo | Construcao de Projeto de
de software. Teste de software. Software; Verificagdo e
Validagao de Software;
Manutenc¢ao de Software;

Qualidade de Software.

TCC Adquirir o conhecimento cientifico | Referencial teorico: pesquisa e
e tecnologico numa perspectiva compilagao de dados,
interdisciplinar. producdes cientificas;

Elaboragao dos dados de

Pesquisa, tabulagdo, analise
dos dados, interpretagdo e
formatacao de trabalhos
académicos.




