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Ementario do Curso Técnico em Multimidia

DISCIPLINA

COMPETENCIA

BASE TECNOLOGICA

Introducéo a Informéatica

Produzir conhecimentos em relagcdo a
informatica bésica. Identificar o
funcionamento e relacionamento entre os
componentes de computadores e seus
periféricos. Dominar meios digitalizados
(hardwares e softwares) de informacéo,
comunicacao e gestao.

Conhecer conceitos basicos relacionados a
informatica. Acesso a informagbes de
comunicacgdo (verbal e visual) e organizacdo
de dados. Conhecer Fundamentos de
administracéo e governanca de Tl, focados no
Técnico em Multimidia.

Lingua Portuguesa

Desenvolver no estudante a linguagem
escrita e oral a ser expressa em padrédo
satisfatorio para a necessidade efetiva de
sua area de atuacao. Estimular, pela leitura
de textos cientificos e afins, o pensamento
ordenado e légico, condicdo primordial
para uma exposi¢do clara, precisa e
objetiva das ideias, assim como para o
entendimento das ideias centrais e
secundarias do texto.

Conhecer conceitos basicos de dos elementos
essenciais da comunicacdo humana, com
seus niveis de linguagem. Acesso a técnicas
da linguagem em textos como coeréncia e
coesdo. Estruturar corretamente um texto
respeitando a redacgéo os tipos e descri¢cdo da
informacgdo. Conhecer sobre os géneros e
tipos textuais desde redacdo oficial a
comercial.

Administrar e colocar em pratica técnicas
diferenciadas; escrever com eficiéncia e
criatividade; atualizar-se constantemente
por meio de investigagdo e sistematizacédo

Conhecer sobre interatividade e multimidia
aplicando desde conceitos de multimidia até
hipertextos e hiperlinks. Criar e produzir em
formatos para internet com conceitos de

de conhecimentos; atuar de forma ética em | banner interativo a personalizagdo de
Producé&o de Multimidia todas as situacdes; dirigir a execucdo e |banners. Conhecer e produzir podcast,
transmissdo de produtos de comunicacéo | conceitos de email-marketing, newsletter,

de forma responsavel; ter consciéncia de
seu papel social, como criador e mediador
das mensagens produzidas, tendo sobre
elas uma leitura critica e responsavel;

modelos de apresentagdo em powerpoint,
apresentacao de projetos em multimidia.

Criacao e tratamento de
llustracdes

Conhecer os recursos de software de
tratamento de imagens. Aplicar o0s
recursos de software na producéo e edi¢éo
de imagens digitais com qualidade técnica
e estética.

Conhecer sobre editoragdo eletrnica
(tratamento de imagem, vetor, editoracdo).
Tratamentos de imagens. Variagbes em
matrizes. Mascaras rapidas.

Imagens e Publicagbes
Digitais

Capacitar o aluno para as etapas de
producdo e poés-producdo, producdo de
arquivos, aplicacdo de cenario virtual e
lettering, captacdo e digitalizacdo de
imagem e audio em produgdo audiovisual
e multimidia para distribuicdo em diversos
suportes de exibicao.

Construgdo de imagens para producgdes
audiovisuais, Storyline, Argumento, Roteiro,
Storyboard, Edi¢cdo linear e nao-linear,
Captura e digitalizacdo de imagens,
Preparacédo dos arquivos e menus, Autoracao,
Croma key e cenario virtual, Desenvolvimento
de sinopse e roteiro, Producdo de pecas
graficas.

Criacéo e Producéo de
Animacdes

Conhecer e capacitar o aluno para
desenvolver videos digitais de curta-
duragdo através dos processos de
montagem e edi¢do digitais, utilizando-se
as técnicas de animacao 2D e 3D bem
como as ferramentas comuns do mercado.

Entender os principios da edicao audiovisual
digital utilizando ferramentas de edicao
audiovisual digital, técnicas e edi¢éo de video
digital, com formatos de video digital, técnicas
de animacdao digitais, modelagem e animacao
3D, Softwares de Animagdo 2D e 3D,
Animacéo e video para web

Design gréfico

Conhecer e apresentar ao aluno os
fundamentos da linguagem visual, a fim de
melhor capacitar 0s mesmos a
compreender e criar mensagens visuais
com a utlizacdo de ferramentas
tradicionais e digitais.

Conhecer sobre  comunicagdo  visual,
alfabetizagdo visual: leitura e criacdo de
imagens; elementos basicos da comunicagéo
visual; Técnicas de comunicacdo visual;
Design grafico; Historia e evolugdo do design
grafico; Principios do design grafico e digital;
Criacdo de imagens e ferramentas de edicdo
grafica digital; Desenho vetorial x edigdo
bitmap.




Producéo de Web sites

Conhecer e capacitar o aluno a
desenvolver paginas de internet interativas
segundo os Padrées Web (W3C),
utilizando  ferramentas comuns do
mercado, e que contemplem diretrizes e
heuristicas de usabilidade e
acessibilidade.

Aplicar as trés camadas de desenvolvimento:
informacdo, formatacdo e comportamento.
usabilidade, acessibilidade, linguagens de

desenvolvimento web: HTML, CSS,
JavaScript. ferramentas de apoio ao
desenvolvimento web: Editores gréficos,

Editores de cddigo, Sistemas gerenciadores
de conteudo (CMS)

Gestdo Empreendedora
para Comunicacéo, Arte e
Design

Capacitar sobre a analise de mercado e
identificar oportunidades para
empreender. Articular competéncias gerais
do curso para construgdo  na
implementagédo de um plano de negdcios.
Compreender como as normas de
qualidade contribuem para a exceléncia da
gestdo de negécios. Sistemas de
Gerenciamento, técnicas de negociacgao e

Conhecer e aplicar conhecimentos sobre o
gque é o empreendedorismo? Tipos de
empreendedorismo. Perfil do empreendedor x
ndao empreendedor. Desenvolvendo o intra
empreendedorismo  corporativo. Recursos
para criagdo de novos empreendimentos.
Formagdo da equipe empreendedora. Papel
do planejamento no empreendedorismo.
Aspectos  Conceituais da  Qualidade.

legislagdo  especifica. Marketing e | Principios da Qualidade.

competitividade. Sistema de Producéo.

Sistema  de Recursos Humanos.

Constituicdo, tributacdo e legalizacdo de

empresa. Avaliacdo de desempenho

empresarial. Analise de Casos. Elaboragéo

de plano de negécios.

Conhecer e possibilitar ao aluno criar, | Conhecer e aplicar os principios de animacéo

produzir e finalizar ilustracdes e animacgdes | (personagens, enredo, roteirizagao,

digitais de personagens e cenarios, bem | storyboard). Técnicas de animacado digitais.
Web games como, criar enredo de animacao e jogos | Teoria e pratica da Animagdo 2D. Softwares

para Web, considerando-se as técnicas de
roteirizacdo e storyboard, linguagens e as
ferramentas comuns do mercado.

de Animacéo 2D e 3D. Animagéo para video e
web. Animacédo para jogos digitais. Logica de
programacao para jogos. Softwares de criacéo
de jogos digitais. Jogos para internet

Interfaces Interativas

Conhecer e explorar as possibilidades das
interfaces da Internet, desenvolvendo
habilidades para utilizacdo destas
tecnologias. Desenvolver habilidades no
dominio das interfaces do ambiente virtual,
planejar atividades a distancia.

Conhecer e aplicar conceitos sobre Interfaces
de Pesquisa, Comunicacdo e Socializagdo na
Internet: chat, forum de discusséo, Orkut, blog,
You tube, second life, jogos online, wiki e
editores coletivos de textos, publicagbes
online, museus virtuais e webquest.

TCC

Adquirir o conhecimento cientifico e
tecnologico numa perspectiva
interdisciplinar

Referencial tedrico: pesquisa e compilacédo de
dados, producdes cientificas; Elaboragdo dos
dados de Pesquisa, tabulacdo, andlise dos
dados, interpretacdo e formatacdo de
trabalhos académicos




