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1. APRESENTACAO

A Educacdo de Jovens e Adultos - EJA é a modalidade de ensino destinada a garantir os direitos educativos da populagdo com 15 anos ou mais que nao teve
acesso ou interrompeu estudos antes de concluir a Educagdo Basica. Conforme aponta Oliveira (1999), a modalidade nao é definida propriamente pelo
recorte etdrio ou geracional, e sim pela condi¢do de exclusao socioecondmica, cultural e educacional da parcela da populagao que constitui seu publico-alvo.

Tendo em vista as novas Politicas Nacional Educacionais e a responsabilidade social que tem a escola na construcdo de cidaddos conscientes de suas
responsabilidades para com esse mundo, n3o se pode improvisar nas acdes que norteardo todo esse processo. E imprescindivel, portanto, que todas as a¢des
sejam planejadas de forma conjunta e articuladas no sentido de minimizar as dificuldades apontadas no processo de aprendizagem dos educandos,
possibilitando que a escola cumpra sua missdo diante das exigéncias e complexidades da atual sociedade.

Os estudantes jovens e adultos, pela sua experiéncia de vida, trazem para a escola um tipo de saber acumulado ao longo da vida: o conhecimento cotidiano.
Por sua natureza, configura-se como um saber reflexivo, saber da vida, amadurecido, fruto da experiéncia, nascido de valores e principios éticos e morais ja
formados fora da escola.

Esse saber, fundado no cotidiano, é uma espécie de saber das ruas, frequentemente assentado no “senso comum” e diferente do elaborado conhecimento
formal com que a escola lida. E também um conhecimento elaborado, mas ndo sistematizado. E um saber pouco valorizado no mundo letrado e,
frequentemente, pelo préprio estudante.

A elaborac¢do do reordenamento orientador, quanto as praticas pedagdgicas e desdobramentos das politicas curriculares voltadas para a Educac¢do de Jovens
e Adultos do Estado do Tocantins, estabelecem um repensar quanto as concepg¢des pedagogicas, tendo em vista as especificidades do publico atendido na
modalidade, suas caracteristicas, contextos culturais e sociais e saberes construidos durante suas experiéncias de vida.

Construir um curriculo para a EJA é uma agao que s6 pode ser executada contando com a participacao de todos os sujeitos envolvidos no fazer pedagdgico,
ainda que indiretamente. E uma tarefa histérica que reflete as transformacées decorrentes da organizagdo econémica, politica e legal de uma sociedade em
determinado momento. Portanto, é com a participacdo de todos aqueles que contribuem para a Educacdo de nosso estado que nos langcamos na construcao
desse documento que, em nosso entender, tem como objetivo nortear, subsidiar e apoiar o trabalho do professor da EJA.
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A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n2 9.394/96, em seu artigo primeiro, refere-se aos principios norteadores da educagdo e estimula a criagdo
de propostas alternativas para promover a igualdade de condicdes para o acesso e permanéncia do estudante no processo educativo, a utilizacdo de
concepgdes pedagdgicas que valorizem a experiéncia extraescolar e a vinculagdao da educagao com o trabalho e com as praticas sociais.

A proposta curricular, nesse sentido, constitui-se como referencial para a organizacao do trabalho pedagdgico. Concepgao que valoriza o ideal de educagao
popular e destaca o valor educativo do didlogo e da participacdo, do saber dos estudantes e estimula o fazer pedagégico inovador dos educadores.

Este documento subsidiard educadores e gestores da Educacdo de Jovens e Adultos para o desenvolvimento de estratégias que favorecam a reducdo da
evasdo escolar e a desconstrucdo de esteredétipos, valorizando os saberes e as trajetdrias pessoais desses estudantes.

Os preceitos e propostas deste documento estdo em consonancia como a Base Nacional Comum Curricular-BNCC e Documento Curricular do Territdrio do
Tocantins- DCT. Em sua elaborac¢do atentou-se, também, para as metas e estratégias estabelecidas no Plano Nacional de Educacdo (PNE) e no Plano Estadual
de Educacdo PEE-TO, como instrumentos que regem todas as iniciativas do poder publico.

O propodsito desse documento consiste em promover acdes de articulagdo interdisciplinar na perspectiva de formacgao integral, exercicio da cidadania e

valorizacdo das potencialidades e conhecimentos construidos pelos estudantes. As diretrizes propostas norteardao a modalidade, assim que formalizadas pela
rede, tendo vigéncia atrelada a novos documentos curriculares.
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2.BASE LEGAL

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n2 9394 (BRASIL, 1996) reafirma o direito a Educac¢do Basica de jovens e adultos, adequando as condicdes
desta e sublinhando o dever publico de oferecé-la gratuitamente na forma de cursos e exames supletivos. As Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo de Jovens e Adultos (CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO, 2000) definem a EJA como modalidade de educac¢do basica e direito do cidad3o,
afastando a ideia de “compensacdo, suprimento” e assumindo a noc¢do de “reparacdo e equidade e qualificacdo”, o que representa uma conquista em
avanco.

A Educacdo de Jovens e Adultos esta assegurada pelo artigo 208 da Constituicdo de 1988 (BRASIL, 1998), o qual afirma o dever do Estado com a educacgao
para todos os cidaddos, inclusive para os que ndo tiveram acesso na idade propria; isso garante a oferta e ajusta as condi¢cdes do estudante.

Destaca-se também o Plano Nacional de Educagdo (2014-2024), instituido pela Lei n.013.005/2014 (BRASIL, 2014), que constitui um dispositivo fundamental
para o controle democratico dos varios setores da sociedade brasileira sobre as politicas educacionais. Assegura a populacdo que ndo teve a oportunidade de
concluir o Ensino Fundamental e Médio na idade propria o acesso a educacdo, sendo esta de qualidade. Garante também o atendimento das necessidades
educacionais desses sujeitos, dentro de seu contexto de vida e de sua historicidade.

O Plano Estadual de Educacdo do Tocantins — PEE, lei n® 2.977, de 8 de julho de 2015, elaborado a partir de diagndstico dos ultimos 10 anos, estabelece
diretrizes, metas e estratégias especificas para a Educacdo de Jovens e Adultos, assegurando a promog¢do da educagdo escolar para os jovens e adultos,
considerando as caracteristicas e modalidades adequadas as necessidades desses estudantes, e garantindo as condicGes de acesso e permanéncia na escola.

As Diretrizes Nacionais da Educacdo de Jovens e Adultos, contidas no Parecer n2 11/00 do Conselho Nacional de Educagdo, nortearam as definices
pedagdgicas para assegurar que as proposicées e concepgdes estejam em convergéncia com a realidade da EJA, respeitando as suas funcgdes:

a) FUNGAO REPARADORA, que significa o direito a uma escola de qualidade. Para isso, a EJA necessita ser fundamentada em um modelo pedagdgico
proprio. Essa fungao também deve possibilitar a constru¢ao de oportunidades concretas de garantia da presenca dos jovens e dos adultos na escola;

b) FUNCAO EQUALIZADORA, que tem o objetivo de reparar os efeitos da exclusdo do sistema de ensino sofrido pelos trabalhadores ao longo dos anos.
Uma das alternativas é garantir mais vagas para esses novos estudantes, demandantes de uma nova oportunidade de equalizacao;

c) FUNGCAO PERMANENTE, que se refere a atualizacdo de conhecimentos por toda a vida;

d) FUNCAO QUALIFICADORA, aquela que faz um apelo as instituicdes de ensino e pesquisa para que assumam a produc¢do em EJA.
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3. PRINCiPIOS PEDAGOGICOS

Para a implementagdo das orientagdes que integram esse documento, cabe ressaltar alguns principios pedagdgicos que ddo sentido a pratica docente,
criando vinculos entre as definicdes curriculares e as estratégicas diddticas, cabendo a cada escola descrever esses preceitos no seu Projeto Politico
Pedagdgico, tendo em vista a realidade.

O Estudante deve ser compreendido como sujeito de sua aprendizagem; respeitado em seus potenciais e capacidades diferenciados, devendo - se, ainda, ser
consideradas suas histdrias de vida, experiéncias e expectativas. E fundamental que o estudante assuma a responsabilidade pela obtencdo de seu préprio
conhecimento, percebendo-se como o protagonista, sem perder de vista o papel da escola. As praticas pedagdgicas devem considerar os conhecimentos
prévios, os diferentes saberes da cultura, trabalho e tempo, os quais deverdo estar inter-relacionados.

O educador, facilitador e mediador entre os estudantes e o conhecimento, precisa estabelecer didlogo continuo; criar vinculos com os estudantes,
entendendo que a afetividade e a empatia contribuem para o processo ensino e aprendizagem. Para o sucesso na trajetéria escolar, o adulto precisa se sentir
acolhido e respeitado, tendo o seu direito assegurado.

Ao planejar a aula, os professores e equipes pedagogicas devem refletir sobre as estratégias e acdes, compreendendo que a grande maioria dos estudantes
tem uma rotina de trabalho e atividades, que antecedem as propostas em sala de aula. Por isso, ao planejar as aulas faz-se necessario refletir sobre
metodologias mais atrativas, ativas e adequadas, evitando entre outras praticas tradicionais, longos periodos de leitura e aulas expositivas como principal
metodologia, videos longos, extensas listas de exercicios ou acdes descontextualizadas.

Na perspectiva das novas politicas curriculares, a aprendizagem nao se restringe somente aos conteudos, se estende, também, ao desenvolvimento de
habilidades e competéncias, que se caracterizam por relacionar teoria (conceitos) com aplicabilidades concretas; praticas significativas (procedimentos)
frente aos desafios da vida; proporc¢des efetivas frente ao mundo e a sociedade (atitudes e valores) e a progressao de estudos.

De acordo com o texto da Base Nacional Comum Curricular-BNCC, “competéncia é definida como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno
exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.” Destaca-se que para o publico da Educacdo de Jovens e Adultos, questdes da vida e do mundo do trabalho
ganham ainda mais relevancia, pois estes ja sdo parte de sua rotina. Assim, os temas contemporaneos, tais como educagao financeira, consumo consciente,
nutricdo e alimentacdo, estatuto do idoso, problemas de acesso aos servicos publicos, relagdes trabalhistas, saude fisica e mental, violéncia, entre outros,
serdo elementos essenciais para o processo de ensino e aprendizagem.
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Cabe ressaltar que as dez competéncias gerais, indicadas na BNCC para a Educacdo Basica, apresentam novas dimensdes para o curriculo e atuagdo escolar, a
medida que fortalecem aspectos que sdo colocados em pratica pelos estudantes da modalidade, e evidenciam outros que, anteriormente, eram
desconsiderados frente aos “contelddos”. Nesse sentido, torna-se necessario contextualizar as 10 competéncias gerais, mencionadas acima, no intuito de
rever as concepgoes sobre os resultados/desempenho dos estudantes.

10.Responsabilidade
e cidadania

1.Conhecimento

0 que: Agir pessoal Para:Tomar decisdes 0 que: Valorizar e utilizar  Para: Entender e explicar
e coletivamente com com base em principios oS conhecimentos sobre a realidade, continuar
autonomia, responsabilidade, éticos, democraticos, omundo fisico, social, aprendendo e colaborar
flexibilidade, resihéncia inclusmos, sustentaveis cultural e digita oom a sociedade
& determinagan e sohdanos

2 Pensamento cientifico,
critico e criative

0 que: Exercitar  Para: Fazer-se respeitar e promover

a empatia, o didlogo, o respeito ao outro e aos direitos

a resolugio de conflitos humanos, com acolhimento
€ a COOperacac e valorzagao da diversidade, sem
preconcertos de qualguer natureza

0 que: Exercitar Para: Investigar causas,

a curiosidade intelectual  elaborar e testar hipoteses,
e utilizar as ciéncias com  formular e resolver
criticidade e criatividade ~ problemas e criar solugbes

8. Autoconhecimento
e autocuidado

3.Repertorio cultural

0 que: Conhecer-se, Para: Cuidar de sua sadde fisica 0 que: Valonzar Para: Fruir e participar
compreender-se e emocional, reconhecendo suas as diversas de praticas diversificadas
na diversidade humana emogoes e as dos outros, manifestagoes da produgao
& apreciar-se com autocritica e capacidade artisticas e culturais artistico-cultura

para lidar com elas

4.Comunicacao

0 que: Argumentar Para: Formular, negociar e defender 0 que: Utilizar Para: Expressar-se e partilhar
com base em fatos, idetas, pontos de vista e decistes diferentes informagies, expenéncias,
dados e informacies comuns, com base emn diretos Inguagens ideias, sentimentos e

pI'Cd'JIII' SEMDOOS qQue Ievem
a0 entendimento mutuo

confiavess  humanos, consciéncia socioambiental,
consumio responsavel e etica

B.Trabalho

e projeto de vida

5.Cultura digital

0 que: Compreender, Para: Comunicar-se, acessar

0 que: Valorizar & Para: Entender o rmundo utilizar e criar e produzir informacoes
S L H =i O Lo L.
apropriar-sede do trabalho e fazer escolhas alinhadas tecnologias digitais & conhecimentos, resolver
conhecimentos & cidadania e ao seu projeto de vida de forma critica, I ETTERS & Endrr=ey
& expenéncias com liberdade, autonomia, sigrificativa e tica pratagonismo e autaria

criticidade e responsabilidade.

(fonte do infografico: http://www.tuneduc.com.br/competencias-gerais-da-bncc/)
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4. AVALIACAO

O Processo avaliativo para a Educacdo de Jovens e Adultos deve manter relacdo direta com as estratégias didaticas aplicadas em sala de aula, preservando, a
medida do possivel, as caracteristicas e concepg¢des que fundamentam as a¢des desenvolvidas, evitando avaliagdes fragmentadas e descontextualizadas.
Assim, apresentamos abaixo importantes informacdes, ja consolidadas, sobre o Processo Avaliativo:

a) Professores e estudantes sdo partes da avaliacao educacional, pois avaliam e sdo avaliados, rompendo com a visdao unilateral do processo centrado no
fato de que o professor avalia e que o estudante é o Unico a ser avaliado (a avaliagdo representa o processo de ensino e aprendizagem, resultante da
acao docente e discente).

b) A construcdo de uma cultura escolar do didlogo, quanto a avaliacdo do ensino e aprendizagem, representa a retomada do aspecto humano em sua
totalidade numa dimensdo emancipadora, reflexiva e responsavel, o que garante autonomia e consciéncia critica dos estudantes, perante o mundo do
trabalho e o papel que lhe é designado na sociedade em que vivemos.

c) Compreender a relacdo ética entre o educador e o educando no processo de avaliagdo, compreendendo sua necessidade, objetivos e contextos de
vida e convivéncia, atuando de forma solidaria e empatica, favorece ao desenvolvimento cognitivo; o apoio afetivo e valorizacdo cultural contribuem
para a trajetdria do aprender a alcancar seu potencial, enxergando-se como sujeito que sente, pensa, quer e age em favor de si mesmo e da
coletividade.

d) Osinstrumentos e estratégias avaliativas devem ser diversificadas, com diferentes itens, variacdes de formato e forma de aplicacdo, buscando ampliar
as possibilidades de sucesso dos estudantes.

“sempre foram utilizados para manter um sistema que sé produziu a exclusdo de pessoas, instrumentos que foram sempre utilizados para
diagnosticar quem nao aprendeu e expor de forma humilhante as fragilidades dos considerados “fracassados”, quando na verdade o principio
basico de uma avaliagdo humanizadora deveria ser para diagnosticar quem apenas nado sabe o que foi ensinado em sala de aula”. (LUCKESI, 2007).

e) A avaliacdo ndo tem fim em si préprio ou no momento que se lanca o resultado (a nota). Ela permite identificar os avancos e as dificuldades para
subsidiar e promover a invencao didatica capaz de alimentar uma a¢ao pedagdgica inovadora e transformadora.

f) Numa perspectiva de avaliacdao formativa e nao julgadora, avaliar ndo é perda de tempo ou uma atividade desvinculada do aprender, pois, por muitas
vezes, € no momento de expressar os conhecimentos que, pelas sinapses, se desperta a significacdo entre o conhecimento, sujeito e aprendizagem.
Assim, ao avaliar, cria-se oportunidade de rever as informacdes que favorecem ao educador e aos estudantes para compreenderem os “erros”, nao
como frustragao, mas, como tentativas, ainda em construgao, que conduzirao aos “acertos”, por meio de intervengdo pedagogica.
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I GOVERNO DO I

TOCANTINS

UNIDADES

OBIJETOS DE

ARTE

1° segmento

12 PERIODO ALFABETIZAGAO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

TEMATICAS

ARTES VISUAIS

MUSICA

HABILIDADES
(EF15AR01) Identificar e apreciar
formas distintas das artes visuais

tradicionais e contemporaneas,
cultivando a percepgdo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

(EF15AR02) Explorar e reconhecer
elementos constitutivos das artes
visuais(ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento

etc.).

(EF15AR13) Identificar e apreciar
criticamente  diversas formas e
géneros de expressdo  musical,

reconhecendo e analisando os usos e
as fungdes da mdusica em diversos
contextos de circulagdo, em especial,
aqueles da vida cotidiana.

CONHECIMENTO

Contextos e praticas
Leitura de imagem e sua
representagao.

Elementos da linguagem
Linguagem visual,
experimentagao e
exploragdo simbdlica dos
elementos da linguagem.

Contextos e praticas
Estilos / géneros musicais
diversos:

folclérico, popular, de
matrizes  indigenas e
africanas e outros, do

Tocantins e do Brasil.

Nessas habilidades, as a¢des de identificar, apreciar, explorar e discernir, estdo relacionadas a leitura visual, viabilizando
a construcdo de um repertério imagético pessoal.

Na EJA, o estudante comeca a simbolizar ao representar uma experiéncia verbalmente ou por simbolos visuais e
auditivos. A imaginagdo e a simbolizagdo estdo presentes em suas construgdes, percepgdes e narrativas.

Ao identificar e apreciar multiplas manifestaces em artes visuais, o estudante amplia a capacidade de simbolizar seu
repertério imagético. Além de possibilitar ao estudante ter voz nas apreciagdes coletivas, nas conversas sobre as
investigacGes e experiéncias realizadas.

Colabora para construgdo de uma narrativa propria com olhar e pensamento auténomo e singular.

E possivel desmembrar essas habilidades em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano. Escolha um pintor e
destaque duas de suas obras e em seguida oriente os estudantes a observarem as semelhangas das duas obras
revelando o estilo do artista quanto as cores, os tracos, as formas que identificam o seu trabalho. Para distinguir os
diversos tipos de linha peca aos estudantes que levem para a sala de aula pequenos objetos a fim de observarem as
vérias formas (triangulo, quadrado, oval, redondo, etc) como também usar a |3 para colar em desenhos que
representem as variadas formas.

Conhecer as formas musicais é indispensavel para que se estabeleca o didlogo sobre elas, estabelecendo relagdes entre
suas fungdes no contexto social e de circulagéo.

E possivel fazer referéncia a educagdo em musica, destacando a percepcdo do som em diversos ambientes internos e
externos e na propria natureza.

Ha aqui, uma oportunidade de se contextualizar a habilidade prevendo o trabalho com formas

e géneros musicais locais Ex: Peca aos estudantes que descubra e percorra pelos mais diversos sons que o préoprio
corpo pode emitir: com as maos, estalar dedos, percussdo com a boca e outros. Pode-se realizar pequenas
apresentacSes sem grupo explorando esses tipos de sons juntamente com a representagao de dangas. Explorar dangas
regionais do Tocantins com suas musicas e instrumentos.
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TOCANTINS

UNIDADES
TEMATICAS

TEATRO

ARTES
INTEGRADAS

DANCA

HABILIDADES

(EF15AR18) Reconhecer e
apreciar formas distintas de
manifestacdes do teatro
presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a
ouvir histdrias dramatizadas e
cultivando a percepgao, o
imagindrio, a capacidade de
simbolizar o repertorio ficcional.

(EF15AR23) Reconhecer e
experimentar em projetos
tematicos, as relagBes processuais
entre diversas linguagens
artisticas.

(EF15AR09) Estabelecer relagGes
entre as partes do corpo e destas

com o todo corporal na
construgdo do movimento
dancado.

(EF15AR10) Experimentar
diferentes formas de

orientacao no espaco
(deslocamentos, planos, direcdes,
caminhos etc.) e ritmos de

movimento (lento, moderado e
rapido) na  construcdo do
movimento dangado.

ARTE
1° segmento

12 PERIODO ALFABETIZACAO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Contextos e praticas

Teatralidades na
literatura infantil e na
cultura popular

presentes no contexto
da comunidade.

Processos de criagao
Traduzir a linguagem
verbal (contos de fada,

cantigas de roda e
outros)para a
linguagem visual
(desenho, pintura,

colagem e outros).

Elementos da linguagem
Movimentos
articulares: postura,
alongamento e a
percepgdo da diferenca
entre os corpos.
Experimentacdo do
espago do corpo e
diferentes formas de
deslocamento:

espaco individual e
espago compartilhado.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

O professor, ao prover os estudantes de novas oportunidades de apreciagdo de histérias dramatizadas e de
mediar os didlogos sobre a percepgdo individual, conduz a uma elaboragdo gradual do jogo de faz de conta
para o jogo teatral. Pode-se orientar os estudantes a usarem a criatividade para criarem um teatro de
sombras, de bonecos e/ou a dramatiza¢des de pequenas cenas para ilustrar uma histéria.

Essa habilidade propde explorar as possibilidades de criacdo com as diversas linguagens da arte, reunindo e
utilizando elementos e recursos processuais especificos de cada linguagem a realizagdo de um projeto. Para
ilustrar um conto ou danca regional sugere-se pesquisas e em seguida um desenho sobre o tema escolhido.

Nessas habilidades, espera-se que o estudante identifique as relacdes entre as partes do corpo (pés, dedos,
maos, quadris, cabeca, etc.) e destas com o todo corporal.

A énfase dessa habilidade estd em conhecer e experimentar os movimentos do seu préprio corpo e
compreender a possibilidade de criagdo de movimento corporal.

Sugere-se pesquisar sobre musicas e dangas nacionais e suas representacdes corporais. Os estudantes
reunidos em grupos podem escolher um estilo de danca ou musica e apresenta-los aos demais.
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I GOVERNO DO I

TOCANTINS

UNIDADES
TEMATICAS

MUSICA

ARTES VISUAIS

HABILIDADES

(EF15AR14) Perceber e explorar os
elementos constitutivos da musica
(altura, intensidade, timbre, melodia,
ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, can¢Bes e praticas
diversas de composi¢do/criacdo,
execugdo e apreciagao musical.

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no
proprio corpo (palmas, voz, percussdao
corporal), na natureza e em objetos
cotidianos, reconhecendo 0s
elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

(EF15AR05) Experimentar a criagdo
em artes visuais de modo individual,
coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espagos da escola e da
comunidade.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua
criagdo e as dos colegas, para
alcangar sentidos plurais.

(EF15AR07) Reconhecer  algumas
categorias do sistema das artes
visuais (museus, galerias, instituicGes,
artistas, artesdos, curadores etc.).

ARTE
1° segmento

12 PERIODO ALFABETIZACAO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Elementos da linguagem

Cangses de ritmos
diversos: cantigas de roda,
cangGes folcléricas,
parlendas, brincadeiras
cantadas e ritmicas,
dentre outras.
Materialidades
Sons do

corporais, ambientais e
siléncio  (pausa). Jogos
ritmicos utilizando o corpo
e instrumentos musicais.

cotidiano:

Processos de criagdo

Experimentacdo coletiva e
colaborativa em diferentes
espagos; sala de aulg,
patio da escola, muros,
pragas, parques, e outros,
na criagdo de desenho,
pintura ou colagem, da
tematica abordada.

Exposicdo e didlogo a

partir de trabalhos
realizados.

Sistemas da linguagem
Leitura de objetos
artisticos e culturais:
imagens do  cotidiano

escolar.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Para o desenvolvimento dessa habilidade é necessario que o estudante possa inventar e reinventar relagées e sentidos
com o sonoro e o musical, por meio de praticas ludicas, sem a exigéncia da reprodugdo de modelos musicais.

Com a orientagdo do professor os estudantes podem apresentar suas pesquisas sobre géneros musicais e/ou
interpretarem utilizando jogos ritmicos utilizando o corpo e instrumentos musicais.

Essas habilidades sugerem que, em trabalhos coletivos e colaborativos, o estudante aprenda a dialogar sobre o
processo de criagdo e negociar, justificando suas escolhas.

O desafio para o estudante é desfrutar de novas percepc¢des, elaborar novas formas de proposicdes estéticas e ser
protagonista em sua singularidade, inclusive ao trabalhar coletivamente, quando deve assumir uma conduta de
colaboracdo, ou seja, de fazer junto.

E possivel, por exemplo, planejar uma intervencgdo na escola ou na praca, dialogando com as pessoas que frequentam o
espaco e buscando envolvé-las na criacdo. E o momento também de possibilitar a iniciagdo em reconhecer categorias
dos sistemas das artes visuais pelos locais e profissionais da comunidade.
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DANGA

(EF15AR11) Criar e improvisar
movimentos dancados de modo
individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais,
dinamicos e  expressivos  dos
elementos constitutivos do
movimento, com base nos codigos de
danca.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e
sem preconceito, as experiéncias
pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte
para a construgdo de vocabularios e
repertérios proprios.

Processos de criagdo
Criagdo, improvisagao e
composicdo de dangas a

partir de materiais A habilidade de criar e improvisar movimentos implica fazer e refazer multiplas experimentagdes para utilizar e
variados (tecidos, fitas, combinar os elementos estruturantes da danga, considerando a pluralidade e respeitando as diferencas.

balGes e outros) Nessas habilidades, o estudante também pode desenvolver improvisagGes a partir de gestos observados no cotidiano e
ampliando as pela exploragdo de movimentos corporais em um determinado espaco. ApresentacGes de dangas e festas populares

possibilidades
presentes no dangar.
Danga nas festas
populares e no cotidiano.

estéticas ilustrardo o tema de estudo.
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ORIENTACOES DIDATICAS

A arte no cotidiano da escola destina-se a auxiliar pessoas jovens e adultas a desenvolverem processos criativos de pensar e produzir arte, exercitando a comunicagdo e a
expressdo, estabelecendo conexdes com a producdo artistica da humanidade, integrando experiéncias coletivas, sociais e pessoais, excluindo os procedimentos mecanicos,
conduzindo o aluno a desenvolver seu percurso artistico criador. O docente pode propiciar ao aluno conexdes com o meio, o artista e os trabalhos artisticos, fazendo a ponte
entre o conhecimento universal e o conhecimento desenvolvido em sala de aula.

NESSE CONTEXTO, A ESCOLA DEVE EXPLORAR AS POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS:
=  Estabelecer parcerias com instituicBes culturais que apoiam a arte em diferentes ambitos culturais, onde a escola possa ter apoio em desenvolver projetos, cursos de
formacdo continuada, oficinas, palestras e encontros para alunos e professores;

=  Desenvolver pesquisas e exploragdo de materiais artisticos existentes na comunidade ou regido, valorizando os recursos locais e trazendo para a sala de aula elementos
do meio ambiente. Utilizando materiais e midias diversos no processo de ensino e aprendizagem: livros, videos, musicas, suportes etc., bem como computador, maquina
fotografica, gravador, camera de video etc.;

. Levar os alunos a eventos culturais, feiras, pragas, ruas, centros de cultura, museus, galerias, teatros, locais de apresentacdes artisticas é fundamental para o contato
direto com a arte e sua apreciagao, além de desenvolver a autoconfianca e estimular os alunos a frequentar espontaneamente esses locais. O docente pode estabelecer
um roteiro de apreciacdo e registro.
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I GOVERNO DO I

TOCANTINS

UNIDADES
TEMATICAS

ARTES VISUAIS

DANCA

MUsIcA

HABILIDADES
(EF15AR01) Identificar e apreciar
formas distintas das artes visuais

tradicionais e contemporaneas,
cultivando a percepgdo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

(EF15AR02) Explorar e reconhecer
elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, cor,
espago, movimento etc.).

(EF15AR08) Experimentar e apreciar
formas distintas de manifestaces da
danga presentes em diferentes
contextos, cultivando a percepgdo, o
imaginario, a capacidade  de
simbolizar e o repertdério corporal.

(EF15AR13) Identificar e apreciar
criticamente  diversas formas e
géneros de expressao musical,

reconhecendo e analisando os usos e
as fungdes da musica em diversos
contextos de circulagdo, em especial,
aqueles da vida cotidiana.

OBIJETOS DE
CONHECIMENTO

Contextos e praticas
Leitura de imagem e sua
representagao.
Autorretrato/retrato.

Elementos da linguagem
Linguagem visual,
experimentagao e
exploragdo simbdlica dos
elementos da linguagem.

Contextos e praticas
Brincadeiras  tradicionais
da cultura popular
presentes no contexto da
comunidade.

Dangas de matrizes
indigenas e africanas.

Dancgas  folcléricas  da
comunidade e da cultura
tocantinense  (Sussia e
Jiquitaia, Catira e outras).

Contextos e praticas
Estilos/géneros  musicais
diversos: folcldrico,
popular, MPB, de matrizes
indigenas africanas outros,
do Tocantins e do Brasil.

ARTE
1° segmento
22 PERIODO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Nessas habilidades, identificar, apreciar, explorar e reconhecer, estdo relacionados ao reconhecer, ao deleite da fruicdo
ao apreender, viabilizando a construcdo de um repertério imagético pessoal.

O estudante comeca a simbolizar e da inicio a representar uma experiéncia verbalmente ou por simbolos visuais e
auditivos: é o faz de conta. Ao identificar e apreciar mdultiplas manifestacdes em arte visuais, o estudante amplia a
capacidade de simbolizar e, consequentemente, seu repertério imagético. Além disso, a possibilidade de o estudante
ter voz nas apreciagdes coletivas oportuniza conversar sobre as investigacdes e experiéncias realizadas, propiciando
construir uma narrativa prépria e formar olhar e pensamento auténomo e singular, ao contrario de respostas prontas e
estereotipadas.

E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

Experimentar, nessa habilidade, significa fruir, investigar, testar, fazer e refazer com prazer e ao mesmo tempo,
estranhamento, movimentos corporais que sejam arranjados de forma a construir diferentes formas de danga,
presentes em diversos contextos.

A experimentagdo de movimentos em determinados ritmos amplia a construgdo de repertérios significado do
movimento corporal. Apreciar seus proprios movimentos e de outros, presencialmente ou por meio de projegdo de
videos de diferentes manifestacdes da danga, amplia o repertério corporal, a imaginagdo, a percepcdo e a construgdo
de significado do movimento corporal.

Ha aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF12EF01), (EF12EF11), de Educagdo Fisica; e
(EHO1HIOS), da Histdria, associadas a experimentagdo e identificagdo de semelhangas e diferengas entre distintas
manifestacdes da danga em diferentes contextos.

E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

Conhecer as formas musicais é indispensavel para que se estabeleca o didlogo sobre elas, estabelecendo relagdes entre
suas fungdes no contexto social e de circulagdo.

E possivel fazer referéncia a educacdo em musica, destacando a percepcdo do som em diversos ambientes internos e
externos e na prépria natureza.

Ha aqui, uma oportunidade de se contextualizar a habilidade prevendo o trabalho com formas e géneros musicais
locais.

Essa habilidade pode ser trabalhada em conjunto com (EF15AR14) e interdisciplinarmente comas habilidades
(EF35LP23) e (EF35LP27), da Lingua Portuguesa, no que se refere a apreciacdo, leitura e interpretacdo de letras de
musica.

E possivel desmembrar esta habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.
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TEATRO

ARTES
INTEGRADAS

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar
formas distintas de manifestagées do
teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir
histérias dramatizadas e cultivando a
percepcao, o] imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertério ficcional.

(EF15AR23) Reconhecer e
experimentar, em projetos tematicos,
as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Contextos e praticas
Teatralidade nas cenas do
cotidiano e na cultura
popular  presentes no
contexto da comunidade.

Teatro como forma de
comunicagao e expressao.

Processos de criacdo
Traduzir a  linguagem
verbal (contos, poemas,
cantigas de roda e outros)
para a linguagem visual
(desenho, pintura,
colagem e outros) e para a
linguagem do movimento
dangado.

Contextualizar as
tematicas abordadas,
dialogando com as
linguagens artisticas

(visuais, sonoras, cénicas e
coreograficas).

E importante considerar que essa habilidade, além de propor a observagio de expressdes do cotidiano, abre espaco
para a apreciacdo de producdes teatrais. O professor, ao prover os estudantes de novas oportunidades de apreciacdo
de histérias dramatizadas e de mediar os didlogos sobre a percepcdo individual, conduz a uma elabora¢do gradual do
jogo de faz de conta para o jogo teatral. Essa habilidade dialoga com a habilidade (E15AR19) e também oportuniza o
trabalho interdisciplinar com as habilidades (EFO1LP26) da Lingua Portuguesa; e (EFO1HIO6) da Histdria, associadas a
identificacdo de elementos narrativos em textos lidos, escutados e dramatizados. E possivel desmembrar essa
habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

Essa habilidade propde explorar as possibilidades de criagdo com as diversas linguagens da arte, reunindo e utilizando
elementos e recursos processuais especificos de cada linguagem na realizacdo de um projeto. E possivel desmembrar
essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.
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UNIDADES
TEMATICAS

ARTES VISUAIS

DANCA

mUsIcA

HABILIDADES

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes
estéticas e culturais das artes visuais
nas manifestacbes artisticas das
culturas locais, regionais e nacionais.

(EF15AR09) Estabelecer relagBes entre
as partes do corpo e destas com o
todo corporal na construgdo do
movimento dangado.

(EF15AR10) Experimentar diferentes
formas de orientagdo no espacgo
(deslocamentos, planos, diregdes,
caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na
construgdo do movimento dangado.
(EF15AR14) Perceber e explorar os
elementos constitutivos da musica
(altura, intensidade, timbre, melodia,
ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, can¢Bes e praticas
diversas de  composi¢do/criacdo,
execugdo e apreciagdo musical.
(EF15AR15) Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no
proprio corpo (palmas, voz, percussdo
corporal), na natureza e em objetos
cotidianos, reconhecendo 0s
elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

ARTE
1° segmento
32 PERIODO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Matrizes estéticas e culturais

Cores e formas presente nas manifestagdes
artisticas da cultura local e regional.

Cores e formas do grafismo presente nas
manifestacdes visuais da cultura dos povos
indigenas do Tocantins.

Reconhecer os elementos da cultura das
comunidades quilombolas do Tocantins, que
influenciaram nas produgdes visuais locais e
regionais.

Elementos da linguagem

Movimentos articulares: postura, alongamento e
a percepcdo da diferenga entre os corpos.
Experimentacdo do espaco do corpo e diferentes
formas de deslocamento: espaco individual e
espago compartilhado.

Elementos da linguagem

CangGes de ritmos diversos: cangdes tradicionais
e folcldricas do contexto comunitério: ex.:
cantigas de roda, parlendas, brincadeiras
cantadas e ritmicas, samba, forrd, de matrizes
indigenas e africanas e outras.

Materialidades

Sons do cotidiano: corporais, ambientais e siléncio
(pausa).

Jogos ritmicos utilizando o corpo e instrumentos
musicais.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

O desenvolvimento dessa habilidade contribui para o estudante perceber a diversidade cultural
na formacdo brasileira, presente na identidade cultural local. Hd aqui oportunidade para
desenvolver senso de identidade individual e cultural e também valores como respeito as
diferencas.

E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a
ano.

Nessas habilidades, espera-se que o estudante identifique as relagdes entre as partes do corpo
(pés, dedos, maos, quadris, cabeca, etc.) e destas com o todo corporal. A énfase dessa
habilidade estd em conhecer e experimentar os movimentos do seu préprio corpo e
compreender a possibilidade de criagdo de movimento dancado. E possivel desmembrar essa
habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

Para o desenvolvimento dessa habilidade é necessdrio que o estudante possa inventar e
reinventar relagdes e sentidos com o sonoro e o musical, por meio de praticas ludicas, sem a
exigéncia da reproducdo de modelos musicais. E possivel desmembrar essa habilidade em
outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.
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TEATRO

ARTES
INTEGRADAS

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na

vida cotidiana, identificando
elementos teatrais (variadas
entonagdes de voz, diferentes
fisicalidades, diversidade de

personagens e narrativas etc.).

(EF15AR24) Caracterizar e
experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancdes e
histérias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Elementos da linguagem

Cenas do contexto comunitario e suas
possibilidades cénicas (brincadeiras tradicionais
de diferentes culturas, com énfase na cultura
tocantinense).

Lendas e suas possibilidades cénicas (brincadeiras
tradicionais de diferentes culturas, com énfase na
cultura tocantinense).

Contextos e praticas

Teatralidade nas cenas do cotidiano e na cultura
popular presentes no contexto da comunidade.
Teatro como forma de comunicagdo e expressdo.

Matrizes estéticas e culturais

Improvisacdo de dangas e desenhos a partir da
apreciagdo de musicas diversas do contexto
comunitario.

Improvisacdo de dangas e desenhos a partir da
apreciagdo de cangoes folcldricas.

Improvisagdo de dangas e desenhos a partir da
apreciagdo de musicas de compositores regionais.

A habilidade de “descobrir”, embasada na investigacdo e observacdo, pressupbe o exercicio de
perceber que, nas brincadeiras infantis é possivel observar e identificar elementos basicos do
teatro: espaco (local onde ocorre a cena observada), personagem (a pessoa e suas
caracteristicas) e narrativa (a acdo, o que estd acontecendo). E possivel desmembrar essa
habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

Essa habilidade pressupde a identificagdo das caracteristicas das diferentes matrizes estéticas e
culturais pelo experimentar das formas de expressdo de cada cultura, desde os seus
brinquedos, jogos, dancas, brincadeiras, cangdes e histdrias tipicas da regido, permitindo que o
estudante amplie o seu repertério.

O acesso a essas diferentes manifestagGes IUdicas e artisticas pode se dar por meio de videos
ou outras formas de pesquisa. E possivel desmembrar essa habilidade em outras,
progressivamente mais complexas, ano a ano.
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ARTES VISUAIS

DANCA

MUSICA

HABILIDADES

(EF15AR04) Experimentar diferentes

formas de  expressdo  artistica
(desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalagdo, video,
fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas

convencionais e ndo convencionais.

(EF15AR11) Criar e improvisar
movimentos dangados de modo
individual, coletivo e colaborativo,

considerando os aspectos estruturais,
dindmicos e  expressivos  dos
elementos constitutivos do
movimento, com base nos cédigos de
danga.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas
de registro musical ndo convencional
(representacdo grafica de sons,
partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro
em audio e audiovisual, e reconhecer
a notagdo musical convencional.
(EF15AR17) Experimentar
improvisagoes, composigoes e
sonorizagdo de historias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais
ou ndo convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Materialidades

Experimentagdo na produgdo

artistica com  materiais e
suportes diferenciados para
fabricagdo de tintas, incluido

recursos presentes na natureza:
casca de arvores, folhas, areia,
pedra, e outros.

Experimentacdo na producdo
artistica com  materiais e
suportes variados: argila,

reciclaveis, reutilizaveis, massa
de modelar, digitais e outros.

Processos de criacdo
Rodas cantadas, brincadeiras
ritmicas e expressivas.

Notacdo e registro musical
Registro de sons (escrita musical
espontanea, partitura
alternativa).

Processos de criacdo

Criagdo de instrumentos com
materiais reutilizaveis e
elementos da natureza (galhos
de arvores, folhas, sementes,
buritis e outros).

ARTE
1° segmento
4° PERIODO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Essa habilidade estd relacionada a agdo de dar concretude a uma obra, seja ela visual, audiovisual, gréfica,
tecnoldgica e ou digital, fazendo uso de materiais sustentaveis, ou seja, reduzam residuos. Propde-se nessa
atividade, a fabricagdo de tintas naturais com elementos presentes na natureza. Essa habilidade pode ser
trabalhada junto & (EF15AR01) e embasa o desenvolvimento da habilidade (EF15AR05). E possivel desmembrar
essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

A habilidade de criar e improvisar movimentos implica fazer e refazer multiplas experimentagdes para utilizar e
combinar os elementos estruturantes da danga (movimento corporal, espago e tempo) aos codigos especificos
de cada ritmo. Apresentar ao estudante formas de danga para ampliar o repertério corporal nos processos
criativos e de improvisacdo, e n3o para repeticio de movimentos preestabelecidos por coreografias prontas. E
possivel conectar essa habilidade as aprendizagens previstas nas habilidades (EF15AR08), (EF15ARQ09) e
(EF15AR10), para criar e improvisar considerando espacos, formas de danca, orientacdes e ritmos diversos. E
possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

E importante considerar que para os estudantes, o desenhar o som com elementos basicos das artes visuais,
transformando-os em signos graficos, amplia a compreensdo do som, siléncio e ruido por meio do pensamento
visual. Os registros ndo convencionais possibilitam ao estudante exercitar uma relagdo entre duas linguagens da
arte: artes visuais e musica. Essa habilidade dialoga coma (EF15AR02) - elemento da linguagem na unidade
tematica Artes Visuais. E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano
aano.
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TEATRO

ARTES
INTEGRADAS

(EF15AR20) Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em
improvisacdes teatrais e processos
narrativos  criativos em  teatro,
explorando desde a teatralidade dos
gestos e das agBes do cotidiano até
elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o
patrimonio  cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes  indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a  construgdo de

vocabuldrio e repertdrio relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Processos de criagdo
Experimentacgdo teatral a partir
de diferentes estimulos:
aderecos, objetos, mascaras,
bonecos, figurinos do cotidiano
e outros.

Experimentagdo teatral a partir
de diferentes estimulos:
aderecos, objetos, mascaras,
bonecos, figurinos de matrizes
indigenas, africanas e outros.
Dramatizacdo de
histérias/lendas com
bonecos/fantoches.

Patriménio cultural

Historia das manifestagoes
artisticas e culturais do
Tocantins, percebendo a sua
relagdo com outras produgdes
artisticas e culturais de tempos
e lugares diferentes.

Os jogos de improviso podem colocar os estudantes em diversas situa¢des da vida cotidiana e ou de partes de
uma histéria dramatizada, propiciando vivenciar um problema e buscar solu¢des por meio da criagdo de cenas,
narrativas e encenagdo. A posicdo mediadora e questionadora do professor pode impulsionar o estudante a
ampliar sua pesquisa sem receio de criticas, expondo sempre as idéias e percep¢des na improvisagdo. Essa
habilidade dialoga com (EF15AR21) e (EF15AR22). E possivel desmembrar essa habilidade em outras,
progressivamente mais complexas, ano a ano.

Essa habilidade inclui o experimentar brincadeiras, jogos, dangas, canc¢des, histérias e expressdes das diferentes
matrizes estéticas e culturais, principalmente as pertencentes a cultura local. Propor ao estudante coletar
informacgdes sobre brincadeiras, jogos, dangas, can¢des e histdrias, por meio de uma investigagdo no ambito
familiar, em relagdo as tradi¢des familiares daquela localidade. Ha aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar
com as habilidades (EFO3HIO4), da histéria; e (EFO3GE02), da Geografia, associadas ao reconhecimento do
patriménio histérico e cultural. E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais
complexas, ano a ano.
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(EF15AR05) Experimentar a criagdo em
artes visuais de modo individual,
coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espagos da escola e da
comunidade.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua
criagdo e as dos colegas, para alcangar
sentidos plurais.

(EFI5AR07) Reconhecer  algumas
categorias do sistema das artes visuais
(museus, galerias, instituicdes,

artistas, artesdos, curadores etc.).

(EF15AR07)  Reconhecer  algumas
categorias do sistema das artes visuais
(museus, galerias, instituicdes,

artistas, artesdos, curadores etc.).

(EF15AR11) Criar e improvisar
movimentos dangados de modo
individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais,
dinamicos e expressivos dos
elementos constitutivos do

movimento, com base nos codigos de
danca.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e
sem preconceito, as experiéncias
pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte
para a construcdo de vocabularios e
repertérios proprios.

Processos de criagdo
Experimentacdo coletiva e
colaborativa em diferentes espacos;
sala de aula, patio da escola, muros,
pragas, parques, e outros, na
criagdo de desenho, pintura ou
colagem, da temdtica abordada.

Produgdo em video e fotografia
explorando diferentes espacos,
formas, cores e volumes, na escola
e comunidade.

Exposicdo e didlogo a partir de
trabalhos realizados.

Sistemas da linguagem

Leitura de objetos artisticos e
culturais: imagens do cotidiano
escolar.

Releitura de trabalhos de artistas
locais ou regionais.

Processos de criacdo

Criagdo, improvisagdo e composi¢ao
de dangas a partir de materiais
variados (tecidos, fitas, balGes e
outros) ampliando as possibilidades
estéticas presentes no dangar.
Danca nas festas populares e no
cotidiano.

Rodas cantadas, dangas ritmicas e
expressivas.

Dancas da cultura popular
presentes no contexto comunitario.
Dangas ritmicas e expressivas em
diferentes espacos.

ARTE
1° segmento
5¢ PERIODO

Essas habilidades sugerem que, em trabalhos coletivos e colaborativos, o estudante aprenda a dialogar sobre
o processo de criagdo e negociar, justificando suas escolhas. O desafio para o estudante é desfrutar de novas
percepgOes, elaborar novas formas de proposicdes estéticas e ser protagonista em sua singularidade,
inclusive ao trabalhar coletivamente, quando deve assumir uma conduta de colaboragdo, ou seja, de fazer
junto.

E possivel, por exemplo, planejar uma intervencdo na escola ou na praga, dialogando com as pessoas que
frequentam o espaco e buscando envolvé-las na criacdo. E o momento também de possibilitar a iniciagio em
reconhecer categorias dos sistemas das artes visuais pelos locais e profissionais da comunidade. E possivel
desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

A habilidade de criar e improvisar movimentos implica fazer e refazer multiplas experimentagGes para utilizar
e combinar os elementos estruturantes da danca, considerando a pluralidade e respeitando as diferengas.
Nessas habilidades, o estudante também pode desenvolver improvisagdes a partir de gestos observados no
cotidiano e pela exploragao de movimentos corporais em um determinado espaco.
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(EF15AR17) Experimentar
improvisagdes, composicdes e
sonorizagdo de historias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais
ou ndo convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

(EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz
de conta, ressignificando objetos e
fatos e experimentando-se no lugar do
outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens, textos ou outros
pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(EF15AR22) Experimentar
possibilidades criativas de movimento
e de voz na criagdo de um
personagem teatral, discutindo
estereotipos

(EF15AR26) Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animacgdes, jogos

eletrénicos, gravagbes em audio e
video, fotografia, softwares etc.) nos
processos de criagdo artistica.

Processos de criagdo

Percussdo corporal; Banda ritmica
(instrumentos convencionais ou de
materiais reutilizaveis).

Criagdo de instrumentos com
materiais reutilizaveis e elementos
da natureza (galhos de drvores,
folhas, sementes, buritis e outros).

Processos de criacdo

Criacdo de histdrias a partir de
acoes que realiza no cotidiano por
meio dos jogos dramaticos (o faz de
conta).

Criacdo de historias a partir de
narrativas e textos (poemas, contos,
histérias em quadrinho, filmes e
outros).

Dramatizagdo de histérias com
personagens ou
bonecos/fantoches.

Teatro de sombra.

Arte e tecnologia

Experimentar e reconhecer na
criagdo artistica modos de
construgdo e solucdo estética de
diferentes recursos digitais.

Improvisagdo na criagdo de
animagdo, fotografia e video, das
tematicas abordadas

Na habilidade, experimentar, refere-se a fazer e refazer multiplas possibilidades de sonorizagdo corporal ou
instrumental, o que propicia a elaboragdo de improvisagdes. E importante que o estudante seja encorajado
para o fazer musical, de modo que o medo e a inibigdo sejam reduzidos. Do mesmo modo, é fundamental
reconhecer, respeitar e valorizar o fazer musical dos estudantes. E na vivéncia e no desenvolvimento de todo
0 percurso que se encontram os aprendizados sonoros. Aqui, ndo existe certo e errado, bonito ou feio, ter ou
nao ter talento ou dom. A orientagdo deve ser no sentido de oportunizar diversos tipos de praticas com os
elementos do som e da musica, a percussdo corporal, os instrumentos tradicionais e ou alternativos, gerando
vivéncias musicais e ambientagdo para criagdo de improvisa¢Bes e composi¢des. Essa habilidade dialoga com
(EF15AR15). Ha, também, oportunidade de trabalho interdisciplinar com a habilidade (EFO1LP19), de Lingua
Portuguesa, no que se refere a recitar textos ritmados. E possivel desmembrar essa habilidade em outras,
progressivamente mais complexas, ano a ano.

Nessas habilidades, o exercicio com a imitagdo ndo se restringe apenas a construgdo externa de uma imagem
ou pessoa, mas pretende que o estudante possa preencher o modelo imitado com novos significados,
possibilitando retomar a vivéncia do faz de conta. Possibilita espontaneamente e intuitivamente o simbolizar,
imaginar e ressignificar os objetos e fatos. Através da dramatizagdo pode-se propor a experimentagdo de
jogos que levem a diferentes formas de expressdo, de entonacdo e timbre de voz, assim como de
movimentos corporais expressivos para caracterizar diferentes personagens, levando a discussdo sobre o
respeito as diferencas e a diversidade de pessoas e situagGes. Essas habilidades dialogam com (EF15AR20),
(EF15AR22). E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

E importante considerar que a descoberta do universo tecnolégico e dos recursos digitais deve estar presente
em todos os Periodos. Ela acontece por meio de multiplas experiéncias, individuais, coletivas e
compartilhadas, que permitem explorar a potencialidade dos meios tecnoldgicos e digitais para a criagdo e
interagdo em processos criativos com outras linguagens artisticas. Essa habilidade pode dialogar com as

(EF15AR04) e (EF15AR23). E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais
complexas, ano a ano.
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CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

1° segmento
12 PERIODO ALFABETIZAGAO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

MATERIA E
ENERGIA

MATERIA E
ENERGIA

VIDAE
EVOLUCAO

(EFO1CI01) Comparar caracteristicas
de diferentes materiais presentes em
objetos de uso cotidiano, discutindo
sua origem, os modos como s3ao
descartados e como podem ser
usados de formamais consciente.

(EFO1CIO5) Identificar e nomear
diferentesescalas de tempo: os
periodos didrios (manhd, tarde, noite)
e a sucessdo de dias, semanas, meses
e anos.

(EFO1CIO1) Comparar caracteristicas
de diferentes materiais presentes em
objetos de uso cotidiano, discutindo
sua origem, os modos como s3o
descartados e como podem ser
usados de forma mais consciente.

(EFO1CI02) Localizar, nomear e
representar graficamente (por meio
de desenhos) partes do corpo
humano e explicar suas fungdes.

Caracteristicas dos
materiais:

- lixo;

- descarte;

- impactos ambientais;
-3Rs;

- 4gua;

- agricultura.

Escalas de tempo:

- movimentos da terra;
- calendarios;

- ritmos bioldgicos.

Caracteristicas dos
materiais:

- materiais
manufaturados;

- impactos gerados pelo
descarte indevido de
materiais

Corpo humano:
- Corpo por dentro:

funcionamento digestivo e

excretor.

- Descrever objetos do cotidiano conforme as caracteristicas observadas.

- Pesquisar a origem dos materiais presentes em objetos de uso cotidiano, como ferro, plastico,madeira, vidro, papel e
borracha, reconhecendo sua matéria prima.

-Descobrir como esses materiais sdo extraidos do meio ambiente.

- Realizar seminario sobre o tempo que esses materiais demoram a se decompor no meio ambiente.

- Perceber as variacbes internas/externas (com luz /sem luz; mais calor/menos calor).

- Identificar atividades do cotidiano, relacionando-as e exemplificando-as conforme o periodo do dia em que sdo
realizadas.

- Utilizar calendario.

- Pesquisar a forma como sdo produzidos alguns objetos utilizados na sala de aula, como lapis, borracha, caderno,
carteiras, ventiladores, janelas, etc.;

- Descobrir a forma como esses objetos sdo descartados quando ndo oferecem mais condigGes de uso;

- Discutir o impacto causado no meio ambiente pelo descarte desses materiais;

- Criar possibilidades de reaproveitamento desses objetos para outros fins como reciclagem;

- Demonstrar formas conscientes de utilizagdo desses objetos a fim de prolongar sua vida util, como o cuidado com
livros, cadernos, cadeiras etc.

- Observar em imagens e ilustragdes os 6rgdos do corpo humano e suas conexdes;

- Perceber a importancia dos 6rgdos dos sentidos no reconhecimento do ambiente e manutengdoda saude.

- Perceber o percurso que a agua e os alimentos fazem no seu sistema digestoério, através de simuladores, videos, atlas
do corpo humano, etc.;

- Pesquisar e registrar o funcionamento do préprio intestino: hordrios de funcionamento, nimero de vezes, frequéncia
diaria, formato e cor das fezes;

- Representar o caminho dos alimentos dentro do sistema digestorio até a excregao;

- Entrevistar pessoas jovens e idosas para conhecer os cuidados que elas tém com o proprio corpo;

- Pesquisar entre os colegas da sua e de outras turmas, sobre eventuais intolerancias digestivas de determinados
alimentos, elaborando tabelas e graficos para comparar essas incidéncias.
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MATERIA E
ENERGIA

VIDAE
EVOLUGAO

MATERIA E
ENERGIA

(EFO1CIO5) Identificar e nomear
diferentes escalas de tempo: os
periodos didrios (manhd, tarde,
noite) e a sucessdo de dias,
semanas, meses e anos.

(EFO1CIO6) Selecionar exemplos de
como a sucessdo de dias e noites
orienta o ritmo de atividades diarias
de seres humanos e de outros seres
Vivos.

(EFO1CI01) Comparar caracteristicas
de diferentes materiais presentes
em objetos de uso cotidiano,
discutindo sua origem, os modos
como sdo descartados como podem
ser usados de forma mais
consciente.

(EFO1CI04) Comparar caracteristicas
fisicas entre oS colegas,
reconhecendo a diversidade e a

importancia da valorizagdo, do
acolhimento e do respeito as
diferencas.

(EFO1CI01) Comparar caracteristicas
de diferentes materiais presentes
em objetos de uso cotidiano,
discutindo sua origem, os modos
como sdo descartados e como
podem ser usados de forma mais
consciente.

Escalas de tempo:
- dia e noite;
-ano;

- calendarios.

Caracteristica dos
materiais:
- agua.

Respeito a diversidade.

Caracteristicas dos
materiais:

- origem dos alimentos;
- desperdicio de
alimentos.

Conhecer e utilizar o calendario anual para explorar a passagem dos dias, semanas e meses.
- Realizar observacGes da Lua, do Sol, de sombras e registra-las por meio de desenhos.

- Conhecer algumas lendas regionais (indigenas, africanas e de demais povos) sobre a origemdo dia e da noite e
discutir como estes povos concebiam esses fendomenos.
- Desenhar o surgimento da noite ou do dia segundo a lenda trabalhada.

- Confecgdo do globo terrestre.

- Exibicdo de videos sobre o tema (Fundacdo Roberto Marinho e Multirio).

- Pesquisar a origem da agua que sai nas torneiras.

- Conhecer as formas de captagdo, armazenamento e distribuicdo da agua.

- Descobrir como se da o ciclo da dgua.

- Observar a utilidade da dgua na escola e na sua casa.

- Identificar e registrar possiveis ocorréncias de desperdicio de dgua na sua casa e na escola.

- Propor agdes para orientagdes sobre o uso consciente da dgua em casa e na escola.

- Elaborar, juntamente com a professora, instrumentos de verificacdo da eficiéncia das acdes empreendidas.
- Analise de uma conta de 4gua: nivel de consumo e gasto indiscriminado.

- Atividades com musicas (ex.: “Lata d’dgua na cabega”, “Tomara que chova”) e videos (ex.: “Carta ano 2070,
“Waterworld— o segredo das aguas”, “Acquaria”).

- Dinamica do juri simulado a partir da leitura da Declaracio dos Direitos da Agua.

- Relacionar caracteristicas e habitos culturais de populagGes diferentes como, por exemplo, os orientais, os
povos tradicionais, etc..

Pesquisar a origem dos alimentos que fazem parte da sua alimentacao diaria;

- Demonstrar, por meio de desenhos, o caminho que os alimentos fazem até chegar a sua mesa: plantagdo,
colheita, transporte e venda;

- Verificar no cesto de lixo do refeitério da escola, a quantidade de alimento que é descartado diariamente;

- Propor agBes de combate ao desperdicio de alimentos na escola;

- Elaborar, juntamente com a professora, graficos que registrem a permanéncia, aumento ou diminui¢do do
desperdicio de alimentos, com base na medida didria do volume/peso dos cestos, a fim de verificar a eficiéncia
das agBes empreendidas.
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VIDA E
EVOLUGAO

(EFO1CI02) Localizar, nomear e
representar graficamente (por meio
de desenhos) partes do corpo
humano e explicar suas fungdes.

(EFO1CI03) Discutir as razbes pelas
quais os habitos de higiene do corpo
(lavar as maos antes de comer,
escovar os dentes, limpar os olhos, o
nariz e as orelhas etc.) sdo
necessarios para a manutencdo da
saude.

Corpo humano:

- combustivel do corpo;
- alimentagdo saudavel e
ndo saudavel;

- ingestdo de agua.

Respeito a diversidade:
- higiene corporal;
- dieta alimentar;
- alimentagdo saudavel.

- Inferir que os principais érgdos dos sistemas circulatério e respiratério sdo coragdo e pulmdes. Utilizar livros com
ilustracoes e materiais pedagdgicos que representem os 6rgaos do corpo Humano.

- Representar os principais 6rgaos do sistema digestorio, circulatério e respiratorio, relatandosuas funcdes.

- Pesquisar sobre a importancia da ingestdo de agua para o bom funcionamento dos sistemasdigestério, excretor,
circulatorio e respiratorio.

- Entrevistar colegas a fim de verificar habitos saudaveis e ndo saudaveis de alimentagédo.

- Realizar seminario sobre a importancia da ingestdo de alimentos sauddveis para o bom funcionamento do organismo.
- Pesquisar e divulgar conhecimentos sobre os prejuizos causados ao corpo pela ingestdo deprodutos industrializados
como, salgadinho, bolacha recheada, etc..

O ensino de do componente de Ciéncias devera ser trabalhado de maneira contextualizada, estabelecendo relagées com o cotidiano do aluno. Neste sentido, faz-se necessario utilizar
diferentes fontes de informacdes e as leituras sugeridas devem ser pertinentes com os alunos de EJA, a fim de despertar no aluno o interesse pelo componente curricular, a compreensdo da
realidade e ampliar a visdo critica acerca dessa realidade.

As atividades a serem desenvolvidas precisam ser dindmicas e atender as necessidades dos alunos. Para que estes consigam relacionar com suas experiéncias fora da escola, facilitando a

aprendizagem e reconstruindo sua autoestima, para que tenha interesse em aprender, tragar objetivos positivos para sua vida.

A avaliagdo devera ser realizada de maneira continua e diferenciada atendendo as diversas formas de aprendizagem.
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CIENCIAS DA NATUREZA
1° segmento
22 PERIODO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

TEMATICAS

MATERIA E
ENERGIA

VIDAE
EVOLUCAO

TERRAE
UNIVERSO

(EFO1CI01), (EFO2CIO1) e (EFO3CIO1),
(EF02CI02) (EFO2CIO3)
Comparar caracteristicas de
diferentes materiais de uso cotidiano
e propor a construcdo de objetos de
uso cotidiano, com base em suas
propriedades discutindo sua origem,
prevengdo de acidentes, como esses
objetos sdo utilizados e com quais

materiais eram  produzidos no
passado.
(EFO3CIO4) (EFO3CI05)  (EFO3CIO6)

|dentificar, descrever, caracteristicas
plantas e animais relacionando-os ao

ambiente em que vivem
(alimentagdo, reprodugdo,
deslocamento, etc.), comparando

grupos com base em  suas
caracteristicas externas e investigar a
importancia da 4dgua e da luz para a
manutengdo da vida.

(EFO3CI09) Comparar diferentes tipos
de solo e Identificar os diferentes
usos (plantagdo e extragdo de
materiais, dentre outras
possibilidades),  reconhecendo a
importancia do solo para a agricultura
e para a vida.

CONHECIMENTO

Caracteristicas,
Propriedades e uso dos
materiais;

Prevencgdo de acidentes
domeésticos.

Caracteristicas e
desenvolvimento dos
animais.

Usos do solo

Pesquisar a origem dos materiais presentes em objetos de uso cotidiano, como ferro, plastico, madeira, vidro, papel e
borracha, reconhecendo sua matéria prima, bem como os cuidados necessarios a prevengao de acidentes domésticos.
Conhecer os simbolos que indicam perigo em ambientes como supermercado, parques, etc.

Identificar, em rotulos e embalagens, sinais e orientagdes sobre cuidados com objetos/substdncias perigosos.
Relacionar materiais que sdo extraidos na sua regidgo que fazem parte da cultura local, como por exemplo, o capim
dourado, minérios, argila, etc.

Conhecer através de videos, documentarios a produgdo a industrializagdo de materiais, como o vidro, o papel, utensilios
domésticos, etc.

Reconhecer que a resisténcia dos materiais esta relacionada as suas caracteristicas.

Observar e registrar o tipo de lixo produzido na sua residéncia com relagdo ao material, necessidade de consumo,
possibilidade de reutilizagdo.

Pesquisar o destino do lixo descartado em sua residéncia;

Descrever o impacto causado por residuos de origens diversas sobre o ambiente (tempo de decomposi¢do: vidro, papel,
plastico, metal).

Identificar as formas de protecdo externa do corpo humano: pele, unhas, cilios, pelos e cabelos;

Reconhecer o corpo em outros modelos representativos da cultura local, como bonecos, pinturas, fotografias.
Pesquisar e listar animais presentes no seu cotidiano;

|dentificar as fontes de alimentos, formas de reproducdo e deslocamento, tempo de vida dos animais pesquisados;
Comparar as diferencas entre os animais baseadas na cobertura do corpo e estruturas como bicos, antenas, garras e
patas.

Classificar os animais pesquisados segundo as caracteristicas anteriores.

Coletar, comparar e pesquisar diversos tipos de solo, identificando cor, textura, umidade, permeabilidade, para
relacionar com as amostras de solos coletadas em sua regido de forma a classifica-los e inferir os melhores tipos de solo
para a agricultura.

Pesquisar as atividades humanas ligadas ao solo (agricultura e extragdo de minerais) e impactos ambientais causados
por elas.

Pesquisar diferencas entre monocultura e agroecologia, identificando a que causa maiores impactos ao solo e os efeitos
do uso indiscriminado de agrotdxicos.

Identificar e comparar as tecnologias utilizadas na agricultura da regido.

Pesquisar aplicativos usados para resolver problemas relativos ao solo.
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(EFO3CIO7) (EFO3CI08) Identificar
caracteristicas da Terra (como seu
formato esférico, a presenca de agua,
luz, solo etc.), com base na
observacdo, manipulagdo e
comparacgdo de diferentes formas de
representacdo do planeta como
MATERIA E mapas, globos, fotografias etc.

ENERGIA

Identificar o formato arredondado da Terra e os elementos que a compde: ar, agua e solo, utilizando globos, mapas,
fotos e videos.
Inferir sobre a importancia da agua, do ar e do solo para a existéncia da vida.

Caracteristicas da Terra

(EFO4CIO9) (EF02CIO7) Descrever as

posi¢cdes do Sol em diversos horarios Construir e observar um reldgio do Sol analisando a posi¢do da sombra e localizando as dire¢des norte, sul, leste e
do dia e identificar os pontos oeste;

cardeais, com base no registro de Pesquisar a utilizagdo da bussola no direcionamento das embarcagdes.

diferentes posicGes relativas do Sol e Relacionar as tecnologias de localizacdo atuais com as utilizadas antigamente.

da sombra de uma vara (gnémon).
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I GOVERNO DO I
l GESTAD MUNICIPALISTA I

UNIDADES
TEMATICAS

MATERIA E
ENERGIA

VIDAE
EVOLUCAO

TERRAE
UNIVERSO

HABILIDADES

(EFO3CI02) Experimentar e relatar o que ocorre com a
passagem da luz através de objetos transparentes (copos,
janelas de vidro, lentes, prismas, dgua etc.), no contato com
superficies polidas (espelhos) e na intersec¢gdo com objetos
opacos (paredes, pratos, pessoas e outros objetos de uso
cotidiano).

(EFO3CI03) Discutir habitos necessarios para a manutengdo
da saude auditiva e visual considerando as condi¢Bes do
ambiente em termos de som e luz.

(EFO4CI04) (EFO4CIO5) Analisar e construir cadeias
alimentares simples, reconhecendo a posi¢do ocupada pelos
seres vivos, descrevendo semelhancgas e diferengas no ciclo
da matéria, no fluxo de energia reconhecendo a posi¢do, o
papel do Sol como fonte primdria de energia na produgdo de
alimentos.

(FO4CI06) (EFO4CIO7) Relacionar a participagdo de fungos e
bactérias no processo de decomposi¢cdo, na producdo de
alimentos, combustiveis, medicamentos, entre outros.
reconhecendo a importancia ambiental desse processo.

(EFO4CI09) (EF02CIO7) Descrever as posicdes do Sol em
diversos horarios do dia e identificar os pontos cardeais, com
base no registro de diferentes posi¢des relativas do Sol e da
sombra de uma vara (gnémon).

(EFO5CI11) (EFO5CI10) Associar o movimento diario do Sol e
das demais estrelas no céu ao movimento de rotagdo da
Terra e identificar algumas constelagdes no céu com o apoio
de recursos (como mapas celestes e aplicativos digitais, entre
outros), os periodos do ano em que elas sdo visiveis no inicio
da noite.

CIENCIAS DA NATUREZA
1° segmento
32 PERIODO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Efeitos da luz nos
materiais;
Saude auditiva e visual

Cadeias alimentares
simples

Microrganismos

Pontos cardeais

Calendarios,
fenémenos ciclicos e
cultura

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Registrar as observacgoes feitas por meio de experimento sobre o comportamento da luz ao incidir
sobre corpos transparentes, transltcidos e opacos.

Fazer uso de experimentos simples para perceber a refracdo e reflexdo da luz utilizando lanterna,
espelho, copo com agua e caneta.

Construir camara escura para observar a incidéncia de luz e formagdo de imagem;

Pesquisar doengas que acometem a visdo e audi¢do ao expor as condigdes do ambiente em termos
de som e luz.

Diferenciar seres produtores, consumidores e decompositores de uma cadeia alimentar;

|dentificar a fotossintese como principal processo de producéo de alimento na natureza;
Reconhecer que as plantas sdo produtoras de alimentos e ocupam o primeiro nivel tréfico da cadeia
alimentar;

Criar, a partir de ilustragdes uma cadeia alimentar simples com animais do cerrado, indicando os
produtores e consumidores.

Discutir sobre o ciclo de vida dos seres vivos no ambiente para perceber as relagdes entre eles e a
transformacdo da matéria com a decomposicdo;
Utilizar videos e software para ilustrar a cadeia alimentar.

Construir e observar um reldgio do sol analisando a posi¢do da sombra e localizando as diregdes
norte, sul, leste e oeste;

Considerar o uso dos pontos cardeais para a elaboragdo das plantas residenciais de modo a manter
0 arejamento de casas, especialmente no estado do Tocantins.

Pesquisar a utilizagdo da bussola no direcionamento das embarcagdes.

Pesquisar como as pessoas faziam para se localizarem quando ndo havia instrumentos tecnolégicos
Utilizar diferentes ferramentas via satélite de localizagdo como Google Earth, Google Maps, entre
outros.

Resgatar a organizagdo do sistema solar, a localizacdo da terra nesse sistema, reconhecendo a
teoria do heliocentrismo.

Construir modelos que representa o sistema solar para compreender o movimento dos astros.
Pesquisar a construcao dos calendarios dos povos ao longo da histodria.
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I GOVERNO DO I

TOCANTINS

UNIDADES
TEMATICAS

MATERIA E
ENERGIA

VIDA E
EVOLUGAO

HABILIDADES

(EFO4CI01) Identificar misturas na vida
didria, com base em suas propriedades
fisicas observaveis, reconhecendo sua
composicao.

(EFO4CI02) Testar e relatar transformacGes
nos materiais do dia a dia quando expostos
a diferentes condi¢des (aquecimento,
resfriamento, luz e umidade) concluindo
que hd transformagdes  reversiveis
(mudanca de estado fisico da d&gua) e
irreversiveis (cozimento do ovo, queima de
papel).

(EFO4CI08) Propor, a partir  do
conhecimento das formas de transmissdo
de alguns microrganismos (virus, bactérias
e protozodrios), atitudes e medidas
adequadas para prevencdo de doencas a
eles associadas.

(EFO5CI08), (EFO5CI09) Organizar um
cardapio equilibrado com base nas
caracteristicas dos grupos alimentares

(nutrientes e calorias) e nas necessidades
individuais (atividades realizadas, idade,
sexo etc.), discutindo sobre distdrbios
nutricionais como obesidade, subnutricdo
etc. a partir de seus habitos e pratica de
atividade fisica, visando a manutengdo da
saude do organismo.

CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Misturas

Transformagdes reversiveis
e ndo reversiveis

Microrganismos

Nutricdo do organismo
Habitos alimentares

Integragao entre os
sistemas digestivo,
respiratorio e circulatério.

1° segmento
4° PERIODO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Identificar substancias simples e compostas presentes no dia a dia;
Observar, pesquisar e realizar experimentos para identificar diferentes tipos de misturas por meio de aplicativos
e software.

Perceber por meio de pesquisa e experimentagdo que grande parte da matéria presente no dia a dia resulta da
mistura de varias substancias.

Concluir que os fungos e bactérias sdo seres decompositores que encerram o ciclo de uma cadeia alimentar e
contribuem para fertilizar as plantas que estdo no primeiro nivel tréfico.

Pesquisar a utilizacdo de microrganismos na produgdo de farmacos e vacinas.

Pesquisar alimentos que sdo fabricados a partir da ajuda de outros microrganismos como iogurtes, queijos,
vinhos, coalhadas.

Reconhecer nos ambientes fatores que contribuem para proliferar doengas.

Listar doengas epidémicas, endémicas e pandémicas, destacando aguelas endemias presentes em sua regido e
propor agdes preventivas com relagcdo a essas doengas.

Associar a presenca de saneamento basico, controle de vetores e higiene pessoal a auséncia de doengas.
Construir graficos demonstrativos identificando n2 de doengas que acometem as regides do seu estado.
Descrever a composicdo da sua alimentagdo do dia anterior.

Interpretar uma piramide alimentar.

Identificar os diferentes tipos de alimentos e nutrientes presentes na sua dieta.

Pesquisar doencas e distlrbios relacionados ao sistema digestivo do ser humano que acometem criangas e
jovens.

|dentificar habitos alimentares que favorecam a saude.

Concluir que a alimentagdo sem equilibrio nutricional contribui para o desenvolvimento de doengas como:
diabetes, obesidade, hipertensdo, etc.

Observar a importancia da dgua como um dos nutrientes na formagao do organismo humano.

Valorizar os modos sauddveis de alimentacgdo, cuidado com o corpo, lazer e repouso, organizacdo e limpeza do
espago e dos materiais escolares, como formas de manutencdo a saude.

Argumentar sobre comidas tipicas de sua regido, identificando os nutrientes presentes

Justificar o motivo da proeminéncia de arcadas dentdrias de animais associando aos seus habitos alimentares.
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TERRAE
UNIVERSO

(EFO5CI11) (EFO5CI10) Associar o
movimento didrio do Sol e das demais
estrelas no céu ao movimento de rotagdo
da Terra e identificar algumas constelacdes
no céu com o apoio de recursos (como
mapas celestes e aplicativos digitais, entre
outros), os periodo do ano em que elas sdo
visiveis no inicio da noite.

Movimento de rotagdo da
Terra;

Periodicidade das fases da
Lua.

Descrever os movimentos de rotacdo e translacdo associado com o dia e a noite e esta¢des do ano, constatando
gue esses movimentos interferem na temperatura, luminosidade, ciclo de vida de plantas e animais, etc.
Compreender como ocorre o ciclo da lua através da observagdo das mudangas de aparéncia da lua, vista da
terra, por um periodo de dois meses;

Construir modelos do ciclo lunar, representando cada fase (cheia, nova, quarto minguante e quarto crescente)
aferindo que estas sdo fendomenos ciclicos.

Investigar qual é o olhar dos povos tradicionais como indigenas, quilombolas, ribeirinhos, pescadores, dentre
outros sob o céu brasileiro e reconhecer que a observagdo do céu permitiu a diversos povos reconhecer e
prever os ciclos da natureza.
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I GOVERNO DO I

TOCANTINS

UNIDADES

HABILIDADES

CIENCIAS DA NATUREZA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1° segmento
5¢ PERIODO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

TEMATICAS

MATERIA E
ENERGIA

VIDAE
EVOLUCAO

(EFO5CI02) Aplicar os conhecimentos sobre as
mudangas de estado fisico da dgua para explicar o
ciclo hidrolégico e analisar suas implicagGes na
agricultura, no clima, na geragao de energia elétrica,
no provimento de dgua potavel e no equilibrio dos
ecossistemas regionais (ou locais), identificando
formas sustentdveis de utilizagdo com solugdes
tecnologicas.

(EFO5CIO6) Selecionar argumentos que justifiguem
por que os sistemas digestivos e respiratérios sdo
considerados cores responsaveis pelo processo de
nutricdo do organismo, com base na identificagdo das
fungdes desses sistemas.

(EFO5CIQ7) Justificar a relagdo entre o funcionamento
do sistema circulatdrio, a distribuicdo dos nutrientes
pelo organismo e a eliminagdo dos residuos
produzidos.

(EFO5CI13) Projetar e construir dispositivos para
observagdo a distancia (luneta, periscopio etc.), para
observagdo  ampliada de  objetos (lupas,
microscopios) ou para registro de imagens (magquinas
fotograficas) e discutir usos sociais desses
dispositivos.

Propriedades
fisicas dos
materiais

Ciclo
hidrolégico
Consumo
consciente
Reciclagem

Integracdo
entre os
sistemas
digestivo,
respiratério e
circulatério

Instrumentos
Gticos.

Descrever o comportamento de diferentes materiais na dgua como metal, plastico, madeira, vidro, papel, borracha,
dentre outros com relagdo a densidade.

Explicar o porqué da utilizagdo de certos materiais para a construcdo de embarcagdes (navios, barcos, canoas, etc.).
Observar as fases do ciclo da agua, os estados fisicos e seus processos de transformagdo em situagdes como: roupas
secando no varal, lavagem de chdo, chaleira com agua fervendo, copo com agua gelada, gelo dentro e fora da
geladeira, etc.

llustrar o ciclo da agua, descrevendo suas fases.

Identificando agdes humanas que interfere nos recursos hidricos.

Comparar o consumo mensal de agua de sua residéncia nos ultimos seis meses, elaborando graficos e comparando
com os resultados dos colegas.

Pesquisar a utilizagdo dos recursos hidricos nos processos industriais, producdo de alimentos, higiene pessoal,
limpeza e propor a¢des para o cuidado com o consumo de agua com dicas de economia visando o consumo
sustentavel.

Ler textos com cunho cientifico e que levantem problemas ocasionados devido a ma utilizagdo dos recursos hidricos.
Identificar os processos de utilizagdo da agua como fonte geradora de energia.

Conhecer simuladores tecnolégicos disponiveis da internet sobre o funcionamento de uma hidrelétrica.

Identificar os érgdos que compde o sistema cardiovascular e suas fungdes.

Identificar habitos de prevengdo de doengas cardiovasculares.

Compreender as principais fun¢des do sistema respiratorio.

Perceber como ocorrem as trocas gasosas e sua importancia.

Reconhecer a interdependéncia dos sistemas digestorio, respiratdrio e cardiovascular na nutrigdo do organismo.
Conhecer algumas doengas pertinentes a este sistema e desenvolver atitudes de promogdo de saude.
Relacionar sistema digestivo com o fornecimento de nutrientes ao organismo através do sangue.

Comparar as dimens&es entre os astros e utilizar aplicativos para fazer simulagdes que facilitem esta compreensdo.
Fazer leitura de tabelas comparativas que mensurem a distancia entre os astros.

Pesquisar sobre instrumentos que possibilitam uma melhor observagdo a distancia como lunetas, periscépio e
aplicativos digitais.

Comparar dados registrados pelas suas observacdes com aquelas produzidas por povos antigos para constatar a
evolugdo cientifica e tecnoldgica neste processo.
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EDUCACAO FISICA

1° segmento
22 PERIODO

UNIDADES TEMATICAS HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

(EF12EFO01) Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes
no contexto comunitario, reconhecendo e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos
colegas.

(EF12EF02) Explicar, por meio de multiplas linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras

e os jogos populares do contexto comunitario, reconhecendo e valorizando a importancia desses

jogos e brincadeiras para suas culturas de origem. Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto
comunitédrio (na familia, no entorno da escola, no bairro e na

cidade). Ex: Jogos e brincadeiras tradicionais e folcldricas presentes
(EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares do na comunidade.

contexto comunitario, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.

BRINCADEIRAS E JOGOS

(EF12EF04) Colaborar na proposi¢do e na produgdo de alternativas para a pratica, em outros
momentos e espagos, de brincadeiras e jogos e demais préticas corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos, audiovisuais) para divulga-las na escola e na comunidade.

(EF12EF07) Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos basicos da gindstica e da ginastica
geral (equilibrios, saltos, giros, rotagbes, balanceios, corridas, caminhadas, ondulagdes,
extens@es, rolamentos, langamentos dentre outros), de forma individual e em pequenos grupos,
adotando procedimentos de seguranca.

(EF12EF08) Planejar e utilizar estratégias para a execugdo de diferentes elementos basicos da ginastica

s Gindstica geral: elementos basicos corporais (equilibrar, saltar
e da ginastica geral.

saltitar, girar,rodar, balancear, trepar, andar, correr, circundar,
ondular, rastejar, estender, rolar, langar, dentre outros).

GINASTICAS

(EF12EF09) Participar da gindstica geral, identificando as potencialidades e os limites do corpo, e
respeitando as diferencas individuais e de desempenho corporal.

(EF12EF10) Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual), as

caracteristicas dos elementos basicos da ginastica e da gindstica geral, identificando a presenga desses
elementos em distintas praticas corporais.
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EDUCACAO FiSICA
1° segmento
32 PERIODO

UNIDADES TEMATICAS HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

(EF12EFO01) Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes
no contexto comunitario e regional, reconhecendo e respeitando as diferengas individuais de
desempenho dos colegas.

(EF12EF02) Explicar, por meio de mdltiplas linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras
e 0s jogos populares do contexto comunitdrio e regional reconhecendo e valorizando a importancia  Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto
BRINCADEIRAS E JOGOS desses jogos e brincadeiras para suas culturas de origem. comunitério e regional (regides do Tocantins e norte do Brasil). Ex:

jogos tradicionais e jogos cooperativos.
(EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares,do

contexto comunitario de regional, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.

(EF12EF04) Colaborar na proposicdo e na produgdo de alternativas para a pratica, em outros
momentos e espac¢os, de brincadeiras e jogos e demais préticas corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos, audiovisuais) para divulga-las na escola e na comunidade

(EF12EF05) Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo, a pratica de

esportes de precisdo, identificando os elementos comuns a esses esportes. Esportes de precisdo. Ex: boliche, bocha, golfe (iniciagdo), dentre

E E
SPORTES outros esportes de precisdo.

(EF12EF06) Discutir a importancia da observagdo das normas e das regras dos esportes de precisdo
para assegurar a integridade propria e as dos demais participantes.

(EF12EF11) Experimentar e fruir diferentes dangas do contexto comunitario e regional (rodas
DANCAS cantadas, brincadeiras ritmicas e expressivas), e recria-las, respeitando as diferengas individuais e de
desempenho corporal.

Dangas do contexto comunitario eregional. Ex: sucia (jiquitaia),
catira, dentre outras.

(EF12EF07) Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos basicos da ginastica e da ginastica
geral (equilibrios, saltos, giros, rotagdes, balanceios, corridas, caminhadas, ondulagdes, extensdes,
rolamentos, langamentos dentre outros, acrobacias, com, em e sem materiais), de forma individual e
em pequenos grupos, adotando procedimentos de seguranga.

GINASTICAS (EF12EF08) Planejar e utilizar estratégias para a execugdo de diferentes elementos basicos da ginastica < WG geral: acrobacias simples.

e da ginastica geral.

(EF12EF09) Participar da ginastica geral, identificando as potencialidades e os limites do corpo, e
respeitando as diferengas individuais e de desempenho corporal.
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UNIDADES TEMATICAS

BRINCADEIRAS E JOGOS

ESPORTES

DANCAS

GINASTICAS

EDUCACAO-FISICA
1° segmento
42 PERIODO

HABILIDADES

(EF35EF01) Experimentar e fruir brincadeiras e jogos populares de matriz indigena e africana, e recria-los, valorizando
a importancia desse patriménio histdrico cultural.

(EF35EF02) Planejar e utilizar estratégias para possibilitar a participagdo segura de todos os alunos em brincadeiras e
jogos populares de matriz indigena e africana.

(EF35EF03) Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as brincadeiras e jogos
de matriz indigena e africana, explicando suas caracteristicas e a importancia desse patrimonio historico cultural na
preservagdo das diferentes culturas.

(EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e jogos de matriz
indigena e africana, e demais praticas corporais tematizadas na escola, adequando- as aos espacos publicos
disponiveis.

(EF35EF05) Experimentar e fruir diversos tipos de esportes de invasdo, identificando seus elementos comuns e
criando estratégias individuais e coletivas bdsicas para sua execugdo, prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

EF35EF09) Experimentar, recriar e fruir dangas populares de matriz indigena e africana, valorizando e respeitando os
diferentes sentidos e significados dessas dangas em suas culturas de origem, com énfase ao contexto tocantinense.

(EF35EF11) Formular e utilizar estratégias para a execugdo de elementos constitutivos das dangas populares de matriz
indigena e africana.

(EF35EF07) Experimentar e fruir, de forma coletiva, combinacSes de diferentes elementos da gindstica geral
(equilibrios, saltos, giros, rotagdes, balanceios, corridas, caminhadas, ondulagdes, extensdes, rolamentos, acrobacias,
com, em e sem materiais), propondo coreografias com diferentes temas do cotidiano.

(EF35EF08) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios na execugdo de elementos bésicos de apresentagdes
coletivas de ginastica geral, reconhecendo as potencialidades e os limites do corpo e adotando procedimentos de
seguranga.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana
Ex (matriz indigena) cabo de guerra, arremesso de
langa, corrida de varinha de bambu, corrida de
tora, zarabatana, dentre outros; e jogos da matriz
africana. Ex: jogo da velha, mancala, bolinha de
gude, dentre outros (matriz africana).

Esportes de invasdo. Ex: iniciagdo ao futsal,
basquetebol, frisbee, handebol, dentre outros,
esportes de invasado.

Dangas de matriz indigena e africana, com énfase
no contexto tocantinense

Ginastica geral: iniciagdo a coreografia (ritmo,
harmonia, sincronia, formagdo, direcdo, trajetoria,
planos, dentre outros).
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UNIDADES TEMATICAS

BRINCADEIRAS E JOGOS

ESPORTES

DANCAS

GINASTICAS

EDUCAGCAO FiSICA
1° segmento
52 PERIODO

HABILIDADES

(EF35EF01) Experimentar e fruir brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo e recria-los, valorizando a
importancia desse patrimonio histérico cultural.

(EF35EF03) Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as brincadeiras e os
jogos populares do Brasil e do mundo explicando suas caracteristicas e a importancia desse patrimonio histérico
cultural na preservacdo das diferentes culturas.

(EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e jogos populares
DO Brasil e do Mundo e demais praticas corporais tematizadas na escola, adequando-as aos espagos publicos
disponiveis.

(EF35EF05) Experimentar e fruir diversos tipos de esportes de campo e taco e de rede e parede, identificando seus
elementos comuns e criando estratégias individuais e coletivas basicas para sua execugdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo protagonismo.

EF35EF09) Experimentar, recriar e fruir dangas populares do Brasil e do mundo, valorizando e respeitando os
diferentes sentidos e significados dessas dangas em suas culturas de origem.

(EF35EF10) Comparar e identificar os elementos constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espago, gestos) em dangas
populares do Brasil e do mundo.

(EF35EF11) Formular e utilizar estratégias para a execugdo de elementos constitutivos das dangas populares do Brasil
e do mundo.

(EF35EF12) Identificar situagbes de injustica e preconceito gerados e/ou presentes no contexto das dangas e demais
praticas corporais e discutir alternativas para supera- las.

(EF35EF07) Experimentar e fruir, de forma coletiva, combinagdes de diferentes elementos da gindstica geral
(equilibrios, saltos, giros, rotagdes, balanceios, corridas, caminhadas, ondulagdes, extensdes, rolamentos, acrobacias,
com, em e sem materiais), propondo coreografias com diferentes temas do cotidiano.

(EF35EF08) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios na execugdo de elementos basicos de apresentacdes
em pequenos grupos, reconhecendo as potencialidades e os limites do corpo e adotando procedimentos de
seguranga.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Brincadeiras e jogos populares do Brasil e do
mundo.

Esportes de campo e taco. Ex: beisebol, criquete,
softbol, dentre outros. Esportes de rede /parede.
Ex: peteca, badminton, ténis, raquetebol.

Dangas do Brasil. Ex: Danga do Pezinho, Danga da
Fita, Carimbd, Boi Bumba, Catira, dentre outras.
Dangas populares do mundo. Ex: Jazz, balé, dancga
contemporanea, dentre outras.

Ginastica geral: percep¢do de possibilidades de

movimentos individuais e coreografias em
pequenos  grupos: elementos basicos de
apresentagdes em pequenos grupos, ritmo,

harmonia, sincronia, dire¢do, trajetdria, planos,
dentre outros.
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UNIDADES

IDENTIDADE E
ALTERIDADE

IDENTIDADE E
ALTERIDADE

HABILIDADES

(EFO1ERO1) Identificar e
acolher as semelhancas
e diferengas entre o eu,
0 outro e o nds. Eu me
conheco junto com o
outro. As Pessoas com
as quais me relaciono: o
que temos em comum.
Os Grupos e suas
diferencas.

(EFO1ERO3) Reconhecer
e respeitar as
caracteristicas fisicas e
subjetivas de cada um.

OBJETOS DE
CONHECIMEN

O Eu,0Outroe o
Nos.

Imanéncia e
Transcendéncia.

ENSINO RELIGIOSO

1° segmento
12 PERIODO ALFABETIZAGAO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Pode-se iniciar com uma tempestade de ideias, partindo da pergunta “Quem é vocé? direcionando a cada estudante, ouvindo a todos e
aquilo que eles falarem deve ser registrado no quadro para que visualizem o que estdo falando. Geralmente, quando fazemos essa
pergunta, a tendéncia é o estudante dizer apenas seu préprio nome. E importante leva-los a entender que sdo muito mais que meros
nomes, mas sdo seres humanos, estudantes, filhos, sobrinhos, primos, colegas de escola e diversos outros papéis sociais, além de serem:
legais, amigos, soliddrios, nervosos, alegres, corajosos e outros adjetivos que podem qualificd-los enquanto seres humanos Unicos.
Proponha que eles se desenhem assim como eles se veem. Os desenhos podem ser de corpo inteiro ou apenas o rosto.

Mostrar que cada um é Unico e que tem um nome que o identifica. Criar lista de nomes,

fazer crachd para cada estudante e conversar sobre a histéria do nome de cada um. Pode pedir que os estudantes conversem com os pais
sobre o sentindo do seu nome, porque escolheram esse nome e pedir que registrem essas informagdes no caderno e, em uma roda de
conversa, pedir que os estudantes falem sobre o que os pais disseram sobre seu nome. Conversar, sobre as pessoas que ele (estudante) se
relaciona, convive, com gque mora, como s30 as pessoas, se sdo iguais a ele (estudantes), observar seus colegas de sala de aula, explorar as
diferengas e semelhancas entre as pessoas. E no final, cada um desenhar as pessoas que convive e como as enxergam e montar um painel.
Ha oportunidade de envolver a participacdo da familia e da comunidade na indicagdo de jogos e brincadeiras antigas ou mesmo de ensinar
aos estudantes suas regras e execugao.

Identificar a relagdo entre suas histdrias e as histérias de sua familia e de sua comunidade

e de mitos e lendas indigenas e africanas, contos populares locais ou regionais que permitam estabelecer relages com a histdria popular
local.

Pode-se fazer com os estudantes o contorno do corpo de cada um em folha de papel pardo e deixa-los livres para pintar as cores que
gostam. Recortar os contornos desenhados e fixar na parede, um ao lado do outro a fim de que se percebam as diferengas nas cores e
formas. Em seguida, pode-se fazer uma lista tematica com as caracteristicas fisicas e subjetivas de cada um, construir tabela e gréfico e
fazer a leitura com os estudantes, elaborar problemas. Realizar uma roda de conversa sobre a importancia de reconhecer e respeitar as
caracteristicas de cada um. Em seguida, os estudantes desenham e recortam um coragdo, levam para casa e, com 0s pais ou responsaveis,
escrevem, desenham ou colam elementos que representem o pertencimento religioso da familia. Caso ndo tenham religido, preencher com
os valores praticados por eles (familia). Os estudantes

trardo os coragdes ja preenchidos e, sentados em circulo, compartilhardo o conteido dos mesmos e depois colardo no lugar devido sobre o
contorno de seu préprio corpo.

Neste momento, o professor pode conduzir a reflexdo sobre o direto a diferenca levando a turma a compreender que as pessoas possuem
o direito de ter ou ndo uma religido.

O professor pode também salientar que o fato de algumas pessoas ndo pertencerem a determinada religido ndo as faz melhores ou piores
do que as outras, e que essa opcdo é direito das pessoas que mesmo nado frequentando uma instituicdo religiosa, possuem em seu coragao
valores éticos e buscam, da mesma maneira, a felicidade. Conversar sobre a importancia de valorizar a diversidade de formas de se viver,
que todos témdireitos a viver como se sentem felizes e precisam ser respeitados.



|—| End: Praga dos Girassois, Esplanada das Secretarias.
GOVERND DD

__ SECRETARIA DA S/N - Palmas - TO, 77001-910

EM E e EokTes | ENTUDE TOCANTINS Tel: +55 63 3218-1400 | 1419

GESTAD MUNICIPALISTA
osrie womerrausns www.seduc.to.gov.br

ORIENTACOES DIDATICAS

A REFLEXAO SOBRE A RELIGIOSIDADE E BASTANTE AMPLA NO AMBITO DA EDUCAGAQ ESCOLAR. O DESAFIO PARA O PROFESSOR E EFETIVAR UMA PRATICA DE ENSINO
VOLTADA PARA A SUPERAGAO DO PRECONCEITO RELIGIOSO E ALICERGADA NO RESPEITO A DIVERSIDADE CULTURAL RELIGIOSA. PARA TANTO, O PROFESSOR DEVERA:

e Planejar momentos em que os alunos tenham oportunidade de se expressarem em pequenos grupos e/ou em rodadas de conversas ampliando possibilidades de suas visdes,
posicionamentos, com relagdo ao mundo;

e Contemplar em suas atividades propostas a analise das dimens&es humanas (eu comigo, eu com outro, eu com transcendente), as necessidades do educando em fazer pedagogico
dinamico, permitindo a integracédo, o didlogo, o respeito ao diferente, favorecendo o conhecimento e a mudanca de comportamento frente ao tema trabalhado;

e O professor deve promover: palestras, debates, filmes, documentarios, dinamicas festivas, apresentacdes, teatro, confecgdo de cartazes, oficinas, culminancias entre outros;

e  Oferecer subsidios para que os estudantes entendam como os grupos sociais se constituem culturalmente e como se relacionam com o sagrando. Essa abordagem possibilita
estabelecer relagdes entre as culturas e os espacos por elas produzidos, em suas marcas de religiosidade;

e levar os estudantes a compreenderem, compararem e analisarem as diferentes manifestacdes do sagrado, com vistas a interpretacdo dos seus multiplos significados;

e  Ajudar os estudantes na compreensdo de conceitos basicos no campo religioso e na forma como as sociedades sdo influenciadas pelas tradi¢es religiosas, tanto na afirmagdo quanto
na negacao do sagrado.
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UNIDADES

HABILIDADES

OBIJETOS DE

ENSINO-RELIGIOSO
1° segmento
22 PERIODO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

TEMATICAS

Identidade e
Alteridade

Manifestacdes
Religiosas

(EFO2ER02) Identificar  costumes,
crencas e formas diversas de viver em
variados ambientes de convivéncia.

(EFO2EROQS) Identificar, distinguir e
respeitar  simbolos religiosos de
distintas manifestagGes, tradi¢bes e
instituicdes religiosas.

CONHECIMENTO

Culturas Religiosas,
Teologias,

Textos Sagrados e
TradigGes
Alteridades;

Simbologia;
Temas Transversais

O professor pode ministrar o tema propondo uma atividade que faga com que o aluno entenda o seu lugar no mundo,
sabendo se colocar no lugar do outro, respeitando as diferencgas pessoais, culturais e religiosas. Orientem os estudantes
para que em duplas ou grupos transcrevam e/ou desenhem o cotidiano de integrantes de alguma religido escolhida que
mostre como as pessoas vivenciam suas crengas no cotidiano, e logo apds promova uma socializagdo. Abordar alguns
textos sagrados utilizados por religides diversas afim de identificar diferentes formas de registro dos ensinamentos das
tradigOes religiosas, ensinamentos das tradi¢des religiosas dando énfase ao significado da palavra Sagrado.

Apos pesquisa em diciondrio o professor pode discutir o conteddo apresentando exemplo de textos orais (de mitos
indigenas e afro-brasileiros), escritos (texto sagrado do Cristianismo, Islamismo, do Hinduismo, etc.) e pictéricos (o
guadro Santa Ceia, de Leonardo da Vinci, entre outros, utilizando recursos como a internet o aluno podera reconhecer
e identificar varios simbolos considerados sagrados e entender.
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UNIDADES

TEMATICAS

HABILIDADES

ENSINO RELIGIOSO

1° segmento
32 PERIODO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Identidade e
Alteridade

(EFO3ERO1) Identificar e respeitar
os diferentes espacos e territorios
religiosos de diferentes tradicoes e
movimentos religiosos.

TradigGes Orais, escritas
OrganizagOes religiosas x Religido
Ritos

Ethos

O professor pode analisar alguns ritos reconhecendo seus aspectos significativos,
como por exemplo, usando jornais e revistas os alunos podem recortar noticias de
ritos religiosos, como por exemplo, funerais, casamentos, batizados, aniversarios e
pesquisar na internet, enciclopédias da biblioteca a origem de cada rito estudado, se é
de origem profana ou cristd sem ser tendencioso. Para trabalhar questdes morais de
habitos ou crencas que definem uma comunidade ou uma nagdo ou povo pode-se
apresentar um texto com definicdo de ETHOS e ou filmes que relatem as condi¢cbes
morais, sociais e afetivas que definem o comportamento de uma determinada pessoa
ou cultura.

Identificar no contexto brasileiro a presenca de diferentes manifestacdes religiosas,
misticas e filosoficas, compreendendo sua fungdo e importancia na vida das pessoas.
Essa diversidade aponta para o reconhecimento do multiculturalismo na formagdo e
vivéncia cotidiana do povo brasileiro. Continue o trabalho pedagodgico orientando
pesquisas de cada uma das religides citadas desenvolvendo a sensibilidade talvez com
fundo musical religioso trabalhando valores mutuos que aproximam as pessoas de
diferentes religiGes.
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UNIDADES
TEMATICAS

Manifestacoes
Religiosas

HABILIDADES

(EFO4EROS) Identificar representagdes
religiosas em diferentes expressdes
artisticas(pinturas, arquitetura,
esculturas, icones, simbolos, imagens),
reconhecendo-as como parte da
identidade de diferentesculturas e
tradigGes religiosas.

ENSINO RELIGIOSO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Narrativas sagradas orais e
escritas;

Rituais;

Principios;

Empatia entre as pessoas;

O valor do bem;

Temas Transversais

1° segmento
4° PERIODO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Os textos sagrados sdo bastante diversificados, de acordo com a cultura da qual procedem. Ha textos orais,
escritos, cantados, dancados, pintados, desenhados, representados. Nesses textos, os seguidores encontram
respostas para muitas questes de sua existéncia. Os rituais sdo as cerimonias elaboradas e reelaboradas pelas
tradigBes para celebrar momentos importantes na vida (nascimento, casamento, iniciagdo para idade adulta ,
morte entre outros ).

Valorizar a si mesmo e ao outro, desenvolvendo respeito pelas diferencas pessoais, culturais e religiosas.

Orientar uma atividade de movimentagdo ao ritmo de uma mdusica étnica (indigena, ucraniana ou andina),
promovendo assim a integragdo e a sensibilizagdo da classe. Conduza alguma leitura sobre o tema e encaminhe
um didlogo sobre o conteldo abordado por meio de algumas questdes: Eu me valorizo e valorizo os outros? Por
gue e como é importante valorizar as diferencas religiosas?

Partindo do principio que as pessoas utilizam diferentes formas de espiritualidade para construirem uma vida
mais feliz e que todos sdo livres para crer ou ndo em alguma doutrina religiosa, respeitando toda a diversidade,
sugere-se a abordagem dos principios de varias vertentes religiosas para identificar convicgdes e juizos de valores
gue promovem o bem comum. Pesquisas em internet, revistas e jornais, pesquisas de campo sdo sugestdes para
gue os alunos atestem movimentos de solidariedade e assisténcia social promovidos por diversas entidades
religiosas.

Esse tema contribuird para que os alunos saibam diferenciar ética e cidadania, sabendo dos seus deveres e
direitos, para se tornarem cidaddos éticos perante a sociedade. Também pode-se trabalhar educagdo ambiental,
orientagdo sexual, pluralidade cultural e saude.



__ SECRETARIA DA
EDUCAGAD,JUVENTUDE

E ESPORTES

|—| End: Praga dos Girassois, Esplanada das Secretarias.
ol S L] S/N - Palmas - TO, 77001-910

TQCANTlNS Tel: +55 63 3218-1400 | 1419
osrie womerrausns www.seduc.to.gov.br

PNBACES HABILIDADES

ENSINO RELIGIOSO
1° segmento
52 PERIODO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

TEMATICAS

(EFOSER03) Reconhecer fungdes e

Crengas mensagens religiosas contidas nos

Religiosas e mitos de criagdo (concepgBes de

Filosofia deVida mundo, natureza, ser humano,
divindades, vida e morte).

O Ser Humano

Contexto Social, ético e moral da
sociedade atual

O SER sobrep&e o TER — como se da
em atitudes?

Dicionario de Filosofia pessoal:

Uma estratégia que pode ser utilizado para acompanhar os estudantes em relagdo aos conceitos estudados
em sala, se estdo sendo bem compreendidos, e pedir que os estudantes fagam um dicionario de filosofia
pessoal.

Mostrar até onde pode existir a influéncias religiosas na vida social e como isso acontece na realidade; Trazer
presente na vida cotidiana as experiéncias e influencia religiosa nas diversas esferas sociais.

Podem ser trabalhadas por meio de projetos, envolvendo toda a comunidade escolar e outros setores sociais,
na perspectiva de desenvolver agdes sociais, que promovam a liberdade de expressdo e praticas religiosas.

Apresentar temas que trabalhem as relagdes humanas e gerando assim consequentemente o respeito a vida
e dignidade humana.

Apresentar textos que tenha por objetivo discutir temas como o “jeitinho brasileiro”; como as pessoas
conseguem (ou ndo) agir de forma ética apesar da influéncia do grupo.

Discuta com eles temas como bullying, cujas consequéncias podem ser brutais, pois afetam a autoestima e a
vontade de frequentar a escola. O bullying com fundamento preconceituoso.
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TEMATICAS

HABILIDADES

GEOGRAFIA

OBIJETOS DE
CONHECIMENTO

1° segmento

12 PERIODO ALFABETIZAGAO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

SUJEITO E SEU
LUGAR NO
MUNDO

CONEXOES E
ESCALA

MUNDO DO
TRABALHO

FORMAS DE
REPRESENTACAO
E PENSAMENTO
ESPACIAL

NATUREZA,
AMBIENTE E
QUALIDADE DE
VIDA

(EFO1GEOQ1) Descrever caracteristicas
observadas de seus lugares de
vivéncia (moradia, escola etc.) e
identificar semelhangas e diferengas
entre esses lugares.

(EFO1GEO5) Observar e descrever
ritmos naturais (dia e noite, variagdo
de temperatura e umidade etc.) em
diferentes  escalas espaciais e
temporais, comparando a sua
realidade com outras.

(EFOLGEQ7) Descrever atividades de
trabalho relacionadas com o dia a dia
da sua comunidade.

(EFOLGEQ9) Elaborar e utilizar mapas
simples para localizar elementos do
local de vivéncia, considerando
referenciais espaciais (frente e atras,
esquerda e direita, em cima e
embaixo, dentro e fora) e tendo o
corpo como referéncia.

(EFO1GE10) Descrever caracteristicas
de seus lugares de vivéncia
relacionados aos ritmos da natureza
(chuva, vento, calor etc.).

O modo de vida das
pessoas em diferentes
lugares. As comunidades.
Direitos e Deveres com 0s
ambientes: em casa, na
escola e na sociedade.

Ciclos naturais e a vida
cotidiana.
O homem e a natureza.

Os diferentes tipos de
trabalho existentes em
seu dia a dia. Os
diferentes trabalhos
existentes no Estado do
Tocantins. Alguns
aspectos econémicos
gerados destes trabalhos.

Mapas mentais. Iniciagao
cartografica. Nogoes de
lateralidade.

O ser humano e a
natureza. Movimentos em
defesa do meio ambiente.
Aspectos fisicos do Estado
do Tocantins.

Essa habilidade tem como principal objetivo levar os estudantes a compreenderem os seus lugares de vivéncia,
relacionando-os com outros lugares de seu cotidiano. Para tanto, o professor devera realizar atividades que estimulem o
habito de observar os lugares, de identificar suas semelhancas e distingdes. Devera iniciar a aula fazendo os seguintes
guestionamentos: Como vivem as pessoas em sua casa? E em seu bairro? Inicialmente o estudante observa sua vida,
familia, escola, rua, bairro, cidade, entre outras. Preparar atividades préticas e que tenham como protagonista o préprio
educando.

No desenvolvimento de suas aulas o professor devera considerar os ciclos da natureza associados a vida cotidiana do
estudante, por exemplo, o uso de diferentes roupas para diferentes climas, as atividades distintas que sdo realizadas em
diferentes tempos e lugares. O nascer do sol, a chuva caindo, o soprar do vento. Poderd desenvolver atividades de
producdo textual e desenhos, expressando essas diferentes situagdes da natureza.

Levar para sala de aula recortes de jornais, revistas e outros recursos mostrando as diferentes moradias e os distintos
povos que dela se utilizam/utilizaram em diferentes espacos e tempos, destacando os materiais de que sdo feitas as
construgdes (palafitas, barracos — de pau a pique, de alvenaria -, sobrados, edificios, etc.). E importante ressaltar como
vivem os moradores das grandes metrépoles. Conversar/debater com os estudantes sobre as diferentes atividades
trabalhistas desenvolvidas em seu municipio. Entrevistar trabalhadores locais.

Para o desenvolvimento dessa habilidade sera importante a valorizagdo da expressdo corporal para o aprofundamento
da nogdo de lateralidade. Por exemplo, orientar o proprio corpo do estudante em relagdo a objetos, lugares e pessoas,
para isso é importante relacionar o estudo das nogGes espaciais com o movimento do corpo. Os estudantes poderdo
continuar fazendo desenhos simples como mapas que representem a escola a partir dos elementos mais usados, tais
como: o portdo de entrada, a sala de aula, o patio, o estacionamento, a cozinha e o banheiro.

Fazer a exposicdo de imagens, fotografias que mostram formas de vestimentas e habitos alimentares das pessoas nas
diferentes estacdes do ano, tanto no presente como no passado. Realizar exposicdo de imagens que mostram os
aspectos fisicos do estado, tais como: relevo, clima, hidrografia e vegetacao.
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TOCANTINS

UNIDADES
TEMATICAS

SUJEITO E SEU
LUGAR NO
MUNDO

CONEXOES E
ESCALA

MUNDO DO
TRABALHO

FORMAS DE
REPRESENTAGAO
E PENSAMENTO
ESPACIAL

NATUREZA,
AMBIENTE E
QUALIDADE DE
VIDA

HABILIDADES

(EFO2GEOQ1) Descrever a historia das
migra¢des no bairro ou comunidade
em que vive.

(EFO2GEO4) Reconhecer semelhancas
e diferengas nos habitos, nas relagdes
com a natureza e no modo de viver
de pessoas em diferentes lugares.

(EFO2GEO6) Relacionar o dia e a noite
a diferentes tipos de atividades
sociais (horério escolar, comercial,
sono etc.).

(EFO2GEQ8) Identificar e elaborar
diferentes formas de representagdo
(desenhos, mapas mentais,
magquetes) para representar
componentes da paisagem dos
lugares de vivéncia.

(EFO2GE11) Reconhecer a
importancia do solo e da dgua para a
vida, identificando seus diferentes
usos (plantagdo e extragdo de
materiais, entre outras possibilidades)
e os impactos desses usos no
cotidiano da cidade e do campo.

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
Convivéncia e interagdes
entre pessoas na
comunidade. Os
municipios tém Historia.
Os grupos étnicos que
compdem o Estado do
Tocantins.
Experiéncias da
comunidade no tempo e
no espago. Como vivem as
pessoas em diferentes
lugares.

Tipos de trabalho em
lugares e tempos
diferentes.

Localizagdo, orientagdo e
representagdo espacial.
Representagdo de seu
espaco de vivéncia.

Os usos dos recursos
naturais: solo e agua no
campo e na cidade. As
gueimadas e os
desmatamentos.
Cobertura vegetal original
do Tocantins. Problemas
Ambientais do Tocantins.

GEOGRAFIA
1° segmento
22 PERIODO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Propor aos estudantes que realizem pesquisas juntos aos seus familiares para conhecer a sua histéria e cultura.
Elaborar um calenddrio cultural na escola, mostrando as diversas formas de locomogdo que as pessoas hormalmente
utilizam. Os tipos de transporte usados no passado e as mudangas ocorridas nos transportes nas ultimas décadas e sua
importancia para o desenvolvimento socioeconémico da regido.

Abordar a tematica fazendo os seguintes questionamentos com os estudantes: Como vivem e qual a relagdo com a
natureza possuem os moradores da cidade? Como vivem e qual a relagdo com a natureza possuem os moradores do
campo? Como se apropriam da natureza os moradores que vivem nas grandes cidades? Quais as diferengas entre os
habitos dos moradores da drea rural e da drea urbana?

Iniciar os trabalhos propondo os seguintes questionamentos: que tipo de trabalho seus familiares desenvolvem? Vocé
trabalha? Existe diferencga entres os trabalhos? Propor que eles pesquisem sobre as diferencas entre trabalhos diurnos
e trabalhos noturnos.

Para o desenvolvimento desta aula, serdo utilizadas fotografias, croquis, maguetes, mapas, imagens aéreas, e a partir
dai identificar lugares do entorno da escola, exercitando a lateralidade, a orientacdo e a localizacdo. E importante
ressaltar que o ensino das nogBes espaciais € uma forma de atender as diversas necessidades da alfabetizagdo
cartografica, das mais cotidianas (como chegar a um lugar que ndo se conhece, entender um trajeto urbano ou rural)
as mais especificas (como delimitar areas de plantios, compreenderem a zona de influéncia do clima, identificar limites,
entre outras).

O estudo dos recursos naturais deve ser abordado desde cedo, para que os estudantes aprendam a praticar atitudes
que contribuam para a formagdo de cidaddos responsaveis com o meio ambiente. Pode-se iniciar a aula em roda de
conversa utilizando perguntas para levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes para verificar o que ja
sabem sobre o assunto a ser abordado. Questionar sobre a importancia do solo e da agua para vida na Terra. Utilizar
textos para debater as questoes ambientais de nosso Estado.
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GEOGRAFIA
1° segmento
32 PERIODO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Para o alcance dessa habilidade seria interessante iniciar a aula propondo os seguintes

SUJEITO E SEU (EFO3GEO1) Identificar e comparar aspectos A cidade e o campo: aproximagdes e ) ) - . ) )
: . i . . : guestionamentos: o campo e a cidade sdo semelhantes? Quais sdo as diferencgas que existem
LUGAR NO culturais dos grupos sociais de seus lugares de diferencas. Tipos de moradias na cidade e ) Lo . a J
o ; - ) entre esses dois espagos? Qual a contribuigdo cultural, social e econdmica que sua familia
MUNDO vivéncia, seja na cidade, seja no campo. no campo. ; .
traz para a sua comunidade? O que caracteriza um espago urbano? E um espaco rural?
(EFO3GEOQ4) Explicar como os processos naturais e Os fendmenos climaticos e sua influéncia ~ Argumentar junto aos estudantes para que eles percebam quais s3o os
CONEXBES E histéricos atuam na produgdo e na mudanga das  na formacdo das paisagens. Paisagens principaiscomponentes que atuam no processo de modificagdo das paisagens. O professor
ESCALA paisagens naturais e antrépicas nos seus lugares naturais e antrépicas em transformacao. poderd utilizar neste trabalho fotografias que permitam problematizar a paisagem como algo
de vivéncia, comparando-os a outros lugares. As formas de vegetacdo brasileira e do visivel, com destague para os elementos naturais e culturais, de forma a garantir que ela seja
Estado do Tocantins. compreendida como produto da agdo humana.
Cabe ressaltar aqui que o trabalho transforma a paisagem e, além disso, pode ser um
(EFO3GEOQ5) Identificar alimentos, minerais e articulador no processo de ensino, abordando o que muda em um lugar ou regido com a
MUNDO DO outros produtos cultivados e extraidos da Matéria-prima e inddstria no Brasil e no extragcdo de matérias-primas. O professor poderd ainda estar apresentando os diferentes
TRABALHO natureza, comparado as atividades de trabalho Estado do Tocantins. tipos de indUstrias presentes na regido onde os estudantes estdo inseridos para garantir a
em diferentes lugares. inclusdo de pautas/temas locais os quais possam ajuda-los na compreensdo da dindmica
industrial e do mundo do trabalho.
e ) ; = i Para o alcance dessa habilidade seria interessante realizar trabalhos com imagens
(EFO3GEO6) Identificar e interpretar imagens Representagdes cartogréficas. - I ] . - S &
L o . . ! X : bidimensionais ( mapas, carta e croquis) e imagens tridimensionais (maquetes). Espera-se
bidimensionais e tridimensionais em diferentes Localizagdo/ mapas e roteiros de ( . Lo ~
; - (o FlL W que ao final os estudantes consigam transferir a informacdo do que veem, com volume e
tipos de representagdo cartografica. distancia, direcdo, cores e legendas. b A - . )
FORMAS DE tridimensdo para um espaco plano bidimensional (largura e comprimento).
REPRESENTACAO Iniciar os trabalhos apresentando o alfabeto cartografico (ponto, linha area), para auxiliar os
estudantes na construgdo da nocdo de legenda, proporgdo e escala para garantir a
E PENSAMENTO o . ) ) . o . )
(EFO3GEQ7) Reconhecer e elaborar legendas com ) compreensdo da lateralidade. Pode-se ainda considerar, identificar e interpretar imagens
ESPACIAL ) ) - - A rosa dos ventos. Os pontos cardeais e L . ) ,
simbolos de diversos tipos de representa¢des em J— bidimensionais (legendas em mapas, plantas e croquis) e também em modelos
diferentes escalas cartograficas. ’ tridimensionais (legendas de maquetes) em diferentes tipos de representacdes cartograficas,
sempre procurando partir do que estd proximo dos estudantes, como a sala de aula e a
escola.
(EFO3GEO8) Relacionar a produgdo de lixo
NATUREZA domeéstico ou da escola aos problemas causados  Produgdo, circulagdo e consumo. Efeito Os trabalhos com essa tematica poderdo ser iniciados criando uma situagdo problema que
AMBIENTE;E pelo consumo excessivo e construir propostas estufa. Aquecimento global. Erosdo, leve os estudantes a refletirem sobre seus habitos com relagdo ao meio ambiente. Leitura e
QUALIDADE DE para o consumo consciente, considerando a desertificagdo, compactagao, socializagdo de textos sobre sustentabilidade ambiental. Trabalho de campo pelas ruas da
VIDA ampliagdo de habitos de reducdo, reuso e assoreamento, desmatamento, cidade observando os impactos ambientais e o destino do lixo. Mapeamento da rede hidrica

reciclagem/descarte de materiais consumidos em
casa, na escola e/ou no entorno.

gueimadas. MUsica popular.

local e o seu uso racional.
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(EFO4GEO1) Selecionar, em seus
lugares de vivéncia e em suas histdrias
familiares e/ou da comunidade,
elementos de distintas culturas
(indigenas, afro-brasileiras, de outras
regides do pais, latino-americanas,
européias-, asidticas etc.), valorizando
0 que é proprio em cada uma delas e
sua contribuicdo para a formacdo da
cultura local, regional e brasileira.

(EFO4GEO04) Reconhecer
especificidades e analisar a
interdependéncia do campo e da
cidade, considerando fluxos
econdmicos, de informacdes, de ideias
e de pessoas.

(EFOAGEQ7) Comparar as
caracteristicas do trabalho no campo e
na cidade.

(EFO4GEQ9)  Utilizar as  diregBes
cardeais na localizagdo de
componentes fisicos e humanos nas
paisagens rurais e urbanas.

(EFO4GE10) Comparar tipos variados
de mapas, identificando  suas
caracteristicas, elaboradores,
finalidades, diferencas e semelhancas.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Territorio e diversidade cultural.
Etnias do Tocantins. Arte
Africana. Expressdo Corporal.

Relagdo campo e cidade. Os
setores da economia. Os fluxos
econémicos no campo e na
cidade.

Trabalho no campo e trabalho
na cidade. Vida no campo e vida
na cidade.

Sistemas de orientagdo.
DiregGes Cardeais.

Comparar diferentes tipos de
mapas (mapa fisico, politico,
econGmico, imagens de satélite,
entre outros).

GEOGRAFIA
1° segmento
4° PERIODO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Identificar a diversidade da populagdo brasileira nas caracteristicas fisicas, culturais e linguisticas. Entender que
no Brasil ha uma diversidade de pessoas de outros paises que vém se unindo ao nosso povo, criando uma
miscigenagdo. A partir dai criar a linha cronoldgica do processo de imigracdo no Brasil e contextualiza-la.
Pesquisar e socializar sobre o que é e como funciona as instancias do Poder Publico no que se refere a esse
processo. Desenvolver no laboratério de informatica aula sobre as Unidades politico-administrativas do Brasil, de
modo que os estudantes possam visualizar e comparar as varias divisdes do territério nacional.

Iniciar os trabalhos estabelecendo as diferengas entre cidade e o campo, ressaltando que os municipios possuem
caracteristicas diferentes, porém complementares, levando os estudantes a reconhecerem a interdependéncia
entre campo e cidade e identificar caracteristicas de sua producgdo e fluxos de matéria-prima e produtos,
considerando o avanco das técnicas, da comunicagdo e da informagdo, além de avaliar a dinamica das industrias
presentes nessa relagdo.

Levar os estudantes a identificarem e reconhecerem as diferencgas, semelhangas e interdependéncias, além de
compreenderem a relagdo que existe entre as atividades laborais desempenhadas no meio rural e no urbano.
Além disso, realizar trabalho de pesquisa sobre as diferencgas entre o trabalho do campo e da cidade.

A aprendizagem do sistema de diregdo poderd ser iniciada a partir de problematizacdes do cotidiano dos
estudantes, tais como: Onde se localiza sua escola? E sua casa? E a Camara Municipal? Em seguida, utilizando um
mapa simples do bairro, por exemplo, peca aos estudantes para se localizarem utilizado os pontos cardeais,
casas, escolas, estabelecimentos comerciais, entre outros componentes fisicos.

Para o alcance dessa habilidade seria interessante enfatizar os conceitos de escala, legendas e orientagdo como
elementos fundamentais na construcdo de um mapa. Além disso, apresentar diferentes tipos de mapas para que
os estudantes reconhegam as diferentes formas de representagdes de um mesmo lugar.
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QUALIDADE DE
VIDA

(EFO4GE11) Identificar as
caracteristicas das paisagens naturais
e antropicas (relevo, cobertura
vegetal, rios etc.) no ambiente em que
vive, bem como a agdo humana na
conservagdo ou degradagdo dessas
areas.

Conservagdo e degradagdo da
natureza. Vegetacdo brasileiras
e suas florestas cerrado,
caatinga, costeira, campos
vegetacdo de seu municipio e do
Tocantins. Problemas
Ambientais do Tocantins
(Eroséo, desertificacao,
compactacdo, assoreamento,
desmatamento e queimadas).
Uso do agrotdxico no Brasil e no
estado do Tocantins.

Levar os estudantes a identificarem as diferentes formas e composicGes de relevo: depressdo, planicie,
montanha, planalto, bem como reconhecerem as caracteristicas da cobertura vegetal do seu lugar de vivéncia:
matas, florestas, cerrados e formacdes litoraneas. Utilizar mapas e imagens da melhor representar esses
espacos.
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GEOGRAFIA
1° segmento
5¢ PERIODO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

TEMATICAS

(EFOSGEO1) Descrever e analisar

Dinamica populacional — no Tocantins.

Leitura e socializacdo de textos sobre a demografia local e regional. Pesquisa sobre as

dinamicas opulacionais  na Conceitos demograficos. . ~ . Y . . .
SUJEITO E SEU ) pop . ~ & ~ ) manifestacdes culturais dos grupos étnico-raciais no contexto local e regional. Entrevista com
Unidade da Federagdo em que Formagao da populagdo local e regional. e L . . AT ~ L
LUGAR NO ) ~ - - ; membros de grupos étnico-raciais locais. Pesquisa e socializagdo sobre a formagdo do municipio
vive, estabelecendo relagdes Formagdo da populagdo do Tocantins. L A o o
MUNDO ) ~ o o . . e sua sede. Fazer uso de recursos audiovisuais para explicar os territérios, seus limites e
entre migragdes e condigbes de Distribuicdo da populagdo do Tocantins. . . )
) . . fronteiras, bem como a hierarquia urbana.
infraestrutura. IDH da populagdo do Tocantins.
EFOS5GEOQ3) Identificar as formas e adl . " ,
( ~ ) ) ) Territorios, redes e urbanizagdo. Esta habilidade tem como objetivo levar os estudantes a identificarem o que é uma rede urbana,
= funcBes das cidades e analisar as b ) .. ol ) . - . . : ‘
CONEXOES E . . O que é cidade? quais as principais fun¢des das cidades a partir das atividades setoriais especificas realizadas. E
mudangas sociais, econdmicas e § \IL /e ~ : ) . . . ~ ) .
ESCALA . ) As principais formas e fung¢Ges das cidades. importante também fazer a anélise da interagdo entre campo e cidade e entre cidades na rede
ambientais provocadas pelo seu v B
) Formagdo da sede do nosso municipio. urbana.
crescimento.
Trabalho e inovaga noldgica- Industria.
(EFO5GEOQ5S) Identificar e comparar as =g ,o-e ,O ggao (i e e i)
. O que é industria? ) ) )
MUNDO DO mudangas dos tipos de trabalho e e dle e Ui Sondar os estudantes sobre o que eles conhecem acerca do processo industrial e contextualizar
desenvolvimento  tecnolégico  na ) o tema em escala local e regional. Pesquisa de campo sobre a agricultura moderna e tradicional
TRABALHO - S g. Distribui¢do industrial no Brasil. L : . > &
agropecudria, na industria, no ) em seu municipio.
s ) Agricultura.
comércio e nos servigos. i .
Agricultura tradicional e moderna.
EFOS5GEQ8) Analisar transformacg&es
o MAS DE Eje ais)a ens nas cidagdes Representag¢des das cidades e do espago urbano
REPRESENTAGCAO paisag - - - g~ - A Pag Produzir maquetes e mapas da cidade. Analisar fotos areas da cidade e do municipio. Através de
comparando sequéncia de fotografias, Representacdo grafica das cidades. L ) o ) o
E PENSAMENTO ) . . b ) 7 : mapas trabalhar as nogBes de fronteiras e limites entre cidades e municipios.
fotografias aéreas e imagens de Analise de fotografias aéreas das cidades.
ESPACIAL o ) .
satélite de épocas diferentes.
EFOSGE10) Reconhecer e comparar . . . A . p . . A -
( . ) . ) P Qualidade ambiental. Reforgar de modo interdisciplinar o ciclo da dgua ou ciclo hidrolégico (estudado na disciplina de
NATUREZA, atributos da qualidade ambiental e . ) ) - . . ) a
. Os problemas ambientais relacionados aos Ciéncias) para que os estudantes percebam o caminho que a dgua percorre e sua importancia na
AMBIENTE E algumas formas de poluicdo dos , A ., . 2 . S ,
, cursos de dgua e 0s oceanos. dindmica da natureza. Além disso, apontar as formas de poluicdo da agua, superficiais e também
QUALIDADE DE cursos de dgua e dos oceanos ) " N ) ; ‘o ) ‘o
. " ) Os impactos das agdes humanas sobre a das subterraneas associadas ao lixo doméstico, ao langamento irregular do esgoto (doméstico e
VIDA (esgotos, efluentes industriais, marés

negras etc.).

natureza.

industrial) e ao uso de produtos quimicos na mineragdo, na industria e na agricultura.
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HISTORIA

1° segmento
12 PERIODO ALFABETIZAGAO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

MUNDO
PESSOAL: MEU
LUGAR NO
MUNDO

(EFO1HIO1) Identificar aspectos do seu
crescimento por meio do registro, das
lembrangas  particulares ou de
lembrangas dos membros de sua
familia e/ou de sua comunidade.

(EFO1HI01aTO) Conhecer as
diferentes fases da vida por meio de
registros, dos membros da familia
e/ou comunidade.

(EFO1HI02) Identificar a relagdo entre
as suas historias e as historias de sua
familia e de sua comunidade.

(EFO1HIO3) Descrever e distinguir os
seus papéis e responsabilidades
relacionados a familia, a escola e a
comunidade. A escola e a diversidade
do grupo social envolvido.

As fases da vida

Entendimento de si mesmo e do outro;
|dentificagdo das proprias capacidades e
interesses;

Identificagdo da singularidade de cada
individuo;

Nome, caracteristicas fisicas, habilidades e
comportamentos;

Papéis sociais na familia e em outros grupos.
Tipos de brincadeiras;

Brinquedos e brincadeiras locais
(regionalidade);

Respeito com o idoso.

Idéia de temporalidade (passado, presente,
futuro)

O tempo: cada coisa na sua hora;

Antes, agora e depois;

Ontem, hoje e amanh3;

Os dias da semana;

Os meses do ano;

As fases da vida;

As festividades locais no tempo (regionalidade).
As diferentes formas de organizagdo da familia
e da comunidade:

Os vinculos pessoais e as relagdes de amizade
As regras do nosso dia a dia;

Cooperar com a limpeza do bairro;
Identificagdo como filho, irmdo, primo, neto na
familia; estudante, colega na escola; crianga na
comunidade;

Respeito ao préximo e colaboragdo entre toda (
empatia).

A escola e a diversidade do grupo social
envolvido Comunidade escolar e do bairro.

Espera-se que os estudantes recordem e organizem suas lembrangas pessoais e também as de sua
familia, escola, vizinhos, enfim, de sua comunidade.

A busca de informagdes sobre o préprio passado suscita perguntas

— 0 qué? Quando? como? — cujas respostas dao sentido a informacdo adquirida e reforcam as
habilidades de identificar, organizar, selecionar, comparar e sequenciar.

Pode-se sugerir aos estudantes que levem fotos de familia, infancia, e observem as roupas, carros,
arquitetura das casas e outros detalhes do passado na sua vida cotidiana. Observar calendarios e
os meses do ano relacionando-os com as estacdes do ano, festividades e feriados pode ser uma
estratégia para recordar acontecimentos marcantes da histéria da regido.

Neste momento novas perguntas sdo inseridas — quem ou com quem? Onde? Sugere-se um
guestionario para que o estudante responda e se reconhega na sua comunidade.

Observar e comparar situagdes vividas por outros, pode facilitar ao estudante compreender,
descrever e distinguir as suas proprias, além de oportunizar o didlogo e a convivéncia,
contemplada. Sugere-se a elaboragdo, pela turma, de um contrato de regras de convivéncia para
gue se percebam parte de um coletivo.
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MUNDO
PESSOAL: EU,
MEU GRUPO
SOCIAL E MEU

TEMPO

A COMUNIDADE
E SEUS
REGISTROS

(EFO1HIO4) Identificar as diferengas
entre os variados ambientes em que
vive (doméstico, escolar e da
comunidade),  reconhecendo  as
especificidades dos habitos e das
regras que os regem.

(EFO1HIO4aTO) Observar e participar
dos cuidados com o meio ambiente
relacionados a casa, a escola, a
comunidade.

(EFO1HIOS5) Identificar semelhancas e
diferencas entre jogos e brincadeiras
atuais e de outras épocas e lugares. A

vida em familia: diferentes
configurag@es e vinculos.
(EFO2HIO3)  Selecionar  situacgdes

cotidianas que remetem a percepgao
de mudanga, pertencimento e
memoria.

Avida em casa

Papéis sociais na familia e em outros grupos.
|dentificar as diferengas entre os variados
ambientes de vivéncia significa reconhecer e
distinguir o que é casa, escola, igreja, praca,
rua, etc. comparar suas caracteristicas engloba
perceber e diferenciar tamanhos, arquiteturas,
mobilidrios, pessoas que frequentam e a
relagdo que tem ou ndo com elas etc..
Cuidados com o meio ambiente.

A vida na escola e formas de representagdo
social e espacial: os jogos e brincadeiras como
forma de interacdo social e espacial;

Histdrias, brincadeiras e jogos locais;

Historia e brincadeiras quilombolas e indigenas;
Contos, mitos, lendas e histdrias indigenas e
africanas; Brincadeiras e brinquedos de todos
0s tempos.

Conexdo entre tempo (memdria e mudanga) e
espaco (pertencimento). O estudante deve
fazer certas questdes que podem levar a essa
compreensdo, como: que brincadeiras eu
gostava de fazer na praga quando era crianga?
As festas de aniversario foram sempre iguais ou
mudaram?; Retratos e objetos pessoais
(brinquedos) e da familia, Historia da familia
através de documentos, fotos, objetos de
diferentes épocas e lugares;

As familias do bairro: Caracteristicas e
diferengas.

Familias de outros tempos (tempo Antigo);

Os brinquedos, as brincadeiras e jogos também
tém historia;

Comidas tipicas regionais;

Tipos de Trabalho; Divertimento.

Oportunidade de explicitar habilidades voltadas a discussdo e reflexdo de regras de convivio social:
0 que se pode e 0 que nao se pode fazer na escola, na familia e em outros ambientes? Por que ndo
pode?

As atividades contribuem para que o estudante exercite a empatia, a cooperagao e a resolugdo de
conflitos.

Ha oportunidade de envolver a participagdo da familia e da comunidade na indicagdo de jogos e
brincadeiras antigas ou mesmo de ensinar aos estudantes suas regras e execugdo. |dentificar a
relagdo entre suas histérias e as histdrias de sua familia e de sua comunidade e de mitos e lendas
indigenas e africanas, contos populares locais ou regionais que permitam estabelecer relaces com
a historia popular local.

Coletar depoimento junto aos pais, avds ou idosos da comunidade sobre sua infancia com o
objetivo de perceber mudangas e permanéncias em relagdo as situagdes cotidianas vividas por ele.

Pode-se sugerir aos estudantes que levem fotos de familia, infancia, e observem as roupas, carros,
arquitetura das casas e outros detalhes do passado na sua vida cotidiana.

Realizar aula passeio em museu local (Palacinho e Memorial Coluna Prestes) para recordar e se
reconhecer com sujeito da historia.
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ORIENTACOES DIDATICAS

e Introduzir os tdpicos de conteudo a partir da postulagdo de um problema;

e levar o educando a manifestar suas ideias por meio da discussdo em pequenos grupos e na classe;

e Ajudar o educando a elaborar e a expressar melhor suas ideias lancando questionamentos durante os debates;

e Sistematizar as opinides, os problemas que surgirem no decorrer do processo, as duvidas e as informagGes necessarias para o seu esclarecimento;
e Articular debates orais a alguma atividade escrita;

e Ler emvoz alta, pequenos textos que sirvam para enriqguecer debates;

e  Utilizar videos, apresentag8es culturais, realizagdo de Feiras Culturais, dramatizagdo.
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UNIDADES
TEMATICAS

A comunidade e
seus registros

A comunidade e
seus registros

A comunidade e
seus registros

A comunidade e
seus registros

A comunidade e
seus registros

HABILIDADES

(EFO2HI01) Reconhecer espacos de
sociabilidade e identificar os motivos que
aproximam e separam as pessoas em
diferentes grupos sociais ou de parentesco.

(EFO2HIO4) Selecionar e compreender o
significado de objetos e documentos pessoais
como fontes de memdrias e historias nos
ambitos  pessoal, familiar, escolar e
comunitario.

(EFO2HIO5) Selecionar objetos e documentos
pessoais e de grupos proximos ao seu
convivio e compreender sua fun¢do, seu uso
e seu significado.

(EFO2HIO6) Identificar e organizar,
temporalmente, fatos da vida cotidiana,
usando nogdes relacionadas ao tempo (antes,
durante, ao mesmo tempo e depois).

(EFO2HI10) Identificar diferentes formas de
trabalho existentes na comunidade em que
vive seus significados, suas especificidades e
importancia.

HISTORIA
1° segmento
2° PERIODO

OBJETOS DE CONHECIMENTO SUGESTOES PEDAGOGICAS

A nogdo do “Eu” e do “Outro”: comunidade, convivéncias e
interagcdes entre pessoas. A importancia do nome como
marca de identidade; Locais frequentados por pelos
estudantes como pragas; parque, igreja, area de lazer do
shopping ou a rua etc..

A nocdo do “Eu” e do “Outro”: registros de experiéncias
pessoais e da comunidade no tempo e no espago.
Selecionar implica em fazer escolhas de acordo com certos
critérios. Nesse caso, a escolha se dard pela percepgdo do
sentido dos objetos e documentos pessoais como forma de
resgatar histérias e memdrias em diversos ambitos da vida
do estudante.

Formas de registrar e narrar histérias (marcos de memoria
materiais e imateriais).

O tempo como medida.

Os povos indigenas no Tocantins e seu modo de vida;
Historia dos quilombolas no Tocantins;

Convivendo na escola;

Interpretagdo histdrica dos fatos (roda de leitura);
Historia da escola;

Histdria do Bairro;

Escolas de antigamente.

As diversas profissdes localizadas no bairro e entorno;
Declaragao Universal dos Direitos da Criancga;

O trabalho infantil e o menor abandonado;

Os direitos fundamentais das criangas.

Revisdo: Identificar a relacdo entre as suas histérias e as histérias de sua
familia e de sua comunidade por meio de suas préprias lembrangas familiar.
Inserir a nogdo de sujeitos histéricos, identidade.

Inserir a nogdo de fontes histéricas (registros das comunidades) fotos,
documentos pessoais, familiares, publicos.

Revisdo: Nogdo de sujeitos historicos e identidade. Formas de registro e
conservagdo da memdria pessoal e coletiva. Identificar fontes de meméria e
fontes histdricas essenciais.

Formas de registro e conservagdo da memaria pessoal e coletiva. Identificagdo
de regras de convivéncia social.

NogbBes de representagdo Tempo e espaco em diferentes ambientes e
culturas;

Conceito Temporalidade;

Linear e Cronoldgica; Introducdo de expressGes temporais (antes, durante, ao
mesmo tempo e depois).

Regras de convivéncia familiar e social. ( Rela¢Ges interpessoais; Refletir sobre
as diferentes formas de trabalho existentes na comunidade, incluindo o
informal e as novas formas de trabalho.
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UNIDADES

TEMATICAS

HABILIDADES

HISTORIA
1° segmento
32 PERIODO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

As pessoas e 0s
grupos que
compdem a

cidadeeo
municipio.

O lugar em
quevive

O lugar em que
vive

(EFO3HIO1)  Identificar os  grupos
populacionais que formam a cidade, o
municipio e a regido, as relagdes
estabelecidas entre eles e os eventos que
marcam a formacdo da cidade, como
fendbmenos migratdrios (vida rural/ vida
urbana), desmatamentos,
estabelecimento de grandes empresas
etc.

(EFO3HI04) Identificar os patrimdnios
histéricos e culturais de sua cidade ou
regido e discutir as razBes -culturais,
sociais e politicas para que assim sejam
considerados. O lugar em que vive A
producdo dos marcos da memoria: os
lugares de memodria (ruas, pragas,
escolas, monumentos, museus etc.)

(EFO3HI06) Identificar os registros de
memoéria na cidade (nomes de ruas,
monumentos, edificios etc.), discutindo
os critérios que explicam a escolha desses

nomes. A producdo dos marcos da
memoria: formacgao cultural da
populagao.

O “Eu”, o “Outro” e os diferentes grupos sociais e étnicos que
compdem a cidade e os municipios: os desafios sociais, culturais e
ambientais do lugar onde vive.

Nem todos sdo iguais: respeito as diferengas;

Conhecendo nossos amigos; Fazendo o autorretrato;

As mudancas no bairro, na cidade, no estado;

Povos indigenas, africanos, quilombolas e migrantes no estado.

Os patrimonios historicos e culturais da cidade e/ou do municipio em
que vive.

Fontes ou documentos histdricos que contam a histéria local,
municipal, estadual dos varios grupos que compdem a nossa historia;
O tempo na nossa vida;

O tempo na escola: tempo de brincar e estudar;

Tempo cronoldgico: minutos, horas, semanas, meses, anos;
Diferentes maneiras de medir o tempo;

O passado e o presente nas brincadeiras infantis;

Histéria das cidades (localidade);

Historias dos bairros, ruas, pragas, escolas, monumentos, museus, etc..

A produgdo dos marcos da memdria: formagdo cultural da populagdo;
Povos que formaram a histéria do municipio do estado e da histéria do
pais;

As profissdes;

O trabalho;

Trabalho infantil.

A cidade, seus espagos publicos e privados e suas areas de
conservagdo ambiental.
Educacgdo patrimonial (cuidados com os espagos publicos e privados).

Revisdo: Formas de registro e conservacdo da memoria pessoal e
coletiva.

Identificar fontes de memdria e fontes histdricas essenciais.
Identificacdo de regras de convivéncia social.

Conhecer a Historia local.

Identificagdo de caracteristicas da sociedade em que estd inserido.
Identificar eventos locais importantes.

Revisdo: Nogdo de temporalidade (passado, presente e futuro);

Nogdes de pertencimento, memoria pessoal e coletiva, histdrica.
Apresentagdo de formas de representagdo da memoria;

Utilizacdo de fontes diversas;

Conhecimento histérico: tempo, fonte e sujeitos historicos.

Visitar espagos publicos: pragas, museus, area de preservagao
ambiental, prefeituras, prédios publicos e outros.
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A nogdo de
espaco publico e
privado

A nogdo de
espaco publico e
privado

(EFO3HI08) Identificar modos de vida na
cidade e no campo no presente,
comparados com os do passado. A nogdo
de espaco publico e privado A cidade,
seus espacgos publicos e privados e suas
areas de conservacdo ambiental.

(EFO3HI10) Identificar as diferencas entre
o espaco doméstico, os espagos publicos
e as dreas de conservagdo ambiental,
compreendendo a importancia dessa
distingdo. A cidade e suas atividades:
trabalho, cultura e lazer.

(EFO3HI12) Comparar as relagdes de

trabalho e lazer do presente com as de
outros tempos e espagos,
mudangas e permanéncias.

analisando

A producdo dos marcos da memoria:
aproximagdes e diferengas:

a cidade e o campo,

A cidade e o campo como parte do municipio;

Vida no campo;
Vida na cidade;
Preservagdo ambiental.

Cidade e suas atividades: trabalho, cultura e lazer:

O governo municipal; A Camara municipal;
Leis e regras;

O bairro;

Espacos publicos e privados para lazer.

Revisdo: NogGes de empatia, responsabilidade ambiental.

Identificacdo de diferentes formas de trabalho (formais e informacdes)
e como se relacionam com o ambiente, alterando o espago e a
natureza.

Identificagcdo de marcos da memoaria: formacgédo cultural da populacao.
Identificar principalmente as relagGes entre a cidade e o campo.

Comparagdo de diferentes formas de trabalho cidade e campo e
diferentes tecnologias.

Representagdo espacial. Comparagdo de conceitos e dados sobre lazer
e trabalho.
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UNIDADES
TEMATICAS

Transformagdes
€ permanéncias
nas trajetdrias
dos grupos
humanos

As questdes
histdricas
relativas as
migragdes

Circulagdo de
pessoas,
produtos e
culturas.

As questBes
histéricas
relativas as
migragoes

HABILIDADES

(EFO2HIO5) Selecionar objetos e
documentos pessoais e de grupos
proximos ao  seu convivio e
compreender sua fungdo, seu uso e
seu significado.

(EFO4HIO1) Reconhecer a histéria
como resultado da ag¢do do ser
humano no tempo e no espaco, com
base na identificagdo de mudancgas e
permanéncias ao longo do tempo.

(EFO4HI05) Relacionar os processos de
ocupagdo do campo a intervengdes na
natureza, avaliando os resultados
dessas intervencgdes.

(EFO4HI07) Identificar e descrever a
importancia dos caminhos terrestres,
fluviais e maritimos para a dinamica
da vida comercial.

HISTORIA
1° segmento
42 PERIODO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Municipios e estados;

Criagdo do Estado do Tocantins;

A Constitui¢do Brasileira;

Direitos fundamentais. Cidadania - E.C.A. e o Estatuto
do Idoso.

A agdo das pessoas, grupos sociais e comunidades no
tempo e no espaco: nomadismo, agricultura, escrita,
navegagdes, industria, entre outras;

O passado e o presente: a nogao de permanéncia e as
lentas transformacgdes sociais e culturais;

Processo de colonizagdo do norte do Tocantins; com a
chegada dos missiondrios;

Da mineragdo a economia de subsisténcia;

As primeiras cidades / comparacdo com as cidades
atuais.

A circulagdo de pessoas e as transformagdes no meio
natural:

Nomadismo x sedentarismo;

Formas de produgdo: como, quem e para quem se

produz;
O trabalho no Brasil Colonial: Latifundio em
contraponto com a economia de subsisténcia;

Economia agucareira, cafeeira e atualmente soja,
milho, calcario; A invencdo do comércio e a circulagdo
de produtos; Diversidade cultural do Tocantins.

As rotas terrestres, fluviais e maritimas e seus
impactos para a formagdo de cidades e as
transformagdes do meio natural: Navegagdo no rio
Tocantins / cidades ribeirinhas;

Construgdo da BR Belém / Brasilia (153) contribuigdo
para a criagdo e desenvolvimento do estado do
Tocantins;

O mundo da tecnologia: a integragdo de pessoas e as
exclusdes sociais e culturais.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Como funciona o aparato estrutural dos municipios e dos estados. Os principais
acontecimentos culminaram com a criagdo do Estado do Tocantins. Estudo de textos da
Constituicdo referentes aos direitos dos jovens e dos adultos. Aprofundar as discussdes
sobre os Direitos Fundamentais; Estudar o E.C.A. e o Estatuto do Idoso.

Revisdo: Identificar fontes de memdria e fontes histdricas essenciais. Identificacdo de
regras de convivéncia social.

Conhecer a Histdria local.

Identificacdo de caracteristicas da sociedade em que estd inserido.

Identificar eventos locais importantes. Articular as categorias histéricas de tempo, sujeito e
fontes

Reconhecer a acdo humana nas transformagdes sociais no tempo.

Nogdo de permanéncia e as mudangas sociais e culturais que levam mais tempo para
serem percebidas.

Conceito de nomadismo, compreendendo que ele ndo significa deslocamento continuo e
sem parar. Conceitos de migragGes. (Comparar principalmente as relagcdes entre a cidade e
o campo). Identificar principais rotas terrestres, fluviais e maritimas e seus impactos para a
formacdo de cidades e as transformagdes do meio natural.

As rotas terrestres, fluviais e maritimas e seus impactos para a formacdo de cidades e as
transformagGes do meio natural Identificagdo das vias de acesso locais. Meios de
comunicagao.
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O surgimento da espécie humana no continente

africano e sua expansdo pelo mundo:

Primeiros habitantes do Estado em diferentes tempos
(EFO4HIOS) Identificar as motivagdes e espagos;

As questBes . L = . .
dos  processos  migratérios em A terra enquanto espago e agdo coletiva na sociedade

Revisdo: Comparacgado de diferentes formas de trabalho, cidade e campo e diferentes

histdricas ) ) . A tecnologias. Representacdes espaciais. Tecnologias e formas de trabalho. Dados sobre
) diferentes tempos e espacos e avaliar indigena tocantinense; ) - ) e R L )
relativas as : - ) L ) Migragdo causas e efeitos. Identificagdo das principais caracteristicas da sociedade
. ,, o papel desempenhado pela migragdo  Como vivem os povos indigenas no Tocantins L )
migragoes. brasileira e sua origem.

nas regioes de destino. atualmente
(politica publica, economia, sociedade e cultura);
Quilombolas no Tocantins atualmente
(Politicas publicas, economia, sociedade e cultura).
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TEMATICAS

Povos e culturas
meu lugar no
mundo e meu
grupo social.

Povos e culturas:
meu no lugar
mundo e meu
grupo social.

Povos e culturas:
meu no lugar
mundo e meu
grupo social.

HABILIDADES

(EFO2HI06) Identificar e
organizar,

temporalmente, fatos
da vida cotidiana,
usando nogoes
relacionadas ao tempo
(antes, durante, ao
mesmo tempo e
depois).

(EFO5HI02) Identificar os
mecanismos de
organizagdo do poder
politico com vistas a
compreensdo da ideia
de Estado e/ou de
outras  formas de
ordenagdo social.

(EFO5HIO3) Analisar o
papel das culturas e das
religies na composicdo
identitaria dos povos
antigos.

HISTORIA
1° segmento
52 PERIODO

OBJETOS DE CONHECIMENTO SUGESTOES PEDAGOGICAS

Preservagdo da memoria, valorizando os mais
velhos e suas vivéncias.

Ser indio no Brasil - ontem e hoje
Ser negro no Brasil — passado e presente

Modos de produgéo e trabalho / Diferencas e
desigualdades.

Conceito de cidadania: Culturas regionais: festas,
folclore, artesanato, mitos e lendas dos
diferentes povos que compdem nossa identidade
tocantinense (regionalidade); Cultura brasileira;
A musica afro-brasileira;

A religido afro-brasileira;

Cidadania, Diversidade e outras .

O papel das religides e da cultura para a

formagdo dos povos antigos e no contexto atual;

Festas e rituais, mitos, arte, educagdo e moradia
nas comunidades quilombolas e povos indigenas;

Estado laico e o estado confessional sociedades
democraticas atuais.

Coletar depoimento junto aos pais, avds ou idosos da comunidade sobre sua infancia com o objetivo de
perceber mudancgas e permanéncias em relagdo as situacdes cotidianas vividas por ele.

E possivel planejar a visita a uma comunidade diferente daquela que vive o estudante — comunidade indigena,
quilombola, ribeirinha etc. — com o objetivo de identificar e descrever o que fazem as pessoas desses locais ou

pesquisar em dupla ou grupo com smartphones sobre o assunto.

Prever atividades que propiciem ao estudante planejar e realizar pesquisa sobre diferentes formas de trabalho
existentes na comunidade, incluindo o informal e as novas formas de trabalho.

Revisdo: Nogdo de permanéncia e as mudangas sociais e culturais. Introdugdo a conceitos de estado, Politica e
Cidadania. Organizagdo social.

Introducgdo as Relagdes de poder. Comparacdo com a atualidade.

Introdugdo aos Conceitos de Teocracia, Estado Laico, Estado
governo atuais.

confessional. Exemplificar com formas de
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Registros da
histdria:
linguagens e
culturas.

Registros da
histéria:
linguagens e
culturas.

Registros da
histdria:
linguagens e
culturas.

(EFOSHIO4) Associar a
nogdo de cidadania com
os principios de respeito
a diversidade, a
pluralidade e aos
direitos humanos.

(EFO5HI07) Identificar os
processos de produgdo,
hierarquizagdo e difusdo
dos marcos de memoria
e discutir a presenga
e/ou a auséncia de
diferentes grupos que
compbem a sociedade.

(EFOSHO1bTO)
Reconhecer-se ~ como
individuo, parte de um
contexto e construtor
de sua propria historia.

Conceito de cidadania;

Culturas regionais: festas, folclore, artesanato,
mitos e lendas dos diferentes povos que
compdem nossa identidade tocantinense
(regionalidade);

Cultura brasileira;

A musica afro-brasileira;

A religido afro-brasileira;

Cidadania, diversidade cultural e respeito as
diferencas sociais, culturais e histéricas;

Trabalho Infantil e o trabalho escravo na Conceitos de cidadania.

atualidade; Introdugdo a Direitos Humanos.

O trabalho escravo em diversas regides do Comparagdo com experiéncias proprias e coletivas.
Tocantins;

O conflito entre indigenas e ndo indigenas no

Brasil;

Linguas indigenas tocantinenses;

Trabalho e técnica entre os indigenas;

Os indigenas no Brasil atual;

Os afrodescendentes na histéria do Brasil e do
Tocantins;

Histdria dos quilombolas no Tocantins
(mapeando a histdria de cada comunidade).

Importancia do patriménio étnico-cultural e
artistico (comunidades indigenas e quilombolas);
As tradigBes orais e a valorizagdo da memoria;
Relatos orais dos diversos povos que compdem
nossa Historia (Brasil, Tocantins).

Conceitos de permanéncia e as mudangas sociais e culturais. Articulagdo das categorias histdricas
fundamentais (sujeito, tempo e fontes historicas). Reconhecer a importancia de outras fontes e marcos
histéricos, como registros de memaria de povos sem escrita. Introduzir o surgimento da escrita como marco
histérico.

Migragdo e formacdo da sociedade Brasileira.
Introducdo ao Conceito de identidade cultural e diversidade. Relagdo entre sujeito histdrico e suas
responsabilidades em sociedade.

A formacgdo da identidade tocantinense através
da pluralidade cultural e contribuicdo dos
diversos povos.
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ORIENTACOES DIDATICAS

e  Estimular o estudo do componente de Histéria como ciéncia que aproxima o conhecimento Historico para atender a demanda atual na formacdo dos sujeitos da Educagdo Basica, a
Base Nacional Comum Curricular estabeleceu 10 competéncias gerais que deverdo ser trabalhadas da educacdo infantil ao Ensino Médio, objetivando o desenvolvimento integral dos
estudantes para serem cidaddos conscientes do século XXI.

e Instigar a curiosidade, indicar fontes seguras, orientar a pesquisa, a analise de dados e informacgdes, o registro e a produgdo escrita;

e  Estimular e considerar as diferentes a¢des sociais e culturais, a dinamica social e espacial, os impactos naturais que transformam o mundo e as marcas que identificam os diferentes
lugares;

e  Estimular os estudantes a ultrapassar as fronteiras de uma simples narrativa, e apresentar uma histéria em movimento, motivando-as de forma concreta a se perceberem como

capazes de promoverem as transformacdes necessarias ao bem-estar da sociedade.

®  Propiciar aos educandos, por meio da leitura e comparagdo de imagens e textos variados.




CAMPO

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA

EIXO

LEITURA/

ESCRITA
(COMPARTILHADA
E AUTONOMA)

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

HABILIDADES

(F12LP0O4) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com
a ajuda do professor ou ja com
certa autonomia, listas, agendas,
calendarios, avisos,  convites,
receitas, instrugdes de montagem
(digitais ou impressos), dentre
outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a situagdo
comunicativa e o tema/assunto do
texto e relacionando sua forma de
organizacgdo a sua finalidade.

(EFO1LP17) Planejar e produzir, em
colaboragdo com os colegas e com
a ajuda do (a) professor (a), listas,
agendas, calendarios, avisos,
convites, receitas, instrugdes de
montagem e legendas para albuns,
fotos ou ilustragBes (digitais ou
impressos), dentre

outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto/
finalidade do texto.
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LINGUA PORTUGUESA

1° segmento
12 PERIODO ALFABETIZACAO

OBIJETOS DE
CONHECIMENTO

Leitura e Interpretagao
de géneros textuais do

cotidiano, tais como:
listas, agendas,
calendarios, avisos,
convites, receitas,

instrugBes de montagem
(digitais ou impressos),
dentre outros.

Escrita com ajuda do
professor de lista
tematica de nomes e/ou
agendas, calendarios.

Escrita do préprio nome.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

As atividades pedagdgicas iniciais com a leitura terdo sempre como base os géneros textuais frequentes no dia a
dia dos estudantes. Esses géneros também serdo meio para o ensino de outros contetddos. Assim, os géneros
textuais serdo articulados de duas formas, como objetos de estudos, quando os estudantes identificam a situagdo
comunicativa; o tema/assunto; a forma de organizacdo e finalidade do texto, bem como meio para estudo de
outros conteldos (aquisicdo e compreensdo em leitura, analise linguistica, etc.). Exemplos de atividades:
apresentacdo do alfabeto com varios tipos de letras como cursiva, maitscula, mintscula e de forma, rodas de
conversa, leitura de reportagens atuais, pesquisa com as mais variadas expressdes regionais, confec¢do de mural,
utilizagdo de alfabeto movel, jogos pedagdgicos como bingo de palavras e outros. Pesquisa e confecgdo de listas,
agendas, calendarios, avisos, convites, receitas, instrucdes de montagem (digitais ou impressos).

Enquanto os estudantes ndo compreendem a base alfabética do sistema de escrita, é importante a exposi¢do do
texto para que eles possam ver o que o professor esta lendo e acompanhar as suas indicagdes.

Mesmo elencados apenas alguns géneros, como: listas, agendas, calendarios, avisos, convites, receitas,
instrucdes de montagem (digitais ou impressos), dentre outros géneros, o professor tera a liberdade de trabalhar
com outros géneros, caso sejam mais adequados a realidade da turma. Nas atividades de estudo, convém
focalizar as caracteristicas que forem importantes para a compreensdo do texto, articular essas caracteristicas a
finalidade do texto, prever uma atividade dialégica e reflexiva, assim como a comparagdo entre textos por
semelhangas e diferencas. Além do grau de autonomia do estudante, a progressao da aprendizagem pode apoiar-
se no grau de complexidade dos textos e dos temas. Ditado, leitura e interpretacdo de pequenos textos,
montagem de mural com diversas palavras com silabas iniciais semelhantes e outros.

Uso social e cotidiano das palavras e letras.

Trata-se de uma habilidade que articula a produgdo textual com o género em foco e trés vetores do processo de
escrita (situagdo/tema ou assunto/finalidade). Envolve ao menos duas operagdes distintas: planejar e produzir,
que podem ser trabalhadas separadamente, e significam organizar as ideias para depois coloca-las no papel.
Nessa habilidade o professor empregara primeiro a escrita compartilhada dos textos, mesmo que os estudantes
ainda ndo escrevam convencionalmente, eles deverdo produzir textos de forma coletiva, tendo o professor como
escriba. Pode-se dar de duas formas: como escrita do texto elaborado oralmente pela turma e/ou intervindo no
processo de planejamento e produgdo, coletivamente e em duplas. Assim, as habilidades contemplam a
producdo pelo ditado, escrita na lousa, convites e avisos do professor e pela parceria dos colegas, de acordo com
a complexidade do género, trabalhos variados como semelhancgas e diferencas entre os nomes dos alunos,
utilizagdo de alfabeto movel, exibicdo de pequenos videos como propagandas, confecgdo de murais.
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CAMPO DA
VIDA Oralidade
COTIDIANA
TODOS Andlise
OSCAMPOS  linguistica/
DEATUACA  semidtica
(0] (Alfabetizagdo)

(EF12LP0O6) Planejar e produzir, em
colaboracdo com os colegas e com
a ajuda do professor, recados,
avisos, convites, receitas,
instrugcdes de montagem, dentre
outros géneros do campo da vida
cotidiana, que possam  ser
repassados oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou
video, considerando a situagdo
comunicativa e
tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO1LPO4) Distinguir as letras do
alfabeto de outros sinais graficos.

Produgdo de texto oral
de avisos e convites, lista
de nomes e/ou agendas,
calendario, instrucdes de
montagem, com a ajuda
do professor.

Conhecimento do
alfabeto do portugués do
Brasil.

Alfabeto, letras e sinais
graficos.

Essa habilidade articula escrita e oralizacdo da escrita e trés vetores da producdo, seja escrita, seja oral
(situagdo/tema ou assunto/finalidade).

Ao desenvolver esta habilidade sugere-se:

a) analise da situagdo comunicativa e dos géneros com a finalidade de compreender as suas caracteristicas, de
modo a oferecer repertério para a produgdo;

b) planejamento, produgdo e revisdo dos textos, com apoio de registro escrito;

c) acesso e utilizagdo de ferramentas digitais que viabilizem a produgdo dos textos, em dudio ou video.

A progressdo pode apoiar-se nas duas operacGes diferentes que a habilidade envolve. Assim, planejamento e
producdo podem ser programados para momentos sucessivos. Além disso, recomenda-se prever a atividade em
colaboragdo, desde o coletivo até o organizado em duplas/ grupos, recados, avisos, convites, receitas, anincios,
instrugdes de montagem, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana.

O texto sera a base para todos os estudos de Lingua Portuguesa, por isso o trabalho com a anélise linguistica sera
realizado nos géneros textuais estudados em leitura, produgdo textual escrita e na oralidade, pois colaborard na
compreensdo da relagdo existente entre fala e escrita. A distingdo das letras do alfabeto se efetivara pelo contato
com o material impresso e/ou digital, tanto pela pratica de leitura do professor acompanhada pelo estudante
quanto pelo exercicio de ler, ainda que sem saber, em interagdo com os colegas, ou, ainda, nas atividades de
escrita.

A progressdo da identificagdo das letras (principio acrofénico) acontecera gradualmente, com reorganizagdo
constante até a producdo de escritas ortogréficas. O principio acrofénico é compreendido em atividades de
escrita quando a escolha da letra e a sua nomeagao evidenciam.

O principio acrofénico é um indicador de possibilidades de som da letra, ndo oferecendo referéncias para todos
os fonemas, pois a escrita brasileira também é ortografica. Dessa forma, é necessario que o trabalho nao fique
dissociado de outras habilidades que tratam das relagdes entre letras e fonemas da pratica de ler e escrever
textos, visto que é por meio dessas praticas que a compreensdo do principio acrofénico acontece. Como exemplo
sugere-se a fabricacdo de alfabetos ilustrados, na trilha do alfabeto, bingo dos nomes e outros jogos com
alfabeto, que também colaboram na compreensao e identificagdo das letras.




CAMPO

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA

VIDA
PUBLICA

EIXO

LEITURA/ESCRITA
(COMPARTILHADA
E AUTONOMA)

ANALISE
LINGUISTICA/
SEMIOTICA
(ALFABETIZACAO)

Leitura/escrita
(compartilhada e
auténoma)

HABILIDADES

(EFO1LP16) Ler e compreender, em
colaboracdo

com os colegas e com a ajuda do
professor, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas, dentre
outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a situagdo
comunicativa e o tema/assunto do
texto e relacionando sua forma de
organizagdo a sua finalidade.

(EF12LPQO7) Identificar e (re)
produzir, em cantiga, quadras,
quadrinhas,  parlendas, trava-
linguas e cancgoes, rimas,

aliteragdes, assonancias, o ritmo
de fala relacionado ao ritmo e a
melodia das musicas e seus efeitos
de sentido.

(EF12LP10) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com
a ajuda do professor, cartazes,
avisos, folhetos, regras e
regulamentos que organizam a
vida na comunidade escolar,
dentre outros géneros do campo
da atuacdo cidad3, considerando

a situagdo comunicativa e o tema/
assunto do texto.
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1

° segmento

12 PERIODO ALFABETIZACAO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Compreensdo em leitura
de parlendas, trava-
linguas cang¢des e/ou
quadras, quadrinhas.

Rimas, ritmo e melodia.

Compreensdo em leitura
de regras e
regulamentos
(combinados) e/ou
cartazes e folhetos, com
a ajuda do professor.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

A maioria dos estudantes sabe infinidades de parlendas, cangdes e quadrinhas e os professores poderdo
considerar essa riqueza e aproveitd-la para desenvolver a leitura e a compreensdo desses textos. E uma
habilidade que necessita considerar tanto o trabalho com as habilidades de leitura quanto as caracteristicas de
cada um dos géneros do campo da vida cotidiana (organizagdo, interna; marcas linguisticas; contetido tematico) e
dos textos especificos a serem lidos. Atentar para o fato de que o trabalho previsto é em colaboragdo, e ndo de
modo auténomo. Recomenda-se a gravagdo da voz dos estudantes ao pronunciar trava-linguas para que depois
possam ouvi-las, bem como, a confecgdo de livros com ilustracdo de parlenda, trava-linguas colaboram na
compreensdo da leitura dos géneros propostos.

E importante o incentivo da oralizagdo dos textos previstos, com o objetivo de evidenciar seus padrdes ritmicos e
sonoros. Projetos de coletaneas de cantigas, parlendas, trava-linguas sdo propostas que viabilizam esse trabalho.
As referéncias para a realizagdo de leituras de ajuste posto que a sua organizacgdo versificada e o ritmo e melodia
oferecem pistas sobre que partes comegam e terminam os versos, balizando o trabalho do estudante.
Possibilidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF15AR14) e (EF15AR17), do componente curricular
Arte, associadas a experimentagdo com fontes sonoras e identificagdo de elementos constitutivos da musica.

Considerar tanto o trabalho com as habilidades de leitura quanto as caracteristicas de cada um dos géneros do
campo da atuagdo cidada (organizagdo interna, marcas linguisticas, contedido temdtico) e dos textos especificos
a serem lidos. A habilidade prevé apenas a realizagdo em colaboragdo, excluindo-se a realizagdo com autonomia.
Os géneros que circulam no campo da atuagdo cidadad sdo diversos, com caracteristicas bastante distintas,
incluindo cartazes contendo avisos e orientagdes praticas de comportamento (multimodais, podendo conter
diferentes linguagens) a regulamentos (como o escolar). E possivel prever que a leitura proficiente desses textos
requer, além da mobilizagdo das estratégias de leitura, a compreensdo de suas caracteristicas, na relagdo com a
funcdo do género e com a finalidade do texto, nas situagdes comunicativas em que circulam. Pode-se solicitar
que eles tragam os cartazes que encontram em mercados, farmacias, lojas, dentre outros. As regras e
regulamentos sdo trabalhados no dia a dia da sala de aula.
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TOCANTINS

CAMPO

ARTISTICO-
LITERARIO/
TODOS 0S
CAMPOSDE
ATUAGAO

VIDA
PUBLICA

VIDA
PUBLICA/TO
DOS 0S
CAMPOS DE
ATUAGAO

EIXO

Leitura/Escrita
(compartilhada e
auténoma)

Leitura/Escuta
(compartilhada e
auténoma)

Analise
linguistica/semioti
ca(Alfabetizagdo)

HABILIDADES

(EF15LP15) Reconhecer que
os textos literarios fazem
parte do mundo do
imagindrio e apresentam
uma dimensdo ludica, de
encantamento, valorizando-
os, em sua diversidade
cultural, como patriménio
artistico da humanidade.

(EF12LP08) Ler e
compreender, em
colaboragdo com os colegas
e com a ajuda do professor,
fotolegendas em noticias,
manchetes e slides em
noticias, album de fotos
digital noticioso e noticias
curtas para alfabetizandos,
dentre outros géneros do

campo jornalistico,
considerando a situagdo
comunicativa e o]

tema/assunto do texto.

(EFO1LP12) Reconhecer a
separagdo das palavras, na
escrita, por espagos em
branco.

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Formacéo do leitor
literario.

Leitura e escuta de
livros literarios.

Formacdo de leitor.
Compreens3ao em
leitura foto
legendas em
noticias, com aajuda
do professor.

Segmentacgdo de
palavras.
Classificagdo de
palavras pornimero
de silabas.

LINGUA PORTUGUESA
1° segmento

12 PERIODO ALFABETIZACAO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

A habilidade incide sobre a distingdo entre textos literarios e nao literarios. Envolve a compreensao da natureza e dos
objetivos das diferentes praticas de leitura, assim como dos pactos de leitura que se estabelecem. No que se refere ao
nivel de autonomia, atentar para o fato de que a formulagdo da habilidade prevé a progressdo de sua aprendizagem ao
longo do segmento da EJA é fundamental que sejam propostos critérios para a selecdo de textos, livros e sites que:
possuam qualidade estética; ndo subestimem a capacidade do leitor; abordagem adequadamente os temas, do ponto de
vista dos estudantes; sejam representativos de diferentes culturas, inclusive as menos prestigiadas. E ainda necessario
prever o desenvolvimento de projetos de leitura por autores, por géneros e por regido, valorizando a cultura de
diferentes grupos sociais e da comunidade local. Podem-se realizar pesquisas sobre os varios géneros musicais do pais e
seus estados federagdes comparando e ilustrando desde a letra da musica até o estilo da danca.

A leitura compartilhada é uma atividade que potencializa os resultados pedagdgicos, pois explicita como agem os leitores
proficientes na leitura. O professor necessita organizar a mobilizagdo da atengdo dos estudantes para com todas as
caracteristicas graficas do texto: pontuagdo (medial e final), paragrafacdo, acentuagdo, presenca de letras maiusculas,
distribuicdo grafica de suas partes, translineagdo, com a mediagdo do professor em todas as atividades. Trata-se de uma
habilidade que necessita considerar tanto o trabalho com as habilidades de leitura quanto as caracteristicas de cada um
dos géneros do campo jornalistico (organizagdo interna; marcas linguisticas; conteddo temdtico). Recomenda-se
comegar com o estudo do género pela especificidade dos portadores tipicos (jornais e revistas - impressos e digitais),
para que os estudantes possam conhecer o local de publicacdo dos textos, contextualizando-os quanto a extensdo,
orientacdo de valores e caracteristicas graficas. E preciso considerar os diferentes géneros que circulam no jornal
(noticias, reportagem, carta do leitor, tirinhas, anuncios, etc), principalmente com foco nas fotos legendas em noticias.

O professor deve considerar as fotos legendas em noticias trabalhadas nas habilidades de leitura para segmentar o texto
em palavras, verificando o conjunto de letras, delimitado por espago em branco ou sinais de pontuagdo, contar as
palavras e comparar os resultados com os colegas. E nessa articulagdo que constituem os critérios de segmentac3o pelo
estudante, na observagdo que escrita e falas possuem critérios diferentes para segmentar as palavras. Pode-se
preencher os espagos entre palavras, dentro de um pequeno texto, com ldpis de cor e atividades no laboratério de
informatica envolvendo a escrita.
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CAMPO EIXO
PRATICAS DE ESTUDO
E PESQUISA/TODOS :
0sCAMpospE  Orélidade
ATUACAO
Leitura/Escuta(co
ARTISTICO LITERARIO  mpartilhada
eauténoma)
Analise
CAMPO DA VIDA linguistica/semid
COTIDIANA tica(Alfabetizacd

o)

HABILIDADES

(EFO1LP23) Planejar e produzir, em
colaboragdo com os colegas e com
a ajuda do professor, entrevistas,
curiosidades, dentre outros
géneros do campo investigativo,
gue possam  ser repassados
oralmente por meio de ferramentas

digitais, em audio ou video,
considerando a situacdo
comunicativa e 0

tema/assunto/finalidade do texto.

(EF15LP16) Ler e compreender, em
colaboragdocom os colegas e com a
ajuda do professor e, mais tarde, de
maneira autdbnoma, textos
narrativos de maior porte como
contos  (populares, de fadas,
acumulativos, de assombragéo etc.)
e cronicas.

(EFO1LPO9) Comparar palavras,
identificando semelhancas e
diferencas entre sons de silabas
iniciais, mediais e finais.

LINGUA PORTUGUESA

1° segmento

12 PERIODO ALFABETIZACAO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Planejamento de texto
oral. Exposicdo oral de
curiosidades por meio de
ferramentas digitais, em
audio ou video.

Leitura e compreensdo de
lendas e mitos dos povos
indigenas tocantinenses.

Construgdo do sistema
alfabético e da ortografia.
|dentificacdo de
semelhancas e diferencgas
de silabas iniciais, mediais
e finais.

Comparagdo de palavras
guanto as semelhancas
sonoras.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Planejar e produzir textos em audio e/ou video para serem veiculados em midias digitais. Para
tanto, o planejamento e produgdo devem ser articulados com trés vetores da producdo textual: a
situagdo comunicativa; o tema e/ou assunto/a finalidade da produgdo. Todas essas etapas devem
contar com a ajuda do professor, tanto para a pesquisa e estudos realizados, quanto para a
producdo do texto oral. A habilidade pode prever tanto a oralizagdo de textos escritos produzidos,
guanto a producdo diretamente oral, por meio de gravacGes em dudio e/ou em video dos textos
previstos, utilizando-se esquemas de apoio escrito. E possivel desmembra-la prevendo: a) a
pesquisa do conteldo tematico; b) o estudo das principais caracteristicas de textos orais no
género selecionado para produgdo; c) o planejamento e a elaboragdo do texto a ser produzido.

Essa habilidade pode ser organizada por meio de uma sequéncia ou em projetos didaticos sobre
curiosidades. Sugere-se, por exemplo, uma dramatizacgdo de uma conversa telefénica ou
entrevista, producdo de parddias concomitante com a transcrigdo no caderno, cartaz ou mural.

Atentar para o fato de que a formulagdo da habilidade prevé a progressdo de uma aprendizagem
ao longo dos anos iniciais. Pode-se prever uma progressdo vertical que articule leitura com
producdo coletiva e autbnoma de lendas e mitos dos povos indigenas tocantinenses considerando
a complexidade do texto e géneros, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor.

Essa habilidade remete a analise fonoldgica que deve ser orientada no processo de alfabetizagdo.

A progressdo evolui da analise de palavras presentes em textos conhecidos, para refletir sobre as
caracteristicas do sistema de escrita. A comparagdo entre palavras deve prever analises
fonoldgicas de palavras e partes delas, a partir dos géneros trabalhados, culminando com a
relagdo fonema-grafema, em situagdes de reflexdo sobre a grafia correta, que deve ocorrer
apenas apds a compreensdo da base alfabética do sistema de escrita, assim como questGes
ortograficas. Atividades com rimas e parlendas ajudam na compreensdo dessa habilidade.
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ORIENTACOES DIDATICAS

PARA TORNAR POSSIVEL AO ALUNO O DOMINIO DA LINGUAGEM NA SUA DIMENSAQ SOCIAL SIGNIFICATIVA, O PROFESSOR DEVERA:

= Planejar estratégias para que os estudantes experimentem e ampliem suas formas de expressdo, promovendo momentos para que estes se expressem com o professor
ou em grupos (quando for possivel), utilizando-se dos debates, seminarios, mesas redondas, plenarias, assembleias, leituras expressivas, planejamento de falas e demais;

=  Realizar préticas de leitura e escrita continuamente, articuladas as atividades de oralidades e reflexdes linguisticas;

=  Criar oportunidades para que os educandos possam ouvir e falar, reelaborar argumentos a partir de novas informacdes, construirem conceitos, incorporar novas palavras
e significados, compreender e avaliar o que houve;

] Estabelecer relagGes apropriadas entre a escrita e 0os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas e valores;

= Decidir (baseado no que os estudantes sabem) que novas informacdes fornecer, para quais aspectos chamar a atencédo, de modo que o estudante va elaborando seus
conhecimentos até chegar a um dominio auténomo da leitura e da escrita;

=  Selecionar géneros diversos como listas, folhetos, cartazes, bilhetes, receitas, poesias, anedotas, manchetes de jornais, cartas, pequenas histérias e crbnicas, permitindo
que o estudante tenha contato com uma grande variedade de textos, observando caracteristicas, finalidades e modos de circulagao;

= Realizar leituras prévias para que os leitores possam elaborar com éxito as atividades propostas;

= Incentivar e apoiar os estudantes a enfrentar a leitura de um texto apresentando a tematica, discutindo o titulo, trazendo informacGes sobre o autor, esclarecendo
questdes de vocabulario;

= Selecionar textos significativos e interessantes que favorecam a leitura compreensiva;

=  Criar situagBes em que os estudantes possam expor suas producdes escritas e discuti-las com outros colegas visando melhora-las (quando for possivel);

= Analisar os erros dos estudantes nas produgdes escritas como possibilidade de avango para uma prética cada vez mais adequada;

= Diversificar as praticas de leitura oportunizando ao estudante o contato com leitura de estudo, entretenimento, articulada, orientada, auténoma e assistida;

= Propor atividades de andlise linguistica voltadas para a reflexdo sobre a producdo do texto, potencializando a grafia dos estudantes relativa aos padrdes escritos,
ortograficos e semanticos.



CAMPO

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA

TODOS OS
CAMPOS DE
ATUAGAO

EIXO

LEITURA/ESCUTA
(COMPARTILHADA
E AUTONOMA)

ANALISE
LINGUISTICA/
SEMIOTICA
(ALFABETIZACAO)

HABILIDADES
(F12LP0O4) Ler e
compreender, em

colaboracdo com os colegas
e com a ajuda do professor
ou ja com certa autonomia,
listas, agendas, calendarios,

avisos, convites, receitas,
instrugdes de montagem
(digitais ou  impressos),

dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana,
considerando a situagao
comunicativa e o]
tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de

organizagao a sua
finalidade.

(EFO1LP20) Identificar e
reproduzir, em listas,
agendas, calendarios,
regras, avisos, convites,
receitas, instrucdes  de

montagem e legendas para
albuns, fotos ou ilustragdes
(digitais ou impressos), a
formatagdo e diagramacdo
especifica de cada um
desses géneros.

__ SECRETARIA DA
EDUCAGAD,JUVENTUDE

E ESPORTES

OBIJETOS DE
CONHECIMENTO

Leitura e
Interpretagdo de
géneros textuais do
cotidiano, tais
como: listas,
agendas,
calendarios, avisos,
convites, receitas,
instrugoes de
montagem (digitais
ou impressos),
dentre outros.

Forma de
composicdo do
texto. ldentificagao
e reproducdo da
formatacdo e
diagramacao de
receitas, instrugdes
de montagem
(digitais ou
impressos).
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LINGUA PORTUGUESA
1° segmento
2° PERIODO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

O trabalho inicial com a leitura tera sempre como base os géneros textuais frequentes no dia a dia dos estudantes. Esses
géneros também serdo meio para o ensino de outros conteldos (objetos de conhecimento). Assim, os géneros textuais
serdo trabalhados de duas formas, como objetos de estudos, quando os estudantes identificam a situagdo comunicativa;
o tema/assunto; a forma de organiza¢do e finalidade do texto, bem como meio para estudo de outros conteldos
(aquisicdo e compreensdo em leitura, andlise linguistica, etc.).

Enquanto os estudantes ndo compreendem a base alfabética do sistema de escrita, é importante a organizagdo de
atividades de leitura colaborativa e coletiva de estudo, capazes de propiciar a analise dos géneros estudados, com
exposicdo do texto para que eles possam ver o que o professor estd lendo e acompanhar as suas indicagdes.

Mesmo elencados apenas alguns géneros, como: listas, agendas, calendarios, avisos, convites, receitas, instrucdes de
montagem (digitais ou impressos), dentre outros géneros, o professor tera a liberdade de trabalhar com outros géneros,
caso sejam mais adequados a realidade da turma. Nas atividades de estudo, convém focalizar as caracteristicas que
forem importantes para a compreensdo do texto, articular essas caracteristicas a finalidade do texto, prever um trabalho
dialdgico e reflexivo, assim como a comparagdo entre textos por semelhangas e diferencas. Além do grau de autonomia
do estudante, a progressdo da aprendizagem pode apoiar-se no grau de complexidade dos textos e dos temas.

Os estudantes devem reconhecer, na leitura, recursos linguisticos e discursivos que constituem os géneros previstos, de
modo que seja possivel empregd-los adequadamente nos textos a serem produzidos. Os géneros indicados devem ser
produzidos com frequéncia, pois fazem parte da rotina diaria da sala de aula, primeiro o (a) professor (a) sendo o escriba
e depois conforme a autonomia de cada estudante.
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TODOS OS
CAMPOS DE
ATUACAO

TODOS OS
CAMPOS DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS DE
ATUAGAO

TODOS OS
CAMPOS DE
ATUAGAO

ORALIDADE

ANALISE
LINGUISTICA/
SEMIOTICA
(ALFABETIZACAO)

ANALISE
LINGUISTICA/
SEMIOTICA
(ALFABETIZAGCAO)

ESCRITA
(COMPARTILHADA
E AUTONOMA)

(EF12LPO6)  Planejar e
produzir, em colaboragdo
com os colegas e com a
ajuda do professor, recados,
avisos, convites, receitas,
instrucdes de montagem,
dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana,
gue possam ser repassados
oralmente por meio de
ferramentas digitais, em
audio ou video,
considerando a situagdo
comunicativa e o)
tema/assunto/finalidade do
texto.

(EFO1LPO5) Reconhecer o
sistema de escrita alfabética

como representacdo dos
sons da fala.

(EFO1LP11) Conhecer,
diferenciar e relacionar

letras em formato imprensa

e cursiva, maiulsculas e
minusculas.
(EFO1LPQ2) Escrever,

espontaneamente ou por
ditado, palavras e frases de
forma alfabética — usando
letras/grafemas que
representem fonemas.

Produgédo de texto
oral de receitas e de
instrugoes de
montagem.

Construgao do
Sistema Alfabético.

Uso de mailsculas e
minusculas.

Formacdo de
palavras simples.
Escrita de palavras
com silabas simples

Trata-se de uma habilidade que articula escrita e oralizagdo da escrita, considerando, ainda, o género do campo da vida
cotidiana a ser produzido e trés vetores da produgdo, seja escrita ou oral (situagdo/tema ou assunto/finalidade).

Ao desenvolver esta habilidade sugere-se: a) andlise da situagdo comunicativa e dos géneros com a finalidade de
compreender as suas caracteristicas, de modo a oferecer repertério para a producdo; b) planejamento, producédo e
revisdo dos textos, com apoio de registro escrito; c) acesso e utilizagdo de ferramentas digitais que viabilizem a produgdo
dos textos, em audio ou video.

A progressdo pode apoiar-se nas duas operacdes diferentes que a habilidade envolve. Assim, planejamento e produgdo
podem ser programados para momentos sucessivos.

A partir do estudo e atividades com textos, listas e os de tradi¢do oral, o reconhecimento do sistema de escrita alfabética
serd realizado de forma que progrida para uma andlise cada vez mais ajustada de partes menores da palavra, no que se
refere a: quantidade (quantas letras e sons a compdem); qualidade (quais letras correspondem a quais sons); ordem das
letras na escrita de cada palavra.

Podem ser criados espacos de reflexdo a respeito da correspondéncia fonema-grafema (do principio alfabético a
construgdo da ortografia), por meio da comparacgdo reflexiva entre palavras, utilizando também textos genuinos do
repertério local que atendam aos interesses tematicos dos estudantes.

Essa habilidade devera ser trabalhada no contato com diversos textos impressos e digitais, que apresentam tipos de
letras diferentes e apds os estudantes compreenderem as regras de geracdo dos sistemas de escrita. Recomenda-se que,
inicialmente, a pratica em alfabetizacdo seja orientada com uso de letra maiuscula e de imprensa tanto em atividades de
leitura quanto de escrita. Posteriormente, os materiais como livros, revistas, jornais impressos e digitais permitirdo o
acesso a outros tipos de letras, favorecendo a analise e o reconhecimento de situagées de uso dos diferentes tipos, além
da letra cursiva, de uso mais frequente no contexto escolar.

A escrita espontanea deve acontecer a partir de textos (listas, trechos de parlendas, etc.) desde o inicio do 12 periodo, de
modo permanente. Escrevendo e analisando suas produgdes, pensando como grafar determinadas palavras, tendo
escritas convencionais como referéncia, os estudantes vao progressivamente utilizando as letras que representam os
fonemas. E possivel chegar & compreensdo da base alfabética até o final do 22 periodo.

E importante contextualizar com temas de interesse dos estudantes no desenvolvimento dessa habilidade. E possivel
articular essa habilidade com a organizagdo de sequéncia didatica para ensino da producdo da escrita espontanea,
prevendo a organizagao do funcionamento da biblioteca da classe; o estudo sobre os povos indigenas tocantinenses;
elaboracdo de uma receita culinaria; a producdo de orientagBes para uma brincadeira. Ainda esta habilidade pode ser
aprofundada com a previsdo da escrita situada em textos cuja unidade minima seja a palavra como titulo e legendas com
uma ou mais palavras, modo de preparo de receitas culinarias, estrofe de uma cantiga, por exemplo, de acordo com as
possibilidades e necessidades dos estudantes, contemplando situagdes de andlise em grupo, em duplas e
individualmente.



TODOS 0S
CAMPOS DE
ATUAGAO

TODOS OS
CAMPOS DE
ATUAGAO

ESCRITA
(COMPARTILHADA
E AUTONOMA)

ANALISE
LINGUISTICA/
SEMIOTICA
(ALFABETIZACAO)

(EFO1LPO3) Observar
escritas convencionais,
comparando-as as  suas
producdes escritas,

percebendo semelhancas e
diferencas.

(EFO2LPO5) Ler e escrever
corretamente palavras com
marcas de nasalidade (til,
m, n).

Formagdo de
pequenas frases do
cotidiano.

Ortografia: M/N
antesdepeb,
R/RR, S/SS e S/Z, E/I;
L no final das
palavras.
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A partir do trabalho com textos de tradi¢do oral e lista, reconhecer que o sistema de escrita alfabética sera realizado de
forma que progrida para uma analise cada vez mais ajustada de partes menores da palavra, no que se refere a:
quantidade (quantas letras e sons a compdem); qualidade (quais letras correspondem a quais sons); ordem das letras na
escrita de cada palavra. Podem ser criados espagos de reflexdo a respeito da correspondéncia fonema-grafema (do
principio alfabético a construgdo da ortografia), por meio da comparagdo reflexiva entre palavras, utilizando também
textos genuinos do repertorio local que atendam aos interesses tematicos dos estudantes.

Essa habilidade envolve conhecimento das ocorréncias de nasalizacgdo em grande parte das palavras da lingua
portuguesa. A analise, comparacgdo e estabelecimento de diferencas sdo recomendadas neste caso, além de leitura e
escrita. Uma atividade recomendada ¢ a realizagdo do ditado diagndstico, seguido de levantamento das necessidades de
aprendizagem, para sele¢do de habilidades e trabalho com erros mais frequentes da turma. Pode-se também prever o
uso do dicionario, rever o que escreveu para conferir a ortografia, recorrer a fontes confidveis; anotar, com a
colaboragdo do professor, as regularidades descobertas. Os conhecimentos sobre ortografia sdo diferentes daqueles
relacionados a construgdo da base alfabética, devendo, portanto, ser tematizados apenas apds a construgdo desta base.




SECRETARIA DA
@| EDUCAGAD,JUVENTUDE

E ESPORTES

End: Praga dos Girassois, Esplanada das Secretarias.
S/N - Palmas - TO, 77001-910

Tel: +55 63 3218-1400 | 1419
www.seduc.to.gov.br

I GOVERNO DO I

TOCANTINS

CAMPO EIXO
CAMPODA  LEITURA/ESCUTA
VIDA (COMPARTILHADA
COTIDIANA  E AUTONOMA)
ToDos0s  ANALISE
LINGUISTICA/
CAMPOS DE .
ATUACKQ  SEMIOTICA
(ALFABETIZACAO)
ToDos0s  ANALISE
LINGUISTICA/
CAMPOS DE .
ATUACKQ  SEMIOTICA
(ALFABETIZACAO)

HABILIDADES

(EF12LP04) Ler e compreender,
em colaboragdo com os colegas
e com a ajuda do professor ou
ja com certa autonomia, listas,
agendas, calendarios, avisos,
convites, receitas, instrugdes de
montagem (digitais ou
impressos), dentre  outros
géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a
situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de
organizacgdo a sua finalidade.

(EFO2LP02) Segmentar palavra
em silabas e remover e
substituir silabas iniciais,
mediais ou finais para criar
novas palavras.

(EFO2LP10) Identificar
sinbnimos de palavras de texto
lido, determinando a diferenca
de sentido entre eles, e formar
antonimos de palavras
encontradas em texto lido pelo
acréscimo do prefixo de
negagdo in-/im-.

OBIJETOS DE
CONHECIMENTO

Leitura e
Interpretagcdo  de
géneros textuais do

cotidiano, tais
como: listas,
agendas,

calendarios, avisos,
convites, receitas,
instrugdes de
montagem (digitais
ou impressos),
dentre outros.

Escrita de palavras

com silabas
complexas e
digrafos.
Sinonimia e
antonimia.

LINGUA PORTUGUESA

1° segmento
32 PERIODO

SUGESTOES PEDAGOGICAS

O trabalho inicial com a leitura tera sempre como base os géneros textuais frequentes no dia a dia dos estudantes.
Esses géneros também serdo meio para o ensino de outros conteudos (objetos de conhecimento). Assim, os géneros
textuais serdo trabalhados de duas formas, como objetos de estudos, quando os estudantes identificam a situagdo
comunicativa; o tema/assunto; a forma de organizagdo e finalidade do texto, bem como meio para estudo de outros
contelidos (aquisicdo e compreensdo em leitura, andlise linguistica, etc).

Enquanto os estudantes ndo compreendem a base alfabética do sistema de escrita, é importante a organizagao de
atividades de leitura colaborativa e coletiva de estudos capazes de propiciar a analise dos géneros estudados, com
exposicdo do texto para que eles possam ver o que o professor esta lendo e acompanhar as suas indicagdes.

Mesmo elencados apenas alguns géneros, como: listas, agendas, calendarios, avisos, convites, receitas, instrucdes de
montagem (digitais ou impressos), dentre outros géneros, o professor tera a liberdade de trabalhar com outros
géneros, caso sejam mais adequados a realidade da turma. Nas atividades de estudo, convém focalizar as
caracteristicas que forem importantes para a compreensdo do texto, articular essas caracteristicas a finalidade do
texto, prever um trabalho dialdgico e reflexivo, assim como a comparacgdo entre textos por semelhangas e diferencas.
Além do grau de autonomia do estudante, a progressdo da aprendizagem pode apoiar-se no grau de complexidade
dos textos e dos temas.

As atividades relacionadas com o desenvolvimento dessa habilidade podem ser organizadas a partir dos textos
estudados da literatura tocantinense (nomes de personagens, autores, lugares) analisando partes de palavras e
composi¢cdo de outras. Essas atividades podem partir de textos conhecidos pelos estudantes, como os nomes dos
colegas da classe, situagdo em que a segmentagao é favorecida pelo aspecto da contextualizagdo e compreensado do
principio do sistema alfabético de que, ao mudar determinada parte de um nome, muda-se o nome
(Mario/Mari/Ari/lam/Riam). Com a clareza de respeitar a condi¢do dos estudantes ja terem compreendido o sistema
de escrita.

Esta habilidade propde analisar a diferenga entre os sinbnimos, desconstruindo a ideia de que os sentidos entre os
sinbnimos sdo sempre idénticos. Além disso, apresenta ao estudante uma das possibilidades de formagao do
antonimo, a partir do acréscimo de um prefixo dado.
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(EF15LP16) Ler e compreender,
em colaboragdo com os colegas
e com a ajuda doprofessor e,

ARTISTICO- , ‘ " Leiturae 9 . . < ,
LITERARIO/ Leitura/escuta mais tarde, de maneira compreaRes Atentar para o fato de que a formulagdo da habilidade prevé a progressdo de uma aprendizagem ao longo dos anos
TODOS 0S (compartilhada e autébnoma, textos narrativos de conth))s 1= iniciais. Pode-se prever uma progressao vertical que articule leitura com produgdo coletiva e autébnoma de contos de
autébnoma) maior porte como contos A\ fadas ou populares considerando a complexidade do texto e género, com a ajuda do professor.
CAMPOS ou de fadas.
populares, de fadas,
acumulativos, de assombracdo
etc.) e crbnicas.
A habilidade implica no reconhecimento das diferentes formas de registro grafico das letras. Trata-se de habilidade a
ser desenvolvida tdo logo a compreensdo do sistema de escrita tenha acontecido, e ndo antes disso. Na leitura, o
ANALISE reconhecimento da letra de imprensa maiuscula e minuscula é fundamental; mas, na escrita, a solicitagdo deve
TODOS OS LINGUISTICA/ (EFO2LPO7) Escrever palavras, Formagdo de envolver apenas o uso de minuscula. Na letra cursiva, a escrita deve envolver as duas modalidades. Assim, esta
CAMPOS DE SEMIOTICA frases, textos curtos nas formas  palavras habilidade requer que o estudante, apds a compreensdo do sistema de escrita, adquira proficiéncia na grafia de
ATUACAO (ALFABETIZACAO) imprensa e cursiva. compostas. textos com os dois tipos de letra: imprensa e cursiva. Na elaboragdo das atividades, é importante considerar que o
uso da letra cursiva requer maior cuidado, pois implica emendar as letras, além de precisdo no movimento a ser feito.
A progressdo ird acontecer no decorrer do 292 periodo, visando, inicialmente, a agilidade no registro e, depois, a
precisdo no desenho das letras.
Essa habilidade requer do estudante: identificar as silabas das palavras, a silaba tonica; quais as silabas que possuem
vogais abertas e fechadas; reconhecer os sinais graficos como o acento agudo e circunflexo; relacionar o primeiro
(EFO3LP04) Usar acento grafico com vogais abertas e o segundo com vogais fechadas e trabalhar as regularidades desses sinais nas palavras. Depois
. (agudo ou circunflexo) em disso requer que os estudantes identifiquem as regularidades da acentuagdo, considerando que o desenvolvimento
ANALISE . N . ) . A ) )
TODOS OS . monossilabos tonicos dessa habilidade deve acontecer depois que o estudante construir certa proficiéncia na escrita, pode ser realizado
LINGUISTICA/ . . . . \ . . s ~
CAMPOS DE SEMIGTICA terminados em a, e, o e em  Acentuacdo. sem o uso da metalinguagem (utilizar terminologia da gramatica para se referir as quest&es abordadas).
ATUACAO (ORTOGRAFIZACKO) palavras oxitonas terminadas No processo de ensino o recurso a metalinguagem ¢é posterior a compreensdo do fato discutido e orienta-se que: a) a
em a, e, 0, seguidas ou ndo de progressdo da acentuagdo inicia-se com pauta de memorizagdo, nas quais as palavras que recebem o acento grafico
s. (agudo ou circunflexo) em monossilabos tonicos terminados em a, e, 0 e em palavras oxitonas terminadas em a, €, o,
seguidas ou ndo de s) sdo afixadas em cartazes que o estudante possa consultar ao escrevé-las: b) ao longo dos anos,
as regularidades serdo memorizadas por meio da observagdo reflexiva da escrita na producdo textual.
(EF35LP0O7) Utilizar, ao produzir
um texto, conhecimentos
linguisticos e gramaticais, tais " . . (s . .
. .g - A habilidade podera ser antecedida por outras, que envolvam a analise dos recursos citados em textos lidos de modo
- como ortografia, regras bdsicas ) ) - B -
PRODUGAO DE . ) independente (por exemplo, ao analisar a presenca de pontuagdo e os efeitos de sentido decorrentes do seu uso). O
TODOS 0S de concordancia nominal e . . - . . )
TEXTOS (ESCRITA ~ . Singular e plural de  trabalho pode ser previsto tanto em colaboragdo quanto com autonomia, progressivamente, a partir do momento
CAMPOS DE verbal, pontuacdo (ponto final, ) . . . .
= COMPARTILHADA N palavras simples. em que os estudantes compreendam as regras do sistema de escrita. No caso da ortografia, o professor poderd
ATUAGCAO ponto de exclamagdo, ponto de

E AUTONOMA)

interrogagdo,  virgulas em
enumeracdes) e pontuacdo do
discurso direto, quando for o
caso.

propor habilidades que envolvam a analise, reflexao e utilizagdo das regularidades diretas e contextuais nos anos
iniciais, apds a aquisicdo da base alfabética; e as regularidades morfoldgico-gramaticais nos anos finais.



CAMPO

TODOS 0S
CAMPOS DE
ATUACAO

CAMPO DA
VIDA
COTIDIANA

TODOS 05
CAMPOS DE
ATUACAO

EIXO

LEITURA/ESCUTA
(COMPARTILHADA
E AUTONOMA)

LEITURA/-ESCUTA
(COMPARTILHADA
E AUTONOMA)

PRODUCAO DE
TEXTOS (ESCRITA
COMPARTILHADA

E AUTONOMA)

HABILIDADES

(EF15LP0O1) Identificar a funcdo
social de textos que circulam
em campos da vida social dos
quais participa cotidianamente
(a casa, a rua, a comunidade, a
escola) e nas midias impressa,

de massa e digital,
reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam,

guem os produziu e a quem se
destina.

(EFO3LP12) Ler e compreender,
com autonomia, cartas
pessoais e didrios, com
expressdo de sentimentos e
opinides, dentre outros
géneros do campo da vida
cotidiana, de acordo com as
convengdes do género carta e
considerando a
situagdo/comunicativa e o
tema/assunto do texto.

(EFO3LP13) Planejar e produzir
cartas pessoais e diarios, com
expressdo de sentimentos e
opinides, dentre outros
géneros do campo da vida
cotidiana, de acordo com as
convengdes dos géneros carta
e diario e considerando a
situagao comunicativa e o
tema/assunto do texto.

SECRETARIA DA
@| EDUCAGAD,JUVENTUDE
E ESPORTES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Identificacdo da
funcdo social de
textos,
reconhecendo para
que fossem
produzidos, seus
meios de
circulagdo e a
quem se destinam.

Compreensao em
leitura do género
cartas pessoais e
diarios,
considerando a
situagao
comunicativa, o
tema, assunto do
texto.

Escrita colaborativa
ou individual de
cartas pessoais e
de diarios.
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TOCANTINS

1° segmento

SUGESTOES PEDAGOGICAS

No terceiro periodo espera-se que os estudantes ja tenham concluido a construgdo da base alfabética, dando inicio ao
processo de ortografizagdo, com base nos géneros textuais, sem deixar de lado o caréter ludico dessa etapa de ensino.
Destaca-se que o desenvolvimento dessa habilidade permite que o estudante reconhega que os textos se organizam em
géneros que possuem fungdo social relacionadas aos diferentes campos de atuagdo ao qual circulam. Espera-se que o
estudante reconhega que, para informar sobre a vacinagdo contra a febre amarela, por exemplo, pode-se ler noticia
publicada em jornais impressos e digitais que circulam na esfera publica. Por outro lado, se quiser comentar uma matéria
publicada em um jornal impresso e digital, deve concluir que o melhor género é a carta de leitor. Uma atividade inicial é
o levantamento de um acervo de diversos géneros textuais para os estudantes identificarem: ndo é em qualquer género
que se busca qualquer informagdo, para cada intengdo de dizer, hd um género que é mais adequado.

Orientar os estudantes que a escrita do género didrio deve ser feita em primeira pessoa, que a finalidade é relatar os
sentimentos, opinides e acontecimentos da vida pessoal e que o elemento fixo do texto é a data de cada registro. A
linguagem comum ¢é a informal.

O estudante poderd produzir o texto individual e em dupla (se for possivel). O professor deve analisar o género
trabalhado (carta e diario) explicando suas caracteristicas: considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto, construindo registro que possa repertoriar a produgdo. Aproveitar registros feitos anteriormente pelos
estudantes; orientar o uso de procedimentos escritos, como reler o que estd escrito para tomar decisGes no momento
da escrita do processo e ao final.
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I GOVERNO DO I

TOCANTINS

TODOS 0S
CAMPOS DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS DE
ATUACAO

ARTISTICO-
LITERARIO

TODOS 08
CAMPOS DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS DE
ATUACAO

TODOS 0S
CAMPOS DE
ATUACAO

ANALISE
LINGUISTICA/
SEMIOTICA
(ORTOGRAFIZAGAO)

ANALISE
LINGUISTICA/
SEMIOTICA
(ORTOGRAFIZAGAO)

Leitura/escuta(co
mpartilhada
eautébnoma)

PRODUCAO DE
TEXTOS (ESCRITA
COMPARTILHADA
E AUTONOMA)

ANALISE
LINGUISTICA/
SEMIOTICA
(ORTOGRAHZACAO)

ANALISE
LINGUISTICA/
SEMIOTICA
(ORTOGRAFIZAGAO)

(EF35LP12) Recorrer ao
dicionario para  esclarecer
divida sobre a escrita de

palavras, especialmente no
caso de palavras com relagdes
irregulares fonema-grafema.
(EFO3LPO7) Identificar a funcdo
na leitura e usar na escrita
ponto  final, ponto de
interrogacdo, ponto de
exclamacdo e, em didlogos
(discurso direto), dois-pontos e
travessao.

(EF35LP21) Ler e compreender,
de formaautbnoma, textos
literarios de diferentes géneros
e extensOes, inclusive aqueles
sem ilustragOes, estabelecendo
preferéncias  por  géneros,
temas, autores.

(EF35LP09) Organizar o texto
em unidades de sentido,
dividindo-o em  paragrafos
segundo as normas graficas e

de acordo com as
caracteristicas do  género
textual.

(EFO3LPO9) Identificar, em

textos, adjetivos e sua fungdo
de atribuicdo de propriedades
a0s substantivos.

(EFO3LPO1) Ler e escrever
palavras com
correspondéncias regulares

contextuais entre grafemas e
fonemas — c/qu; g/gu; r/rr;
s/ss; o (e ndo u) e (e ndo i) em
silaba 4tona em final de
palavra — e com marcas de
nasalidade (til, m, n)

Construgdo do
sistema alfabético
e da ortografia.

Sinais de
pontuagdo: virgula,
ponto de
exclamacado, dois
pontos.

Leitura e
compreensao de
contos nacionais e
tocantinenses.

Ampliacdo de
frase, periodos e
formacgdo de
paragrafos.

Adjetivo,
Substantivo.

Ortografia: ss/c,
s/z, ¢/qu; g/gu;
r/rr; s/ss; o (e ndo
u)ee(endoi

A habilidade implica o uso do dicionario para resolver os problemas de ortografia, o que pode ou ndo envolver a
identificacdo da acepgdo correspondente ao uso que gerou a busca. Utilizar o diciondrio requer a familiarizagdo com
procedimentos de busca. E necessario que o estudante recorra a ordem alfabética e levante hipdteses sobre a grafia da
palavra antes da busca pela grafia correta.

O estudo da pontuagdo deve acontecer na leitura e na revisdo e reescrita dos textos produzidos, ao analisar os efeitos de
sentido produzidos pelo uso no texto; e na escrita, ao elaborar discurso direto e indireto.

Neste periodo os estudantes ja comegaram a desenvolver uma autonomia na leitura e aproveitar-se deste género para
realizar uma leitura prazerosa do texto literario, podendo também ser objeto de estudo para a identificagdo da situagdo
comunicativa; o tema/assunto; a forma de organizagdo e finalidade do texto, bem como meio para estudo de outros
conteudos (aquisicdo e compreensdo em leitura, analise linguistica, etc). A leitura pode ser articulada com produgdo
coletiva e autdbnoma de contos de fadas e/ou populares considerando a complexidade do texto e género, com a ajuda do
professor.

Essa habilidade trabalha a articulacdo entre as partes do texto. Envolve o conhecimento das caracteristicas do género
para organizar o texto em unidade de sentido de modo coeso e coerente. Orientar e dividir o texto em paragrafos,
respeitando as normas de pontuagdo, o encadeamento das ideias, as caracteristicas do género e a finalidade
comunicativa. A progressdo tanto horizontal quanto vertical dessa habilidade prevé a agdo de organizar os textos em
unidade de sentido de modo coletivo. Isso pode ser feito inicialmente, no terceiro periodo, com a ajuda do professor e
em grupos até chegar ao trabalho auténomo.

A habilidade prevé reconhecer o adjetivo como a classe de palavra que atribui caracteristicas aos substantivos. E
interessante realizar um trabalho reflexivo, de observagdo, analise, comparagdo e levantamento de regularidades que
caracterizem essa classe de palavras; usar os saberes gramaticais como ferramentas de constituicdo da legibilidade do
texto.

Essa habilidade trata dos casos em que o contexto interno da palavra é que determina que letra usar em sua grafia: ¢/qu;
g/gu; r/rr; s/ss. A estratégia indicada é a construcdo de regras pelo proprio estudante, a partir da analise comparativa das
ocorréncias em listas de palavras, o que contribui para a compreensdo da regra. Sugere-se a realizacdo de um ditado
diagndstico para averiguagdo das dificuldades ortograficas dos estudantes. Propor atividade de intervengdes necessarias
com diferentes tipos de ocorréncias, que orientem a analise de grupo de palavras do tipo das previstas na habilidade,
para levantamento de semelhangas e diferencas, seguido do registro das conclusGes. Ainda que o estudante ndo chegue
a formalizar as regras, esses registros poderdo ser consultados até que a grafia correta esteja automatizada. Deve-se
observar que a construgdo da ortografia sé se inicia apds a aquisi¢cdo da base alfabética.



|—| End: Praga dos Girassois, Esplanada das Secretarias.
ol S L] S/N - Palmas - TO, 77001-910

E'E}EEETE%IQH#‘"T”"‘ TOCANTINS Tel: +55 63 3218-1400 | 1419

GESTAD MUNICIPALISTA
osrie womerrausns www.seduc.to.gov.br

LINGUA PORTUGUESA
1° segmento
52 PERIODO
OBIETOS DE

CAMPO EIXO HABILIDADES CONHECIMENTO SUGESTOES PEDAGOGICAS

(EF35LP23) Apreciar
poemas e outros textos

versificados, observando

Leitura/escuta(co Orienta-se a leitura de poemas para conhecimento de rimas, versos, estrofes e observagdo da melodia e seus efeitos de

ARTISTICO i rimas, aliteracdes e . . } . . A
mpartilhada . 5 o Género poemas. sentido. A leitura pode ser articulada com produgdo coletiva e auténoma de contos de fadas e/ou populares
LITERARIO R diferentes modos de divisdo ) . . .
eautébnoma) considerando a complexidade do texto e género, com a ajuda do professor.
dos versos, estrofes e
refrées e seu efeito
desentido.
(EF35LP08)  Utilizar, ao
produzir um texto, recursos
de  referenciagdo  (por
substituicdo lexical ou por
pronomes pessoais,
possessivos e
Produgdo de demonstrativos), - Essa é uma finalidade fundamental para a construcdo de textos, especialmente no que diz respeito a coesdo e a
TODOS 0S ) L ) Pronomes pessoais, . ) N h | ~ . I
CAMPOS DE textos(escrita vocabuldrio apropriado ao LA T coeréncia. Seu foco é usar vocabuldrio apropriado ao género e recursos de coesdo pronominal (pronomes anaféricos).
£ compartilhada e género, recursos de coesdo 3 h Para tanto, é necessario que primeiramente essa habilidade seja analisada na leitura dos géneros trabalhados,
ATUACAO R ) demonstrativos. . ) 1
autébnoma) pronominal (pronomes observando os efeitos de sentido produzidos.
anaféricos) e articuladores
de relagdes de sentido
(tempo, causa, oposicdo,
conclusdo, comparagao),
com nivel suficiente de
informatividade.
. A habilidade prevé reconhecer a necessidade de estabelecer a concordancia nominal na constituicdo da coesdo e da
(EFO4LPQ7) Identificar em . . . ~ (s ~
< - coeréncia do texto. E interessante prever um trabalho reflexivo de observacgdo, analise, comparagao e levantamento de
ANALISE textos e usar na produgdo : . . . o
TODOS 0OS . ~_ . Substantivo: regularidades que caracterizem as classes de palavras; e usar os saberes gramaticais como ferramentas de constituigdo
LINGUISTICA/ textual a concordancia R , s s P
CAMPOS DE . ) ) género, numero e da legibilidade do texto. O trabalho com esta habilidade deve prever a utilizagdo instrumental desse saber para tomar
~ SEMIOTICA entre artigo, substantivo e e o ) . o . )
ATUAGCAO grau. decisGes sobre a legibilidade do texto produzido, especialmente durante a revisdo processual coletiva e final. Nesse

(ORTOGRAFIZACAO)  adjetivo (concordancia no

S e momento, é possivel antecipar problemas de compreensdo que o interlocutor possa vir a ter e ajustar o texto,

garantindo escolhas adequadas as intengdes de significacao.
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(EF35LPO7)  Utilizar, ao

produzir um texto,
conhecimentos linguisticos
e gramaticais, tais como A habilidade podera ser antecedida por outras, que envolvam a analise dos recursos citados em textos lidos de modo
TODOS OS PRODUCAO DE ortografta, r‘egras bésicas de Con;ordéncia independente (por exemplo, ao analisar a presenca de pontuagdo e os'efeitos de §entido decorren.tes do seu uso). O
CAMPOS DE TEXTOS (ESCRITA concordancia nominal e nomi.nal e verbal do  trabalho pode ser previsto tanto em colaboragdo quanto com autonomia, progressivamente, a partir do mom,ento em
ATUACAO COMPAARTILHADA verbal, pontuagdo (ponto cotidiano. Sinais de que os estudantes compreendam as regras do sistema de escrita. No caso da ortografia, o professor poderd propor
E AUTONOMA) final, ponto de exclamagdo, pontuagdo. habilidades que envolvam a andlise, reflexdo e utilizacdo das regularidades diretas e contextuais nos anos iniciais, apés a
ponto de interrogacdo, aquisicdo da base alfabética; e as regularidades morfoldgico-gramaticais nos anos finais.
virgulas em enumeracgGes) e
pontuacdo do  discurso
direto, quando for o caso.
(EFO2LPO3) Ler e escrever
palavras com
. correspondéncias regulares As orientacGes em relagdo a ortografia podem indicar a realizagdo do ditado diagndstico, seguido de levantamento das
ANALISE . . ; ~ . .
TODOS OS LINGUISTICA/ diretas entre letras e il € necessidades de aprendizagem para sele¢do de habilidades e trabalho com erros mais frequentes da turma. Recomenda-
CAMPOS"DE SEMIOTICA fonemas (f, v, t, d, p, b) e X/CH XC/éC ! se a insercdo do uso do diciondrio, além de solicitar que os estudantes revejam o que escreveram para conferir a
ATUACAO (ALFABETIZACEO) correspondéncias regulares ! ortografia; recorram a fontes confidveis; anotem as regularidades descobertas. Pode-se também, organizar fichas de

contextuais (c e g; e 0, em leitura, cruzadinhas, caca-palavras, alfabeto mével etc.
posicdo atona em final de
palavra).




UNIDADES
TEMATICAS

NUMEROS

GRANDEZAS
MEDIDAS

E

HABILIDADES

(EFOLMAO05) Comparar numeros naturais de até duas
ordens em situagoes cotidianas, com e sem suporte da
reta numérica.

(EFO2MAO04) Compor e decompor nimeros naturais de
até trés ordens, com suporte de material manipulavel,
por meio de diferentes adigGes.

(EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas
envolvendo dobro, metade, triplo e terga parte, com o
suporte de imagens ou material manipuldvel,
utilizando estratégias pessoais.

(EFO1MA16) Relatar em linguagem verbal ou ndo
verbal sequéncia de acontecimentos relativos ha um
dia, utilizando, quando possivel, os hordrios dos
eventos.

(EFO1MA17) Reconhecer e relacionar periodos do dia,
dias da semana e meses do ano, utilizando calendario,
quando necessario.

(EFOIMA18) Produzir a escrita de uma data,
apresentando o dia, o més e o ano, e indicar o dia da
semana de uma data, consultando calendarios.

I GOVERNO DO I

TOCANTINS

__ SECRETARIA DA
EDUCAGAD,JUVENTUDE

E ESPORTES
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MATEMATICA

1° segmento
12 PERIODO ALFABETIZAGAO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Reta numérica.

Composicdo e decomposi¢ao
de nimeros naturais (até
1000).

Problemas envolvendo
significado de dobro, metade,
triplo e terga parte.

Medidas de tempo: unidades
de medida de tempo, suas
relagbes e o uso do
calendario.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

-Contarde2em 2,5em 5, 10 em 10, em escala ascendente.

- Organizar filas com os comandos da dupla, trio, quadruplo etc.. - Propor desafios matematicos
aos estudantes, com comandos para que eles atuem na resolugdio em duplas, trios ou
quadruplos.

- Propor situagGes-problema que contemplem a composi¢do e decomposi¢do de nimeros até
1000.

- Apresentar situagdes-problema envolvendo dobro, triplo, terga - parte, como por exemplo:

- Problemas e receitas com conceito de dobro e metade. Ex: Teodoro estava soltando pipa com
seu amigo Fabio, ele levou um carretel com 42 (quarenta e dois) metros de linha para que a pipa
fosse bem alta. No carretel de Fabio havia dobro dessa metragem de linha, quantos metros a pipa
de Fabio podera subir?

- Problemas e receitas com conceito de dobro e metade.

Pesquisar produtos de diferentes unidades de medidas que sdo comercializados e que estdo
presentes no cotidiano. Usar embalagens vazias de produtos.

- Utilizar e explorar o calendério (niUmeros/datas, meses).
Registrar acontecimentos no tempo, (aniversariantes do més, datas comemorativas, feriados).
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ORIENTACOES DIDATICAS

PARA QUE O ENSINO DA MATEMATICA AJUDE O ALUNO A CONSTRUIR, DESENVOLVER, APLICAR IDEIAS E
CONCEITOS MATEMATICOS COMPREENDENDO O QUE ESTA FAZENDO, TORNA-SE NECESSARIO:

= Abordar os objetos de conhecimentos matematicos por meio da resolucdo de problemas para que a aprendizagem seja significativa, ou seja, para que os educandos possam estabelecer
conexdes entre os diversos conteldos e entre os procedimentos informais e os escolares.

= Diagnosticar os conhecimentos dos alunos visando compreender a maneira como estes operam com os nimeros, conferindo ndo so6 as respostas dadas a um problema, mas observando
principalmente as estratégias que usaram para resolvé-lo.

= Ajudar, inicialmente, os estudantes a expressarem seus raciocinios por meio de questionamentos orais.

= Ajudar os jovens e adultos a estabelecer relagGes dos saberes praticos com a matematica formal, visando a aplicabilidade em situac¢Bes diversas.

=  QOrientar as atividades realizadas pelos alunos sugerindo caminhos e interpretando os erros como meios de aprendizagem.

=  Disponibilizar dados pessoais, enderegos, cddigos postais, nimeros de telefones, dentre outros, para reconhecimento das varias fungdes dos nimeros.
=  Trabalhar as operagGes por meio de situagGes-problema desenvolvendo a exploragdo dos nimeros naturais e racionais na forma fracionaria e decimal.

L Utilizar moedas, cédulas de dinheiro, contracheques, contas de luz, agua, extratos bancdrios, para leitura e interpretagdo de informacdes, visando a realizagdo de calculos mentais e escritas
numeéricas.

= Recorrer a calculadora como meio de desenvolver nos jovens e adultos a compreensdo das regularidades dos nimeros e seu sentido numérico e operacional. O uso desse instrumento
representa um forte elemento motivador para os alunos, ja que sua utilizacdo em situacBes praticas é bastante corrente.

= Propor leitura e tragado de itinerdrios, mapas, plantas e construcbes de maquetes para identificar pontos de referéncia no espago, distancias, formas bidimensionais e tridimensionais e
compreender escalas.

= Utilizar calculo de medidas de terrenos e edifica¢Ges, para que os alunos possam compreender as no¢des de medida e de unidade de medida. Trabalhar os conteldos estatisticos buscando
estimular os alunos, além da construgdo e interpretagdo de listas, tabelas e graficos, a descreverem e interpretarem aspectos da sua realidade utilizando esses recursos matematicos.

L Utilizar moedas, cédulas de dinheiro, contracheques, contas de luz, agua, extratos bancarios, para leitura e interpretacdo de informagdes, visando a realizagcdo de calculos mentais e escritas
numeéricas.

= Recorrer a calculadora como meio de desenvolver nos jovens e adultos a compreensdo das regularidades dos nimeros e seu sentido numérico e operacional. O uso desse instrumento
representa um forte elemento motivador para os alunos, ja que sua utilizagdo em situagdes praticas é bastante corrente.

=  Propor leitura e tracado de itinerdrios, mapas, plantas e construcdes de maquetes para identificar pontos de referéncia no espaco, distancias, formas bidimensionais e tridimensionais e
compreender escalas.

= Utilizar célculo de medidas de terrenos e edificagdes, para que os alunos possam compreender as no¢des de medida e de unidade de medida.

= Ministramos conteudos sobre estatistica buscando estimular os alunos, além da construcdo e interpretacdo de listas, tabelas e gréficos, a descreverem e interpretarem aspectos da sua
realidade utilizando esses recursos matematicos.
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UNIDADES
TEMATICAS

Numeros

Numeros

Numeros

Numeros

Numeros

Numeros

Numeros

HABILIDADES

(EFOIMAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando
diferentes estratégias como o pareamento e outros agrupamentos.
(EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de colegdes até 100
unidades e apresentar o resultado por registros verbais e simbdlicos, em
situagOes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de
aula, entre outros.

(EFO1MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou
de ordem em diferentes situagGes cotidianas e reconhecer situagdes em
que os nuimeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim cddigo de
identificagdo.

(EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de colegdes até 100
unidades e apresentar o resultado por registros verbais e simbdlicos, em
situagOes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de
aula, entre outros.

(EFO1MAO05) Comparar nimeros naturais de até duas ordens em situacoes
cotidianas, com e sem suporte da reta numérica.

(EFO1MAO08) Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtragdo,
envolvendo numeros de até dois algarismos, com os significados de
juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou
material manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

(EFO1MAO08) Resolver e elaborar problemas de adi¢do e de subtragdo,
envolvendo numeros de até dois algarismos, com os significados de
juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou
material manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

(EFO1MAO08) Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtragdo,
envolvendo numeros de até dois algarismos, com os significados de
juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou
material manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.
(EFO1MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou
de ordem em diferentes situagdes cotidianas e reconhecer situagdes em
que 0os numeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo de
identificagdo.

MATEMATICA
1° segmento
2° PERIODO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Contagem e
agrupamento de
objetos diversos.

Leitura e escrita de
numeros do cotidiano
do estudante.

Sistema de
Numeragao Decimal:
Contagem e
comparagao,
Sequéncia Numeérica.

Adigdo (ideia de
juntar, acrescentar).

Subtragdo (tirar,
comparar).

OperagGes: Adigdo e
Subtragdo sem reserva
€ sem recurso.

Escrita de niumeros do
cotidiano e dados
pessoais.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Apresentar a sequéncia numérica através de painel, lista de chamada. Observar a
contagem com a tabuada de Pitagoras e com material dourado. Brincadeira: contagem
salteada. (contagem ascendente ou descendente). Criar situagdes em que os
estudantes tenham que observar a fungdo para qual os numeros estdo sendo usados:
CEP, placa de automével, documentos etc.. Utilizar jogos, brincadeiras e musicas para
auxiliar na memorizagdo da sequéncia numérica: jogos de trilha numérica, amarelinha.
Explorar atividades para que o a estudante tenha nog¢Ges de duzia e meia duzia.

Apresentar a sequéncia numérica através de painel, lista de chamada. Observar a
contagem com a tabuada de Pitagoras e com material dourado. Brincadeira: contagem
salteada. (contagem ascendente ou descendente).

Utilizar tira de papel pardo ou cartdo colorido marcada com a numeragdo até 99
(noventa e nove) para trabalhar a contagem e alternancia dos nimeros com os
estudantes.

Utilizar material Montessori para identificar os numeros e realizar adicGes e
subtragdes. O material pode ser encontrado no enderego eletronico:
https://br.pinterest.com/pin/516154807274887406/?autologin=true

Utilizar material Montessori para identificar os numeros e realizar adicGes e
subtragdes. O material pode ser encontrado no enderego eletronico
https://br.pinterest.com/pin/516154807274887406/?autologin=true

Utilizar material Montessori para identificar os numeros e realizar adi¢cGes e
subtragdes. O material pode ser encontrado no enderego eletronico

https://br.pinterest.com/pin/516154807274887406/?autologin=true

Apresentar a sequéncia numérica através de painel, lista de chamada. Observar a
contagem com a tabuada de Pitagoras e com material dourado. Brincadeira: contagem
salteada. (contagem ascendente ou descendente).


https://br.pinterest.com/pin/516154807274887406/?autologin=true
https://br.pinterest.com/pin/516154807274887406/?autologin=true
https://br.pinterest.com/pin/516154807274887406/?autologin=true
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Geometria

Grandezas e
Medidas

Numeros

Geometria

Grandezas e
Medidas

Grandezas e
Medidas

Probabilidade

e Estatistica

(EFO1MA13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros,
esferas e blocos retangulares) a objetos familiares do mundo fisico.
(EFO1MA13-A) Identificar diferengas e semelhangas entre objetos
familiares do mundo fisico relacionados as formas geométricas espaciais.
(EFO1MA13-B) Comparar e organizar objetos que diferenciam quanto a
forma, consisténcia, peso, cor, segundo determinado critério.

(EFO1MA16) Relatar em linguagem verbal ou ndo verbal sequéncia de
acontecimentos relativos ha um dia, utilizando, quando possivel, os
hordrios dos eventos.

(EFO1MA17) Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e
meses do ano, utilizando calendario, quando necessario.

(EFO1MA18) Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o més e
0 ano, e indicar o dia da semana de uma data, consultando calendarios.

(EFOLMAO04) Contar a quantidade de objetos de cole¢des até 100
unidades e apresentar o resultado por registros verbais e simbdlicos, em
situagOes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de
aula, entre outros. (EFOLMAO5) Comparar nimeros naturais de até duas
ordens em situagGes cotidianas, com e sem suporte da reta numérica.

(EFO1MA11) Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espago
em relagdo a sua prépria posi¢do, utilizando termos como a direita, a
esquerda, em frente, atrds. (EFO1MA11l- B) Reconhecer nog¢des de
distancia: perto, longe, tendo como referéncia o préprio corpo.

(EFO2MA16) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas
(incluindo contorno) e de poligonos, utilizando unidades de medida ndo
padronizadas e padronizadas (metro, centimetro e milimetro) e
instrumentos adequados.

(EFO2MA17) Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando
estratégias pessoais e unidades de medida ndo padronizadas ou
padronizadas (litro, mililitro, grama e quilograma).

(EFO1MA21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas
simples.

Sélidos geométricos
com nomenclatura
basica.

Medidas de Tempo:
(Vivéncias,
observagoes e
comparagdes) -
calendario, relégio.

Sistema de numeragdo
decimal: sequéncia
numeérica, tragado dos
ndmeros, contagem,
comparacdo de
quantidade.

Localizagcdo: espacgo-
estratégias para
observagao.

Medidas de
comprimento
(Vivéncias,
observagdo,
comparagao e
registro).
Medidas de massa:
Tamanho e peso
(Vivéncias,
observagao,
comparagao e
registro).

Organizar dados em
tabelas simples.

Apresentar de forma concreta as formas geométricas e pedir para os estudantes
identificarem as diferentes formas.

Utilizar e explorar o calendario (nimeros/datas, meses). Registrar acontecimentos no
tempo, (aniversariantes do més, datas comemorativas).

Utilizar tira de papel pardo ou cartdo colorido marcada com a numeragdo até 99
(noventa e nove) para trabalhar a contagem e alterndncia dos nimeros com os
estudantes.

Promover atividades ludicas como caga ao tesouro, com o objetivo do estudante ter a
nogao da localizagdao. Observar pequenas plantas do espaco escolar ou da sua casa para
trabalhar a lateralidade (direita, esquerda, ponto de referéncia: ao lado, em frente,
atras, primeiro e ultimo).

Medicdo de objetos com diferentes unidades de medidas de comprimento (régua, fita
métrica). Construcdo de dobraduras e observagdo de figuras geométricas.

Trabalhar com receita de bolo, explorar as embalagens de refrigerante, leite, suco e
utilizar a balanga para medir a massa dos objetos.

Realizar pesquisas sobre a preferéncia dos estudantes (frutas, brincadeiras, merenda
escolar, musica infantil, animal de estimagdo) e construir os grafico em grupos com
imagens; Trabalhar com o livro: “Fugindo das garras do gato”.
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UNIDADES
TEMATICAS

Numeros

Numeros

Numeros

Grandezas e
Medidas

Geometria

Geometria

HABILIDADES

(EFO2MAO01) Comparar e ordenar nUimeros naturais (até a ordem de
centenas) pela compreensdo de caracteristicas do sistema de numeragao
decimal (valor posicional e fungdo do zero).

(EFO2MAO06) Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtragdo,
envolvendo numeros de até trés ordens, com os significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou
convencionais.

(EFO2MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢cdo e de subtragdo,
envolvendo numeros de até trés ordens, com os significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou
convencionais.

(EFO2MAA18) Indicar a duragdo de intervalos de tempo entre duas datas,
como dias da semana e meses do ano, utilizando calendario, para
planejamentos e organizagdo de agenda.

(EFO2MA19) Medir a duragdo de um intervalo de tempo por meio de
reldgio digital e registrar o horério do inicio e do fim do intervalo.
(EFO2MA18) Indicar a duragdo de intervalos de tempo entre duas datas,
como dias da semana e meses do ano, utilizando calendario, para
planejamentos e organizagdo de agenda. (EF02MA19) Medir a duragdo de
um intervalo de tempo por meio de reldgio digital e registrar o hordrio do
inicio e do fim do intervalo.

(EFO2MA12-A) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal,
a localizagdo e os deslocamentos de pessoas e de objetos no espago,
considerando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudangas de
direcdo e de sentido (para frente, para tras, para direita e para esquerda).

(EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo,
quadrado, retangulo e triangulo), por meio de caracteristicas comuns, em
desenhos apresentados em diferentes disposicdes ou em sélidos
geomeétricos.

MATEMATICA
1° segmento
32 PERIODO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Sistema de numeragdo
decimal (material
dourado).

Adigdo (ideia de
juntar, acrescentar).

Subtragdo (tirar,
comparar)
Resolugdo de
problemas com
estratégias proprias.

Medida de tempo
(meses do ano, dias da
semana).

Registrar em tabela
simples, suas
atividades em
determinadas horas
do dia.

Localizagdo de objeto
a partir de uma
referéncia dada.

Formas Geométricas
planas.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Em sala de aula, o professor poderd utilizar material dourado para contextualizar
diversas situages de contagem, agrupamento, tirar, comparar, etc.

De forma remota, o professor podera propor aos estudantes que juntem tampinhas,
palitos, trabalhem com grdos, para desenvolver atividades referentes a essa habilidade.
Propor situagdes problemas contextualizados, utilizando material dourado, palitos,
canudinhos, tampinhas e outros objetos disponiveis na unidade escolar, caso a aula
seja presencial. Na possibilidade de aula remota, podem ser utilizados os mesmos
recursos.

Propor situagdes problemas contextualizadas, utilizando material dourado, palitos,
canudinhos, tampinhas e outros objetos disponiveis na unidade escolar. Na
possibilidade de aula remota, podem ser utilizados os mesmos recursos.

Utilizar o calendario letivo e propor atividades que contemplem a organizagdo da
rotina diaria, semanal e mensal dos estudantes. Utilizar o reldgio digital para
cronometrar o hordario de inicio e término de entrada e saida dos estudantes, do
recreio, etc, caso as aulas acontecam de forma presencial. Em caso de aula remota,
trabalhar com situagdes relacionadas a vivéncia no ambiente de sua casa.

Utilizar o calendario letivo e propor atividades que contemplem a organizagdo da
rotina diaria, semanal e mensal dos estudantes. Utilizar o reldgio digital para
cronometrar o horario de inicio e término de entrada e saida dos estudantes, do
recreio, etc, caso as aulas acontecam de forma presencial. Em caso de aula remota,
trabalhar com situagdes relacionadas a vivéncia no ambiente de sua casa.

Proporcionar atividades que contemplem a localizagdo (patio da escola, sala de aula,
caminho percorrido até a unidade escolar). Na hipdtese de aulas remotas, trabalhar
situagdes nas quais o aluno trabalhe a idéia de ponto de referéncia e localizagdo, como:
Qual um ponto de referéncia préximo a sua casa? Para ir de casa para a escola, qual
percurso vocé faz (exemplo: sigo em frente, viro a esquerda, percorro 200m e viro a
diteita, etc)

Pedir para os estudantes que fagam a leitura das figuras planas na forma de desenhos
como: trenzinho, mesa, animais, bola, bambolé, flor, palhago, cadeira, bicicleta,
castelo, pizza, porta, janela, caixa para presente, avido, barco etc.. Trabalhar as figuras
planas através de mosaicos, quebra-cabecas e jogos pedagdgicos.
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(EFO2MAA18) Indicar a duragdo de intervalos de tempo entre duas datas,
como dias da semana e meses do ano, utilizando calendario, para
planejamentos e organizagdo de agenda.

(EFO2MA19) Medir a duragdo de um intervalo de tempo por meio de
reldgio digital e registrar o horario do inicio e do fim do intervalo.
(EFO2MA16) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas
(incluindo contorno) e de poligonos, utilizando unidades de medida ndo
padronizadas e padronizadas (metro, centimetro e milimetro) e
instrumentos adequados.

(EFO2MA17) Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando
estratégias pessoais e unidades de medida ndo padronizadas ou
padronizadas (litro, mililitro, grama e quilograma).

(EFO2MA17) Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando
estratégias pessoais e unidades de medida ndo padronizadas ou
padronizadas (litro, mililitro, grama e quilograma).

(EFO2MAO07) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3,4 e
5) com a ideia de adigdo de parcelas iguais por meio de estratégias e
formas de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou
material manipulavel.

(EFO3MAO08) Resolver e elaborar problemas de divisdo de um numero
natural por outro (até 10), com resto zero e com resto diferente de zero,
com os significados de reparticdo equitativa e de medida, por meio de
estratégias e registros pessoais.

I GOVERNO DO I

TOCANTINS

Medidas: tempo,

comprimento e massa.

Medida de capacidade
com unidades ndo
padronizadas (copos,
colheres e xicaras).

Nogdo de
multiplicagdo como
soma de parcelas
iguais.

Nogdo de divisdo em
partes iguais.
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Utilizar o calendario letivo e propor atividades que contemple a organizagdo da rotina
diaria, semanal e mensal dos estudantes. Utilizar o reldgio digital para cronometrar o
horario de inicio e término de entrada e saida dos estudantes, do recreio, etc. Medigado
de objetos com diferentes unidades de medidas de comprimento (régua, fita métrica).
Construgdo de dobraduras e observagdo de figuras geométricas. Trabalhar com receita
de bolo, explorar as embalagens de refrigerante, leite, suco e utilizar a balanga para
medir a massa dos objetos.

Trabalhar com receita de bolo, explorar as embalagens de refrigerante, leite, suco e
utilizar a balanga para medir a massa dos objetos.

Propor atividades utilizando imagens que contemplem situagdes-problemas
envolvendo a multiplicacdo por 2, 3, 4 e 5. Exemplo: (Lucas coleciona carrinhos, para
organizar colocou 9 (nove) carrinhos em cada uma das 4 (quatro) prateleiras da estante
de seu quarto. Quantos carrinhos estdo na estante?

Realizar o Jogo do Quarteto (Nesse jogo podem participar cinco pessoas). Cada uma
recebe quatro cartas, cada carta com uma operagdo diferente. Para formar um
quarteto, é preciso que o resultado das operagdes das quatro cartas seja 0 mesmo.
Jogo avangando com o resto (O objetivo desse jogo é auxiliar os estudantes a
desenvolverem célculos mentais com a divisdo e a multiplicagdo). Mais detalhes desse
jogo acesse o link: http://mathema.com.br/jogos-fundamentall/avancando-com-o-
resto-2/; Representar as resolugdes dos problemas usando diferentes recursos como:
papel quadriculado, desenhos, materiais diversos, registros numéricos.
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l GESTAD MUNICIPALISTA l

UNIDADES
TEMATICAS

Numeros

Numeros

Numeros

HABILIDADES

(EFO2MAO04) Compor e decompor nimeros naturais de
até trés ordens, com suporte de material manipulavel,
por meio de diferentes adicGes.

(EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do sistema de
numerag¢ao decimal, utilizando a composicdo e a
decomposi¢do de nimero natural de até quatro ordens.

(EFO3MAO01) Ler, escrever e comparar nimeros naturais
de até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo
relagbes entre os registros numéricos e em lingua
materna.

(EFO3MAO5) Utilizar diferentes procedimentos de célculo
mental e escrito para resolver problemas significativos
envolvendo adigdo e subtragdo com numeros naturais.

MATEMATICA
1° segmento
4° PERIODO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Composigdo e
decomposigdo de
numerais.

Relagdo: adigdo —
multiplicagdo.

Sistema de numeragdo
decimal: Leitura, contagem
e representagdo até 800.

Valor do algarismo:
unidade, dezena e
centena.

Adigdo
(juntar/acrescentar)./Subtr
acdo (tirar, comparar).

Sequéncia numérica:
nlmeros pares e impares.

Técnicas operatdrias da
adigdo e subtragao
(Material dourado).

Adigdo e subtracdo sem
reservas e sem recurso.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

Propor situagdes-problemas que contemplem a composi¢do e decomposi¢cdo de nimeros. Elaborar
situagGes desafiadoras para os estudantes: comparar quantidades, produzir as escritas numéricas e
operar com o sistema. Fazer uso de dbaco e fichas sobrepostas para representar quantidades, com
decomposicdes diferentes. Realizar jogos pedagogicos: bingo, domind para aprimorar o
conhecimento do sistema de numeragao. Todas essas situagdes poderdo ser propostas caso as aulas
ocorram de forma remota, porém o professor deverd enviar aos estudantes material impresso para
que os mesmos confeccionem seus proprios jogos em casa , para em seguida, utiliza-los.

Em aulas presenciais é importante que o professor, primeiramente, descubra através de uma
sondagem, até qual intervalo seus estudantes sabem recitar os nimeros. Se for até 50 (cinquenta), é
preciso que vocé trabalhe com cartelas numéricas até 70 (setenta). Se contarem até 70 (setenta),
trabalhe com cartelas até 100 (cem) e assim por diante. Por que trabalhar com cartelas numéricas?
Apresentamos algumas ideias que as criangas tém a respeito da numeragdo escrita e falamos que a
qualidade das experiéncias vividas pelos estudantes garante a aprendizagem. Ndo é possivel que
construam o conhecimento a respeito das regularidades na escrita dos numeros, utilizando os
intervalos isoladamente. Com o conhecimento dos algarismos de 0 a 9 (nove) e dos nimeros rasos,
como 10, 20 e 30, os estudantes serdo capazes de ler e escrever nimeros nesses intervalos. Um
exemplo: Como escrever o numero sessenta e trés? Se sei escrever 60 (sessenta) e também o 3
(trés), escrevo o 63 (sessenta e trés) ou pelo menos terei um desafio que serei capaz de resolver com
a mediagdo do professor.

De forma remota, o professor podera enviar cartelas numéricas para que o estudante explore seus
conhecimentos quanto a leitura dos nimeros e propor atividades utilizando esses conhecimentos.

Apresentar o algoritmo convencional por meio das situagdes problema e recursos pedagdgicos:
material dourado, abaco, tampinhas, palitos e etc.
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Numeros

Grandezas e
Medidas

Geometria

Geometria

Numeros

Numeros

Grandezas e
Medidas

(EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de célculo
mental e escrito para resolver problemas significativos
envolvendo adigdo e subtragdo com numeros naturais

(EFOLMA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas
e cédulas do sistema monetario brasileiro para resolver
situagBes simples do cotidiano do estudante.

(EFO3MA13) Associar figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera)
a objetos do mundo fisico e nomear essas figuras.

(EFO3MA14) Descrever caracteristicas de algumas figuras
geométricas espaciais (prismas retos, piramides,
cilindros, cones), relacionando-as com suas planificagdes.

(EFO3MA13) Associar figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera)
a objetos do mundo fisico e nomear essas figuras.
(EFO3MA14) Descrever caracteristicas de algumas figuras
geométricas espaciais (prismas retos, piramides,
cilindros, cones), relacionando-as com suas planificagdes.
(EFO3MAO07) Resolver e elaborar problemas de
multiplicagdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de
adicdo de parcelas iguais e elementos apresentados em
disposicdo retangular, utilizando diferentes estratégias
de célculo e registros.

(EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de calculo
mental e escrito para resolver problemas significativos
envolvendo adigdo e subtragdo com nimeros naturais.

(EFO3MA20) Estimar e medir capacidade e massa,
utilizando unidades de medida n3ao padronizadas e
padronizadas mais usuais (litro, mililitro, quilograma,
grama e miligrama), reconhecendo-as em leitura de
rétulos e embalagens, entre outros.

Resolugdo de situagbes
problema envolvendo
adicdo e subtragdo até 800
sem recurso e sem
reserva.

Sistema monetario
brasileiro.

Sélidos geométricos: cubo,
cone, quadrado
(observagdo de objetos,
comparagao, semelhanga e
diferengas).

Construgédo e planificages
de sélidos.

Multiplicagdo (soma de
parcelas iguais).

Divisdo (ideia de repartir
igualmente, medir).

Célculo mental.

Medidas de massa
(Quilograma, meio
quilograma, grama,
tonelada, construgao,
observagdo e uso de
balangas- peso de
produtos da vivéncia do

Apresentar o algoritmo convencional por meio das situagdes problema e recursos pedagdgicos:
material dourado, abaco, tampinhas, palitos e etc..

Nas aulas presenciais, o professor podera levar para a sala de aula alguns folhetos promocionais de
supermercados, farmdcias e lojas de eletrodomésticos para trabalhar a educagdo financeira com os
estudantes. Nas aulas remotas, o professor podera pedir aos alunos que utilizem os cupons fiscais de
compras em supermercados, farmacias e etc e resolvam a situagdes propostas enviadas pelo
professor, como por exemplo: se seu pai foi ao mercado com uma cédula de 50 reais e sua compra
deu 43,70, quanto ainda sobrou de troco?

Presencialmente, pega aos para os estudantes construir objetos geométricos em malhas. Associar as
figuras geométricas espaciais com objetos de uso pessoal como: caixa de sapato, bola, dado, chapéu
do palhaco, caixa de fésforos, lapis de escrever, borracha, carteira, mesa, janela da sala, vasilha de
achocolatado, caixa de sabdo em po, televisdo, caixa de leite e de suco etc.. Representar solidos
geométricos, identificando os nomes. Explorar verbalmente as caracteristicas como: lados, faces e
vértices. Identificar elementos da geometria e das artes visuais em objetos e suas representagbes
geométricas. De forma remota, proponha situacdes nas quais os estudantes pesquisem em casa,
objetos que tém formatos das figuras espaciais e envie situacGes propostas para eles responderem
com base nos solidos escolhidos.

Professor, acesse o link abaixo e vocé encontrara um plano de aula completo sobre construgdo e
planificagdo de solidos geométricos. Faga as devidas adequagBes para as duas situagbes: aulas
presenciais e remotas. Link: https://novaescola.org.br/plano-de-aula/1680/0s-solidos-e-suas-
planificacoes

Em sala, o professor podera, de forma conjunta, elaborar e resolver problemas de multiplicagdo
coletivamente na forma escrita mediada pela agdo do professor. Utilizar a tabuada de Pitagoras e
quadros numéricos para registar os fatos fundamentais da multiplicagdo. De forma remota, envie
uma lista de atividades para que os estudantes resolvam para assim fixar seus conhecimentos sobre
divisdo.

Utilize jogos e materiais didaticos variados para resolver problemas envolvendo adi¢do e subtragdo
de numeros naturais. Realizar operagées por meio do jogo de boliche para diferentes maneiras
encontrar os resultados

Tanto de forma presencial como remota é possivel desenvolver um projeto no qual se investigue o
uso de medidas de massa na vida didria das pessoas, como por exemplo: a sua massa corporal, a
massa dos alimentos que compramos em um mercado, etc.. Explore com os estudantes recursos
tecnoldgicos, tais como balangas digitais e sua precisdo em relagdo as balangas analdgicas. Levar
textos para os estudantes fazerem a leitura: embalagens de produtos etc..


https://novaescola.org.br/plano-de-aula/1680/os-solidos-e-suas-planificacoes
https://novaescola.org.br/plano-de-aula/1680/os-solidos-e-suas-planificacoes
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Grandezas e
Medidas

Grandezas e
Medidas

Numeros

Grandezas e
Medidas

(EFO3MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de
tempo, utilizando reldgios (analdgico e digital) para
informar os horarios de inicio e término de realizagdo de
uma atividade e sua duragdo. (EFO3MA23) Ler horas em
relégios digitais e em relégios analdgicos e reconhecer a
relagdo entre hora e minutos e entre minuto e segundos.

(EFO3MA20) Estimar e medir capacidade e massa,
utilizando unidades de medida n3ao padronizadas e
padronizadas mais usuais (litro, mililitro, quilograma,
grama e miligrama), reconhecendo-as em leitura de
rétulos e embalagens, entre outros.

(EFO3MAO08) Resolver e elaborar problemas de divisdo de
um numero natural por outro (atél10), com resto zero e
com resto diferente de zero, com os significados de
reparticdo equitativa e de medida, por meio de
estratégias e registros pessoais.

(EFO1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas
e cédulas do sistema monetario brasileiro para resolver
situagdes simples do cotidiano do estudante.

estudante).

Medidas de tempo (ano,
semestre, bimestre, més,
dia, semana, hora, minuto,
calculo mental e
estimativa-vivéncia do
estudante).

Medida de capacidade
(litro e mililitro, estimativa
de capacidade).

Divisdo: (ideia de repartir
igualmente, de medir —
quantos cabem, metade)
Dobro, Triplo.

Sistema monetario:
vivéncia do estudante na
resolugdo de problemas e
estratégias para uso de
moedas e cédulas.

Resolver problemas com os estudantes envolvendo utilizagdo de reldgios analdgicos e digitais, com
situagGes nas quais é necessdrio marcar por escrito o inicio e o final de um acontecimento, bem
como sua duragdo. Conversar com os estudantes em uma roda de ideias sobre o que eles entendem
a respeito das medidas de tempo. Deixar que os estudantes exponham seus comentdrios em
seguida, convida-los para irem até o patio ou quadra de sua escola para participarem da brincadeira
“Gato e rato” A referida brincadeira estd disponivel no enderego eletronico
<http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar_aula&aul
a=57468&secao=espaco&request_locale=es>.

Tanto presencial quanto de forma remota, desenvolva um projeto no qual se investigue o uso de
medidas de capacidade na vida didria das pessoas, como por exemplo: dosagem de medicamentos,
embalagens de produtos em um mercado, etc. e proponha situagdes problemas para que os mesmos
respondam com base nas observagdes realizadas.

Realizar o Jogo do Quarteto. Nesse jogo podem participar cinco pessoas. Cada uma recebe quatro
cartas, cada carta com uma operagdo diferente. Para formar um quarteto, é preciso que o resultado
das operagdes das quatro cartas seja o mesmo. Jogo avangando com o resto. O objetivo desse jogo é
auxiliar os alunos a desenvolverem célculos mentais com a divisdo e a multiplicacdo. Mais detalhes
desse jogo acesse http://mathema.com.br/jogos-fundamentall/avancando-com-o-resto-2/;
Represente as resolugBes dos problemas usando diferentes recursos como: papel quadriculado,
desenhos, materiais diversos, registros numéricos.

Proponha situagdes envolvendo o cotidiano do estudante com relagdo aos gastos de sua familia com
dgua, energia, supermercado, farmacia, etc.



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar_aula&aula=57468&secao=espaco&request_locale=es
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar_aula&aula=57468&secao=espaco&request_locale=es
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar_aula&aula=57468&secao=espaco&request_locale=es
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar_aula&aula=57468&secao=espaco&request_locale=es
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar_aula&aula=57468&secao=espaco&request_locale=es
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar_aula&aula=57468&secao=espaco&request_locale=es
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar_aula&aula=57468&secao=espaco&request_locale=es
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar_aula&aula=57468&secao=espaco&request_locale=es
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MATEMATICA
1° segmento
52 PERIODO

Numeros

Ndmeros

Numeros

Geometria

(EFO4MAOQ1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a
ordem de dezenas de milhar.

(EFO4MAQ2) Mostrar, por decomposi¢do e composi¢do, que
todo numero natural pode ser escrito por meio de adigdes e
multiplicacBes por poténcias de dez, para compreender o
sistema de numeragdo decimal e desenvolver estratégias de
calculo.

(EFO4MAOQ3) Resolver e elaborar problemas com ndmeros
naturais envolvendo adicdo e subtracdo, utilizando
estratégias diversas, como calculo, calculo mental e
algoritmos, além de fazer estimativas do resultado.
(EFO4MAQ6) Resolver e elaborar problemas envolvendo
diferentes significados da multiplicacdo (adigdo de parcelas
iguais, organizacdo retangular e proporcionalidade),
utilizando estratégias diversas, como célculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

(EFO4MAQ7) Resolver e elaborar problemas de divisdo cujo
divisor tenha no maximo dois algarismos, envolvendo os
significados de reparticdo equitativa e de medida, utilizando
estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

racionais
decimal),

(EFOSMAQ5) Comparar e ordenar numeros
positivos  (representacBes  fracionaria e
relacionando-os a pontos na reta numérica.

(EFO3MA15) Classificar e comparar figuras planas (triangulo,
quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo) em relagdo
a seus lados (quantidade, posicOes relativas e comprimento)
e vértices.

Sistema de
numeragao decimal:
leitura, contagem,
representagao,
composigdo e
decomposicdo de
numeros.

Resolugdo de
problemas
envolvendo as quatro
operagdes
fundamentais.

Reta numérica.

Figuras geométricas:
Poligonos e simetria
(diferengas e
semelhancas).

Em sala de aula, o professor poderd utilizar materiais concretos que podem ser: tampinhas de garrafas,
palitos de fosforo e outros para trabalhar situagGes problema envolvendo a adi¢do e subtragdo. Simular
um mercadinho dentro da sala de aula, usando as cédulas de papel para trabalhar cédlculo mental e
calculo. Trabalhar jogos matematicos para estimular o calculo. Propor situagdes problema que envolva as
(4 quatro) operagdes, como jogos, mercadinho e outras. Trabalhar com o bingo da tabuada, dominds,
gincana da matematica, pescaria das operagdes, jogos no computador e outros.

Nas aulas de forma remota, o professor poderd propor situacdes semelhantes para que o aluno trabalhe
com esses materiais concretos no seu ambiente.

Nas aulas presenciais, o professor podera propor situacdes-problemas envolvendo a multiplicagdo.
Utilizar jogos com dados para elaborar e resolver os problemas, por meio da multiplicagdo e divisdo.
Utilizar a tabuada para resolver as operagdes. Usar o abaco. Utilizar material dourado para resolver os
problemas; Trabalhar com situagdes problema por meio da organizagdo retangular. Essa aula dd inicio ao
desenvolvimento do conceito de divisdo. Antes de iniciar a aula, converse com os estudantes sobre o
significado da divisdo. Pergunte o que significa dividir, repartir alguma coisa. Para as criangas que ainda
ndo construiram o conceito matematico, dividir ndo significa necessariamente  dividir em partes iguais;
propor atividades contextualizadas como: Paulo tinha 12 (doze) balas e distribuiu igualmente entre Lucas,
Tiago, Fabio e Méarcio. Quantas balas cada um recebeu? Represente com desenhos.

De forma remota, o professor podera propor situagles diferentes, como atividades impressas com
divisdo exata e ndo exata para que eles resolvam e tirem suas proprias conclusdes.

Presencialmente, o professor poderd trabalhar com a reta numérica para representar os nimeros
racionais, tanto na forma fraciondria como decimal, fazendo correspondéncia com pontos na reta
numérica. De forma remota, o professor poderd fornecer material impresso contendo retas numeradas
com 0s numeros inteiros e uma sequéncia de nimeros racionais (fracionarios e decimais) para que os
alunos representem na reta. Ndo esqueca de pedir para eles utilizarem letras maidsculas para identificar
a localizagdo do determinado ponto.

Trabalhar quebra-cabega usando o Tangram (formando os bichinhos como gato, cachorro, aves etc.) e
mosaicos. Explorar situagOes problema nos quais os estudantes devem separar formas geométricas,
distinguindo os triangulos e quadrilateros. De forma remota, envie ao estudante o molde de um tangram
e peca para gque eles pintem e recortem de cores diferentes cada parte do tabuleiro e a seguir construa
as figuras que desejar. Proponha situagdes problemas com base nas figuras que eles irdo montar, como
por exemplo: Que animal vocé montou? Quantas pegas utilizou? Quantos triangulos utilizou? Quantos
quadrados e/ou retangulos vocé utilizou?
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Probabilidade e
Estatistica

Probabilidade e
Estatistica

Ndmeros

Numeros

(EFO4MA27) Analisar dados apresentados em tabelas
simples ou de dupla entrada e em graficos de colunas ou
pictéricos, com base em informacgGes das diferentes areas
do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua
analise.

(EFO4MA28) Realizar pesquisa envolvendo variaveis
categoricas e numéricas e organizar dados coletados por
meio de tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas,
com e sem uso de tecnologias digitais.

(EFO4MA10) Reconhecer que as regras do sistema de
numeragdo decimal podem ser estendidas para a
representagao decimal de um numero racional e relacionar
décimos e centésimos com a representagdo do sistema
monetario brasileiro.

(EFOAMAQ9) Reconhecer as fragBes unitarias mais usuais
(1/2,1/3,1/4,1/5, 1/10 e 1/100) como unidades de medida
menores do que uma unidade, utilizando a reta numérica
COMO recurso.

(EFO4MA10) Reconhecer que as regras do sistema de
numeragdo decimal podem ser estendidas para a
representacdo decimal de um numero racional e relacionar
décimos e centésimos com a representagdo do sistema
monetario brasileiro.

Leitura e
interpretacdo de
grafico de barras.

Organizar dados em
tabelas.

NUmeros Racionais:
representagdo e
comparagao.

Fragdo (fracdo de uma
figura, fragdo de uma
quantidade,
comparagdo de
fracdo).

Operagdes com
fracGes: adigcdo e
subtragdo de fragdes
com 0 mesmo
denominador.

Numeros Decimais:
transformagdo de um
numero fracionario
em numero decimal e
vice versa.

Relagdo: adigdo —
subtracgdo,
multiplicagdo- divisdo.

Exploracdo da certiddo de nascimento dos estudantes, criagdo e andlise de tabela para organizar os
dados coletados. Apresentacdo de diferentes gréficos (particularmente em graficos de coluna) na
organizagao das informacg@es da turma. Elaboragdo coletiva de um grafico sobre naturalidade e de outro
sobre nacionalidade (com a ajuda da professora), dos estudantes da turma, caso as aulas sejam
presenciais.. Organizacdo de tabelas para registrar empréstimo de livros do Cantinho de Leitura da sala
de aula. Elaboragdo de tabelas para jogos e brincadeiras. Anadlise de tabelas e graficos de jornais e
revistas de assuntos de interesse dos estudantes.

Caso as aulas ocorram de forma remota, o professor podera propor atividades nas quais os alunos
coletem dados referentes ao seu cotidiano, como peso e altura dos membros da familia, comida
preferida, time que torce, dentre outros.

Realizar uma pesquisa sobre a quantidade de estudantes na sala, a preferéncia da merenda escolar, do
esporte, da musica, do filme e outras atividades. Fazer uma tabela com os dados e construir um gréfico
de coluna simples ou agrupada na cartolina ou numa planilha da ferramenta Excel.

Essa mesma atividade pode ser feita de forma remota, envolvendo dados referentes as pessoas da
convivéncia dos estudantes.

Desenhe um cardapio com 4 (quatro) sanduiches no quadro e coloque os seguintes pregos: Sanduiche A
RS$8,50; Sanduiche B RS 9,30; Sanduiche C RS 7,90 e Sanduiche D RS 8,00. Questione: “Qual é o preco de
cada sanduiche?”; “O que significam esses algarismos que aparecem depois da virgula em cada prego?”;
“Como lemos cada um desses pregos?”. Explique aos estudantes que os algarismos a direita da virgula
representam os centavos de real e que estdo estudando nimeros escritos na forma decimal.

Levar pizza, bolo, laranja e pedir para os estudantes dividir os alimentos ao meio, a terca parte, a quarta
parte e reconhecer as medidas fracionarias.

Desenhe um cardapio com 4 (quatro) sanduiches no quadro e coloque os seguintes pregos: Sanduiche A
RS$8,50; Sanduiche B RS 9,30; Sanduiche C RS 7,90 e Sanduiche D RS 8,00. Questione: “Qual é o preco de
cada sanduiche?”; “O que significam esses algarismos que aparecem depois da virgula em cada preco?”;
“Como lemos cada um desses precos?”. Explique aos estudantes que os algarismos a direita da virgula
representam os centavos de real e que estao estudando numeros escritos na forma decimal.

para desenvolver essa habilidade de forma remota, o professor podera propor situagdes problemas nas
quais o estudante realize célculos com nimeros decimais.
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Grandezas e
Medidas

Geometria

Grandezas e
Medidas

Grandezas e
Medidas

Probabilidade e
Estatistica

(EFO4MA25) Resolver e elaborar problemas que envolvam
situacBes de compra e venda e formas de pagamento,
utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o
consumo ético, consciente e responsavel.

(EFO4MA18) Reconhecer angulos retos e ndo retos em
figuras poligonais com o uso de dobraduras, esquadros ou
softwares de geometria.

(EFO4MA20) Medir e estimar comprimentos (incluindo
perimetros), massas e capacidades, utilizando unidades de
medida padronizadas mais usuais, valorizando e
respeitando a cultura local.

(EFO4AMA21) Medir, comparar e estimar area de figuras
planas desenhadas em malha quadriculada, pela contagem
dos quadradinhos ou de metades de quadradinho,
reconhecendo que duas figuras com formatos diferentes
podem ter a mesma medida de drea.

(EFO4MA27) Analisar dados apresentados em tabelas
simples ou de dupla entrada e em gréficos de colunas ou
pictéricos, com base em informacgGes das diferentes areas
do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua
analise.

Sistema monetario
brasileiro.

Angulos: classificagdo
e medidas.

Medidas de
comprimento, massa
e capacidade.

Célculo de Perimetros
e Areas.

Tabelas e gréficos:
Construgdo de
graficos de barras.

Gréficos de setores
(pizza).

Propor a leitura e discussdo de textos que tratam sobre o consumo consciente, ético e responsavel pela
dgua, meio ambiente, energia, alimentos e outros. Caso as aulas ocorram de forma presencial, o
professor podera propor a simulagdo de uma feira na sala de aula, onde os estudantes irdo pesar e medir
os alimentos que serdo vendidos para os colegas e consequentemente resolverdo problemas envolvendo
o dinheiro, como troco, desconto etc.. Fazer um bazar com roupas e sapatos usados, que serdo vendidos
para os colegas.

Caso a aula ocorra de forma remota, simule outras situagdes para que os estudantes trabalhem a ideia de
calcular com valores monetadrios. Explore valores inteiro e valores decimais.

Construir objetos que lembram angulos usando papeldo e percevejo, ou um pedago de arame, dobrando
um canudinho. Em cada um deles vocé pode variar a abertura. Essa mesma atividade pode ser
desenvolvida de forma remota, porém, o professor deverda enviar um passo a passo para que o
estudante consiga “montar” esses angulos.

Em caso de aula presencial, levar alguns instrumentos de medidas para a sala de aula como: régua, trena,
metro, balanga, fita métrica, copo, xicara, e propor atividades contextualizadas que os envolvam. Pedir
para os estudantes levar produtos de casa como: leite, detergente, dleo, aglcar e propor uma situagdo
problema que contemple as medidas de comprimento, massa e capacidade. De forma remota, essa
atividade pode ser desenvolvida pelos alunos no seu ambiente.

Trabalhar com malha quadriculada, para que os estudantes percebam que figuras com formatos
diferentes como: quadrado, tridngulo e retangulo podem possuir a mesma medida de area. Montar as
figuras planas por meio de dobraduras. Distribuir uma folha de papel quadriculado aos estudantes e
orienta-los a construirem diversas figuras geométricas planas pintando os quadradinhos com alguma cor.

Exploracdo da certiddo de nascimento dos alunos, criagdo e analise de tabela para organizar os dados
coletados. Apresentacdo de diferentes graficos (particularmente em graficos de coluna) na organizagdo
das informagdes da turma. Elaboragdo coletiva de um grafico sobre naturalidade e de outro sobre
nacionalidade (com a ajuda da professora), dos alunos da turma. Organizacdo de tabelas para registrar
empréstimo de livros do Cantinho de Leitura da sala de aula. Elaboragdo de tabelas para jogos e
brincadeiras. Andlise de tabelas e graficos de jornais e revistas de assuntos de interesse dos alunos.

Caso as aulas ocorram de forma remota, o professor podera propor atividades nas quais os alunos
coletem dados referentes ao seu cotidiano, como peso e altura dos membros da familia, comida
preferida, time que torce, dentre outros.



