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APRESENTACAO

No que tange a oferta dos Itinerarios Formativos, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Caderno 4 que
compbe o Documento Curricular do Tocantins DCT — TO, Etapa Ensino Médio orienta que as escolas sigam os
preceitos legais para garantir a flexibilizacdo curricular na implementacdo no Ensino Médio, possibilitando a
construgdo de arranjos formativos diversos, conforme as especificidades locais e regionais que atendem os reais
interesses e escolhas dos estudantes, na perspectiva do desenvolvimento do protagonismo estudantil e de
atendimento aos seus projetos de vida, conforme interesses e expectativas para a vida académica ou para o mundo
do trabalho.

Somando-se a isso, devem ser fundamentados nas habilidades gerais e especificas do Referencial dos Itinerarios
Formativos, nos eixos estruturantes (investigacdo cientifica, processos criativos, mediacdo e intervencdo
sociocultural e empreendedorismo) que visam integrar e integralizar os arranjos locais, possibilitando aprofundar
conceitos e conhecimentos, ampliar habilidades relacionadas a cada eixo e utilizar esses conhecimentos, conceitos e
habilidades em suas vivéncias, experiéncias educativas e na vida social, com vistas a promoc¢do da formacao pessoal,
profissional e cidada.

Diante da intencionalidade pedagdgica, apresentamos o Portfélio 3 elaborado por professores, técnicos pedagdgicos
gue constam propostas pedagdgicas de Eletivas. Assim, orienta-se que o professor (a) faca os ajustes necessarios
para atender as suas especificidades e contextos reais. Ressaltamos que este Portfélio é sugestivo e ndo impede que
a Unidade Escolar construa a sua proépria Eletiva.

Desejamos um excelente trabalho!

a Médio
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ELETIVA 01

A MUSICA COMO INTERMEDIO DE
ENSINO

Lidiane da Silva Martins Pires
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Tltu I O. A Musica como Intermédio de Ensino

Tema da Eletiva: Leiura e arte com masicas: mistura de aprendizagem e

diversao

Temas Contemporaneos Transversais: cidadania e civismo,

Educacao em Direitos Humanos e Multiculturalismo

Carga horaria: son

N° de Turmas: 1= serie
Forma de oferta: presencil
DRE: pedro Afonso
Municipio:Tupirama -To

Escola: escola Estadual Girassol de Tempo Integral Maria da Gloria

Elaborado por:
Lidiane da Silva Martins Pires
lidianeguarai@hotmail.com

Apresentacao

Esse projeto visa desenvolver atividades com musicas para incentivo a leitura, escrita, canto,
danca e teatro. Bem como, apresentar estratégias que ajudem os alunos a despertarem para o
encanto que a leitura pode oferecer/proporcionar de forma dindmica e divertida e sera
desenvolvido dentro de uma metodologia de trabalho interdisciplinar, colaborativa e
participativa onde todos os envolvidos influenciam nas tomadas de decisbes e propostas de
atividades a serem realizadas.
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Justificativa

A musica é considerada uma arte milenar que esta presente em praticamente todos os momentos
da vida do homem, em nosso cotidiano somos constantemente bombardeados por diversos tipos
de sons, que estimulam diferentes efeitos e rea¢cdes em nosso corpo de tal modo que, estudos
indicam que a utilizacdo da musica como instrumento na aprendizagem apresenta grandes
beneficios na melhoria da qualidade do ensino, pois nos afeta tanto fisicamente quanto
emocionalmente, ela & capaz de motivar e interessar o individuo, além de tornar o aprendizado
mais prazeroso. Dessa forma, a Eletiva tem como objetivo contribuir para que os estudantes
aprendam encenacdes, canto, danca, producdo e interpretacdo de textos e tenham acessos a
recursos audiovisuais. Contribuindo, também, para a formacdo de jovens protagonistas, bem
como incentivando a conquista dos seus Projetos de Vida. Para isso, ser4 observada a
participacdo ativa por parte dos educandos, em especial, na preparacdo e apresentacdo dos
trabalhos para a Culminéancia.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Linguagens, codigos esuasTecnologias.

Competéncias Gerais (BNCC) -3, 4,6

3 — Repertério Cultural: Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéao artistico-cultural.

4 — Comunicacdao: Utilizar diferentes Linguagens para expressar-se e partilhar informacoes, e
experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

6 — Trabalho e Projeto de Vida: Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacfes proprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

PProcessos criativos.
PMediacédo e intervencgdo sociocultural.

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais dos ltinerarios Formativos

2 (EM13LPO3)Analisarrelacdesdeintertextualidadeeinterdiscursividadequepermitamaexplicitac
ao de relacdoes dialdgicas, a identificacdo de posicionamentos ou de perspectivas, a
compreensao de parodias e estilizacdes, entre outraspossibilidades.

a Médio
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2 (EM13LPO04)Estabelecerrelacdesdeinterdiscursividadeeintertextualidadeparaexplicitar,suste
ntarequalificarposicionamentoseparaconstruirereferendarexplicacdeserelatos,fazendousode
citacOese parafrases devidamentemarcadas.

2 (EM13LP20)Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists comentadas de
preferénciasculturaisedeentretenimento,revistasculturais,fanzines,e-
zinesoupublica¢Besafinsquedivulguem,comentemeavaliemmusicas,games,séries,filmes,quadri
nhos,livros,pecas,exposi¢cdes, espetaculos de danca etc., de forma a compartilhar gostos,
identificar afinidades,fomentarcomunidadesetc.

CAMPOARTISTICO-LITERARIO

2 (EM13LP46) Participar de eventos (saraus, competicdes orais, audicGes, mostras, festivais,
feirasculturaiseliterarias,rodaseclubesdeleitura,cooperativasculturais,jograis,repentes,slamsetc.
),inclusive para socializar obras da prépria autoria (poemas, contos e suas variedades, roteiros
emicrorroteiros,videominutos,playlistscomentadasdemusicaetc.)e/ouinterpretarobrasdeoutros,in
serindo-senasdiferentespraticas culturaisde seu tempo.

P(EM13LP49) Analisar relagdes intertextuais e interdiscursivas entre obras de diferentes
autores
egénerosliterariosdeummesmomomentohistéricoedemomentoshistoricosdiversos,explorandoos
modoscomoaliteraturaeasartesemgeralseconstituem,dialogame se retroalimentam.

2 (EM13LP50)Selecionarobrasdorepertérioartistico-
literariocontemporaneoadisposicdosegundosuas predilecbes, de modo a constituir um acervo
pessoal e dele se apropriar para se inserir eintervircomautonomiaecriticidade no meiocultural.

HabilidadesEspecificasdosltinerariosFormativosassociadasaAreadeConhecimento

2(EMIFLGGO01) Investigar e analisar a organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido
deenunciadosediscursosmaterializadosnasdiversaslinguaselinguagens(imagensestaticaseemm
ovimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no
contextode um ou mais campos de atuacdo social e considerando dados e informacdes
disponiveis emdiferentesmidias.

2 (EMIFLGGO05)Selecionaremobilizarintencionalmente,emumoumaiscamposdeatuacaosocial,r
ecursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
musica;linguagens corporais e do movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou
processoscriativos.

Objetos de Conhecimento

Leituraeinterpretacdodeletras demdusicas;
Historiadaevolugdoeimportanciadamusicanocotidiano;

Utilizacaoe técnicasderecursosaudiovisuais;
Identificaraspalavrasestrangeirasem letrasdemusicasbrasileiras;
Pronunciarcorretamente aspalavrase frasesdemusicasemLingualnglesa;
Montagemdecoralconformeamdusicatrabalhada;
Apresenta¢cfesdedancasdeacordocomasmusicaslidaseouvidas;
Atividadesparaouvirereproduzirpormeiodocantoemgrupoouindividual,
Producdodedesenhosemmovimento;

Producg&odecenarioefigurino;

VWYYV

a Médio
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Producgdodeparodias;

Producdodemusicas;
Historiadasproducdesdevideoclipes;
Utilizacdoe técnicasderecursosaudiovisuais;
Gravagéaodevideoclipes;
Montagemeedicaodevideos.

Vv vy

OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodologicas

& Selecdodemusicasguecontagiemoseducandospeloritmoepelasonoridadedaletra.

2 llustracdosobrealgumasmausicas.

2 Leituraeatividadeparaouvirmisicas,seguidadequestdesdeinterpretacéo.

2 Conversasobreasmusicasouvidasaolongodasatividades,perguntandoaoseducandosquaissa
o aspreferidas.

2 Atividades recreativas com intuito de reflexdo promovendo didlogos abordando
aimportanciadasmusicas emnossas vidas.

2 Escolha de mdusicas para apresentacdes de coral e/ou individual de acordo com os
temastrabalhados.

2 Andlisedeletrasdemusicasparapossiveispecasdeteatro.

2 Atividadesparaouvirmusicasefazerapresentacdespormeiodadanca.

Entrega/Produto Final

O produto final da eletiva terd como resultado finalapresentagdes musicais e coral feito pelos
alunos.

Evento de Culminancia

A culminancia acontecera com apresentacdes musicais e coral de musicas trabalhadas durante as aulas
de Eletiva.

Recursos Didaticos

2 Musicas

2 Som

2 Celular

2 Caixadesom

2 Multimidia

2 PapelA4

2 Impressora

2 Figurinosparadancaeteatro

Avaliacao

A avaliacdo sera realizada por meio da observacdo dos alunos que demonstram
maioratencaonasatividadespropostas.Sendoanalisadoodesenvolvimento:

a Médio
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Conceitual-abrangemosconceitoseprincipiosqueosalunosdeveraoaprendernodecorrerdasaulas.
Visam a desenvolver as competéncias do educando nas suas relagbes com
simbolos,expressdes, ideias, imagens, representacdes, com 0s quais ele aprende e ressignifica
o real.Aelaboracdo de conceitos permite ao aluno vivenciar o conhecimento, elaborar
generalizagBes,buscar regularidades ressignificando e relacionando a dimensao conceitual do
contetdo numaperspectivacientifica,criativa eprodutiva.

Procedimental - um saber fazer que envolve tomar decisdes e realizar uma série de acdes,
deforma ordenada e ndo aleatoria, para atingir uma meta. Estdo presentes nas ac¢des propostas
emsalade aula.

Atitudinal -Tendéncias relativamente duradouras para avaliar os valores, normas e
atitudesadquiridas, como: comportar-se (de acordo com), respeitar, tolerar, apreciar, ponderar
(positiva ounegativamente), aceitar, praticar, ser conscientede, reagir a, conformar-se com, agir,
conhecer,perceber,estarsensibilizado,sentir,prestaratencéoa,interessarpor,obedecer,permitir,pre
ocupar-se com, deleitar — se com, recrear-se, preferir, inclinar-se a, ter autonomia,
pesquisar,estudar,etc.

Referéncias

BRASIL.MinistériodaEducacéo.BaseNacionalComumCurricular.Brasilia,2018.
LOUREIRO,AliciaMariaAlmeida.OEnsinode
musicanaescolafundamental.Campinas,SP;Papirus,2003.

MARTINS,Maria.H.O queéleitura.SadoPaulo:Brasiliense,2003.

KLEIMAN,A.Texto eleitor: aspectoscognitivosdaleitura.Campinas, SP:Pontes, 2002

a Médio
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ELETIVA 02

APRENDER INGLES CANTANDO

Ricardo Lopes de Almeida
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Titulo: Aprender ingés cantando

Tema da Eletiva: vocabuiario, expressses e gramatica inglesa

Temas Contemporaneos Transversais: muticuturaismo
Carga horaria: on

N° de Turmas: 2:serie

Forma de oferta: presencil

DRE: pedro Afonso

Municipio: pedro Afonso -To

Escola: Colégio de Tempo Integral Professor Antdnio Belarmino Filho

Elaborado por:
Ricardo Lopes de Almeida
adonaytsevao@gmail.com

Apresentacao

O aprendizado de musicas em inglés proporciona a assimilacdo de vocabulario, girias,
expressodes idiomaticas e principalmente, o ganho de confianga que o aluno desenvolve que o
aproximara mais ainda da lingua no seu aspecto pratico, no seu cotidiano ele usufruira da
experiéncia que é falar em outra lingua mesmo que ndo tenha dominio da gramatica e mesmo
que nunca tenha feito curso de lingua estrangeira. Numa perspectiva mais ousada, 0
aprendizado dessas musicas famosas pode até mesmo despertar entre eles um futuro cantor,
um talento escondido que nem ele mesmo sabe que possui.
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Justificativa

Para a maioria dos jovens brasileiros, aprender inglés ainda é considerado um grande tabu,
muitos sempre perguntam porque aprender inglés ja que nunca terdo a oportunidade de viajarem
para o exterior. O que eles geralmente ndo se lembram é que o inglés € uma lingua franca, que o
mundo atual € globalizado e, portanto, faz-se necessario que todos, ingressem em pelo menos
um pouco nesse novo mundo. Sabe-se que jovens gostam de musicas, artistas famosos do
exterior, ouvem o tempo todo suas can¢desem seus celulares, porém ndo as entendem, por isso,
nessa proposta de atividades dessa eletiva, decidimos unir o Uutil ao agradavel, proporcionar a
esses alunos a aproximacao verdadeira com a lingua inglesa por meio dessas obras artisticas,
musicas ndo sdo decoradas, sdo aprendidas, entdo aprender conteudos referentes a lingua
inglesa por meio delas pode ser muito Gtil, agradavel, prazeroso e atrativo aos nossos alunos, ou
seja, eles aprenderdo cantando.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Linguagens,caddigos esuasTecnologias.
2 Componentes Curriculares: Lingua inglesa, Lingua portuguesa, Arte e Educacéo fisica.

Competéncias Gerais (BNCC)-3e 4

3 — Repertério Cultural: Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

4 — Comunicacao: Utilizar diferentes Linguagens para expressar-se e partilhar informacoes, e
experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

& Investigacdo cientifica.
2 Processos criativos.

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos

2EMIFCGO01) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade e, atencéo, criticidade e ética inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.
(CG1,2e)5).

2 EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade. (CG 2 e 3).

a Médio
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HabilidadesEspecificasdosltinerariosFormativosassociadasaAreadeConhecimento

2 (EMIFLGGO01) Investigar e analisar a organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; masica; linguagens corporais e do movimento, entre outras),
situando-o0s no contexto de um ou mais campos de atuacao social e considerando dados e
informacdes disponiveis em diferentes midias.

2 (EMIFLGGO05) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagdo
social, recursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; masica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), para participar de
projetos e/ou processos criativos.

Objetos de Conhecimento

2 LINGUA INGLESA - a) Linguagens, seus dialogos e praticas culturais (situacdes reais de
comunicacdo - linguagem formal, informal); b) Multimidia; ¢) Contextos e praticas; d)
Sistemas de linguagem (verbal, ndo verbal); e) Processos de criacdo (escolha do género/tipo
textual, sujeitos de um texto, finalidade deste texto); f) Meios de producéo e difuséo (suporte
para circulacdo e divulgacdo). A Lingua Inglesa contribui no desenvolvimento dessa
habilidade em aproximacdo progressiva e compreensiva de discursos por meio de
procedimentos de analise das situacdes em que foi produzida e veiculada, dos usos de
recursos multissemidticos e de seus efeitos de sentidos, que pautem escolhas e posturas de
apreciacao e réplica frente aos discursos que circulam, nos diferentes campos de atuacao.

2 EDUCACAO FISICA - a) Vivéncias, experimentacéo, reflexdo, compreenséo, discusso,
analises e producdo de conceitos de praticas corporais institucionalizadas como: esportes,
dancas, ginasticas em geral, lutas, outras; b)Vivéncias, experimentacdo, reflexao,
compreensao, discussdo, andlises e producdo de conceitos de praticas corporais nao-
institucionalizadas como: atividades cénicas, atividades circenses, atividades recreativas,
outras; ¢) Compreensao, analise, reflexdo, discussdo, producdo de conceitos sobre topicos
emergentes como: sexualidade, género, etnias, cuidado com o corpo, estética, esporte e
sociedade. A Educacdo Fisica contribui no desenvolvimento dessa habilidade pela
problematizacdo do contexto cultural originario, da evolugdo histérica e da influéncia dos
marcadores sociais (classe, género, idade, origem cultural etc.) na experimentacdo e nos
significados atribuidos as préticas corporais.

2 ARTE - Patriménio cultural e manifestacdes culturais regionais (Apreciacdo do patrimonio
Material e Imaterial). A Arte contribui no desenvolvimento dessa habilidade pela vivéncia,
analise e significacdo de diferentes modos pelos quais 1. Meio ambiente: Educacdo Ambiental
e Educagdo para o consumo. 2. Economia: Trabalho, Educagdo Financeira e Educagéo
Fiscal. 3. Saude: Saude, Educacdo Alimentar e Nutricional. 4. Cidadania e Civismo: Vida
Familiar e Social, Educacao para o Transito, Educacdo em Direitos Humanos, Direitos da
Crianca e do Adolescente, Processo de envelhecimento, respeito e valorizagdo do ldoso. 5.
Multiculturalismo: Diversidade Cultural, Educacéo para a valorizacdo do multiculturalismo nas
matrizes historicas e culturais brasileiras. 6. Ciéncia e Tecnologia: Ciéncia e Tecnologia. 3
processos e producdes artisticas chegam a publico, seja por meio de locais consagrados a
apreciacéo, seja considerando as possibilidades e alternativas advindas com as tecnologias e
as mediacbes das industrias culturais. Levar os jovens a compreensao da leitura visual,
elaborar seus proprios meios de registros, e desenvolver um pensamento autbnomo, atitudes
de responsabilidade de construcdo e conservacao.

a Médio
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OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodologicas

2 Os alunos aprenderdo a cantar letras de mdusicas internacionais com o auxilio do
professor que os instruira quanto aos ‘links” presentes nas sentencas dessas obras.
Realizardo exercicios fonéticos para melhor compreensdo e pronuncia das palavras. Para
constatar se eles estdo ouvindo e praticando as letras das musicas, o professor realizara
ditados em inglés (“Dictations”) para verificar a assimilagdo do vocabulario dos alunos e
principalmente seus graus de familiaridade com as palavras supostamente aprendidas.

Entrega/Produto Final

2 Os alunos realizardo a entrega do produto final por meio de pequenas apresentagdes orais
das musicas aprendidas no decorrer da Eletiva. Poderao canta-las de forma solo ou em duetos,

com o auxilio de “karaokés”, ao vivo com instrumentos musicais que preferir, ou em corais.

Evento de culminancia

O evento de culminancia podera ser realizado em sala de aula ou no pétio da escola.

Recursos didaticos

Lousa
Pincéis
Material
Impresso
Papel A4
Aparelho de som
Data show
Computador
Internet
Celular
Microfone

VWYYV VY

Avaliacao

Os alunos seréo avaliados pela participacao, pontualidade, responsabilidade e na intensidade de
envolvimento na realizagao do trabalho durante o desenvolvimento da Eletiva.

Referéncias

https://www.vagalume.com.br/
Matriz de recomposicao

a Médio

SECRETARIA DA EDUCAGAQ TOCANTINS

GOVERMNO DO ESTADO



https://www.vagalume.com.br/

ELETIVA 03

CAUSOS, CONTOS E ENCANTOS
INDIGENAS

Deuzanira Lima Pinheiro
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Tltu I O. causos, contos e encantos indigenas
Tem a d a EI etlva: Producgéo Textual: Memorias indigenas

Temas ContemporaneosTransversais: cidadania, cuturae

Leitura

Carga horaria: on

N° de Turmas: 1=serie

Forma de oferta: presencial e ndo presencial
DRE: pedro Afonso

Municipio: iacaja-To

Elaborado por:
Deuzanira Lima Pinheiro
deuzanirapinheiro001@gmail.com

Apresentacao

Levando em consideracdo a qualidade do ensino que queremos oferecer a Educacéo Indigena:
Eletivas de leitura, levando em conta a necessidade e a importancia da leitura para melhorar o
nivel de proficiéncia em letramento por meio do estimulo a leitura, proporcionando um
diferencial no curriculo escolar dos nossos alunos, incentivando ao ato de ler constante.
Notamos indicios como vocabulario precario, reduzido, informal, dificuldade de compreensao,
erros ortograficos, de concordancia e outras dificuldades. Diante dessa realidade e da
oportunidade que temos de trabalhar com lItinerario Formativo, pensamos elaborar eletivas para
resgatar o valor da leitura, levando os alunos a vivenciarem experiéncias que proporcionem e
solidifiquem o0s conhecimentos significativos de seu processo de aprendizagem,
proporcionando aos alunos momentos que possam despertar neles o gosto e o0 amor aos livros
e estimular o habito de leitura. Essa atividade é fundamental, pois € através dela que
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pesquisamos, retiramos a ideia principal do texto, aprendemos a utilizar a criticidade em nossas
respostas e argumentos, aprendemos a nos posicionar diante as situacdes cotidianas.
Acreditamos que através desta Eletiva, estaremos estimulando nossos alunos e alunas
indigenas a buscarem, nos livros e nas comunidades, momentos divertidos, prazerosos e muito
conhecimento através da leitura e pesquisa, levando nossos alunos, compreenderem melhor o
que estdo aprendendo na escola, e o que acontece no mundo comunidade locais, mostrando a
eles um horizonte totalmente novo existente no seu cotidiano.

Justificativa

As histérias educam e estimulam o desenvolvimento, atencéo, imaginacéo, observacdo, memoria,
reflexdo e linguagem dos alunos indigenas. Tendo em vista a fundamental importancia da
formacdo do leitor, este eletiva de leitura foi elaborado com o objetivo de incentivar o habito de ler
no convivio familiar e estimular criatividade do aluno. Dessa forma, o contato com o mundo
da leitura explorado em contos, versos ou prosa, fara com que o aluno aprenda através da
fantasia, a solucionar eventuais problemas da sua vida diaria, compensando as pressdes do seu
cotidiano, desenvolvendo o otimismo, transmitindo uma mensagem de felicidade e realizacao,
estimular o resgate das memoérias dos ancifes por meio da investigagdo cientifica. A Eletiva tem
como finalidade proporcionar, através da interacdo do adulto com a crianca, tanto na escola como
no ambiente familiar indigena, uma oportunidade para as mesmas, de conviverem de forma
dindmica, criativa e prazerosa com o0s adultos e com os livros de literatura bem como com as
historias populares, lendas e histérias locais, favorecendo a formacgéo do espirito critico do leitor e
socializacdo de uma informacao.

Area (s) do conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Linguagens, codigos esuasTecnologias.
2 Componentes Curriculares: Lingua portuguesa

Competéncias gerais (BNCC) — 2,4 e5

2 — Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as
ciéncias com criticidade e criatividade.

4 — Comunicacdao: Utilizar diferentes Linguagens para expressar-se e partilhar informacoes, e
experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5 — Cultura Digital: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa
e ética comunicar-se, acessar e produzir informacfes e conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria.

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

& Investigacdo cientifica.
2 Processos criativos.

a Médio
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Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais de Investigacao Cientifica

2 (EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusbes, opinibes e argumen-
tos,pormeiodeafirmacdesclaras,ordenadas,coerentesecompreensiveis,semprerespeitando valo-
res universais, como liberdade, democracia, justica social, pluralida-
de,solidariedadeesustentabilidade.

2 (EMIFCGO03) Utilizar informacdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

Processos Criativos:

& (EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e cultu-
rais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais qgue ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

2 (EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio dediferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca ecora-
gem,assegurandoquealcancemos interlocutorespretendidos.

HabilidadesEspecificasdosltinerariosFormativosassociadasaAreadeConhecimento
Investigacao Cientifica:

2» (EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organizagédo, o funcionamento e/ou os efeitos desen-
tido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens(imagens esta-
ticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento,entre outras), situando-os
no contexto de um ou mais campos de atuacao social econsiderandodados einformacdes dis-
poniveis emdiferentes midias.

2 (EMIFLGGO02) Levantar e testar hipoteses sobre a organizacéo, o funcionamento e/ou 0s
efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre ou-
tras), situando-os no contexto de um ou mais campos de atuacdo social e utilizando procedi-
mentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

> (EMI-
FLGGO03)Selecionaresistematizar,combaseemestudose/oupesquisas(bibliografica,exploratoria,d
ecampo,experimentaletc.)emfontesconfiaveis,informacdes sobre portugués brasileiro, lingua(s)
e/ ou linguagem (ns) especificas,visando fundamentar reflexdes e hipoteses sobre a organiza-
céo, o funcionamento e/ouos efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas
diversas linguas elinguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corpo-
rais e domovimento, entre outras), identificando os diversos pontos de vista e posicionando-
semediante argumentagao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados napesqui-
sae buscandoapresentar conclusbescomousode diferentesmidias.

Processos Criativos:

2 (EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicéo, vivéncias
e reflexéo critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corpo-
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rais, ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lin-
gua(s) ou da(s) linguagem(ns).

2 (EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuacéo
social, recursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimen-
to; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou
processos criativos.

2 EMIFLGGO6)Propor e testar solucGes éticas, estéticas, criativas e inovadorasparaproble-
masreais,utilizandoasdiversaslinguaselinguagens(imagensestaticase em movimento; linguas;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), em umou mais campos de atuagao social,
combatendo a estereotipia, o lugar-comum e ocliché.

Objetos de conhecimento

éneros textuais, o que € isso?

ontextos de producdo, circulacao e recepcao dos géneros textuais;
emorias Literarias;

ontos indigenas;

2 Pontuagles, acentuacdo e ortografia (conforme a necessidade da turma);
2 Titulo dos géneros textuais;

2 Cronica;

2 Tipos de cronicas.

> G
> C
> M
> C

v

OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodologicas

2 Investigar na comunidade local histérias contos popular indigenas.

2 Exposicdo de textos impressos: conceitualizacdo e exemplificacdo das caracteristicas
género textual redacao escolar (contexto de producao, circulacdo e recepcéo) para diferenciar
dos demais géneros.

Leitura das caracteristicas dos géneros: Contos, memoria literaria e cronica.

Aula expositiva com Varal literario dos géneros: Contos, memodria literaria e cronica.
Exibicdo em textos impressos e resolugéo e leitura individualizada.

Aula de campo com pesquisa buscando as memdrias dos ancido da comunidade.
Producbes do Género memaria com base nas pesquisas.

Reescrita Género memoaria.

Apresentacdo dos textos autorais dos alunos no Pédio da Leitura.

Pesquisa dos contos populares da comunidades indigena.

Primeira producéo de Gé&nero: conto com base na pesquisa.

Género: conto com base na pesquisa.

Apresentagao dos contos autorais dos alunos no Podio da Leitura.

Estudo das caracteristicas da cronica.

Oficinas de producdes do género: Cronica.

Varal expositivo com exposicéo da Crbnicas de autoria dos alunos.

Concurso dos géneros textuais trabalhados.

Culminéncia de apresentacéo do produto final.

VVVV VYV WY
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Entrega/Produto Final

2 Exposicdo em mural dos géneros trabalhados; diferentes;
2 Concurso de Producédo Textual na escola.

Evento de culminancia

E o momento em que os estudantes irdo entregar o produto final para a comunidadeescolar,
que podera ser na escola, ou em outro local de acordo com as possibilidades
daescola.Escolherdentreassugestdesdeprodutofinaldescritoacima,quaisseraoapresentados no
evento, de forma que se perceba o potencial da eletiva na vida académicados estudantes. O
evento de culminancia e um momento de socializacéo e
apresentacaodasaprendizagensocorridasnodecorrerdaeletivaquepodeseremformadeapresentac
ao,seja verbal,midiatica, materialimpresso, etc.

Recursos didaticos

2 Quadro branco

2 Pincel

2 Apagador

2 Material impresso (textos e imagens)
2 Materiais de midia (Data Show/ multimidia, computador, notebook);
2 Biblioteca

2 Mural

2 Palco

2 Auditério

2 Microfone

2 Humanos

2 Prendedor de roupa;

Avaliacao

Aavaliacdoseraprocessual,continuaequalitativasobreosseguintestopicos:

2 Participacdonasatividadesdeproducdodoselementosquecompdemaredacaoescolar (perio-
do, topico frasal, tese, paragrafode introducdo, paragrafode desenvolvimen-
to,paragrafodeconcluséo);

P Participacdodasproducdes(escritasereescritas)deredacioescolar;
P Participacéonaexposicédooral(héolida) daredacao.

Referéncias

ABAURRE,MariaLuiza.Produc&odeTextos/InterlocucdoeGéneros.SaoPaulo:EditoraModerna—
2017.

a Médio

SECRETARIA DA EDUCAGAQ TOCANTINS

GOVERMNO DO ESTADO




.MinistériodaEducacédo.BaseNacionalComumcCurricular.Brasilia,2018.
. Secretaria de Educacé@o Média e Tecnoldgica. Parametros Curriculares

Nacionais: Lingua Portuguesa — Ensino Médio. Brasilia: MEC/SEF. 1998). )
FIORIN,JoséLuizePLATAO,Francisco.Li¢c6esdetexto:leituraeredacao.SaoPaulo:Atica,2004
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ELETIVA 04

DA MINHA ESSENCIA AO JEITO DE
SER INDIGENA

Deuzanira Lima Pinheiro
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TitulO: Dpaminha esséncia ao jeito de ser indigena

Tema da Eletiva: cutura indigena

Temas Contemporaneos: cidadania e CulturaTransversais
Carga horaria: son

N° de Turmas: 12 22e 32 séries

Forma de oferta: presencial e nao presencial

DRE: pedro Afonso

Municipio: tacaja-To

Escola: escola indigena Fomo Velho

Elaborado por:
Deuzanira Lima Pinheiro
deuzanirapinheiro001@agmail.com

Apresentacao

Os povos indigenas apesar de terem pertencido a varios grupos diferentes com pontuais diferen-
cas de comportamento e cultura, ttm elementos comuns que consolidavam uma cultura indigena
como um todo. Eles tém religido, habitos, costumes e comportamentos similares, a divisdo do
trabalho também é parecida entre todos os povos, e 0 modo de vida deles é baseado na caca, na
pesca e na coleta, acrescida da agricultura de algumas plantas, como a mandioca. Se conside-
rarmos apenas as culturas desenvolvidas por povos indigenas brasileiros, jA temos uma grande
gama cultural. E caracteristica comum das varias etnias indigenas brasileiras a valorizacéo e o
contato com a natureza, sendo que o modo de vida tribal, antes da ocupacéo violenta do homem
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branco no territorio brasileiro, permitia a caca, a coleta e a agricultura familiar como modos de
subsisténcia dos povos indigenas. As sociedades indigenas prezam muito por duas coisas: res-
peito e ligacdo com a natureza e respeito a sabedoria dos ancidos. E ainda comum nas tribos
indigenas o pensamento de uma vivéncia sustentavel — retirando da natureza somente aquilo
que é necessario para a manutencdo da vida. As pessoas mais velhas sdo consideradas mais
sabias, 0 que garante a elas certa autoridade dentro da tribo. A alimentacéo indigena costumava
ser baseados no consumo de frutas, legumes, verduras, raizes, caules, peixes e carnes de caca.
Frutos como o caju, acai e bacaba sdo comuns na alimentacdo de povos de algumas localida-
des, como o Norte e o Nordeste brasileiros. A mandioca era a principal fonte de carboidrato de-
les, por isso era amplamente cultivada. A tapioca e a farinha de mandioca eram maneiras de es-
tocar a mandioca para a utilizacdo posterior. Hoje em dia, apesar de manterem muitos hébitos
alimentares, os indigenas que permaneceram tiveram que se adaptar aos habitos alimentares da
sociedade brasileira contemporanea. A caca, a pesca e a coleta, que eram possiveis quando as
florestas eram preservadas, ja ndo sdo mais suficientes para alimentar a pequena populagéo in-
digena, devido ao desmatamento." A danca e a musica tiveram e ainda tém um papel religioso
dentro da cultura indigena. Geralmente a danca é realizada em rituais e festividades religiosos
entoados em agradecimento ou como forma de pedidos as divindades. Podendo ser realizada
individualmente ou em grupo, geralmente a danca indigena possui uma execucao de passos que
requer a formacao de duplas ao menos em algum momento dela. Geralmente, as dancas sao
realizadas por pessoas com 0 corpo pintado, pois a pintura corporal também é um elemento da
simbologia religiosa indigena. Como diz na CF no Art. 231. S&o reconhecidos aos indios sua or-
ganizacdo social, costumes, linguas, crencas e tradicdes, e os direitos originarios sobre as terras
que tradicionalmente ocupam, competindo a Unido demarca-las, proteger e fazer respeitar todos
0S seus bens.

Justificativa

Historiadores apontam que, em 1500, existiam cerca de quatro milhdes de indigenas habitando
as terras brasileiras. Hoje, a Funai estima que um milhdo de indigenas vivem no pais,
espalhados em 250 etnias, que, em suas aldeias, ocupam cerca de 13% do territério. Essa
pequena parcela ocupada somente se mantém devido a demarcacéo de terras indigenas.

O Brasil € um pais extremamente miscigenado e pluricultural. Além da influéncia de povos
africanos, orientais e europeus, 0s povos indigenas deixaram elementos importantes para a
nossa cultura, sobretudo em relacdo aos habitos alimentares. A culinaria nortista, por exemplo, é
rica em elementos da cultura indigena, como a manicoba e a utilizacdo do tucupi em pratos
tipicos. Frutos como o caju e a acerola eram consumidos pelos indigenas, e 0s seus respectivos
nomes tiveram origem nas linguas tupi. O acai, o guarana e a tapioca, que consumimos
amplamente nos dia de hoje e sao, inclusive, explorados pela industria alimenticia, sdo oriundos
dos habitos alimentares indigenas. Portanto, tabalhar com a Eletiva: Da minha esséncia ao jeito
de ser indigena, nos porpocinar estudar os aspectos socioecondmicos e cultural, algo
fundamental para um processo de ensino- aprendizagem que visa também o fortalecimento da
identidade dos povos indigenas ressignificando no contexto escolar as escrevivéncias do jeito de
ser indigena.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Linguagens, codigos esuasTecnologias.
2 Ciéncias HumanasesuasTecnologias.
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Competéncias Gerais (BNCC) -1, 2, 3,6, 7,8,9
e 10

1 — Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar com a sociedade.

2 — Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as
ciéncias com criticidade e criatividade.

3 — Repertoério Cultural: Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

6 — Trabalho e Projeto de Vida: Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes proprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7 — Argumentacdo: Argumentar com base em fatos, dados e informagfes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdbes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em
ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8 — Autoconhecimento: Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

9 — Empatia e Cooperacdo: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10 - Responsabilidade e Cidadania: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2018, p. 9-10)

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 Intervencdo sociocultural.
2 Processos criativos.

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais

2 (EM13CHS102):Identificar,analisar e discutir ascircunstancias histéricasegeograficas, poli-

ticas,econbmicas,sociais,ambientaiseculturais de matrizesconceituais (etnocentris-
mo,racismo,evolucdo, modernidade, cooperativismo /desenvolvimento etc.),avaliando critica-
mente seusignificado histdrico ecomparando-

asanarrativasquecontemplemoutrosagentesediscursos.

2 (EM13CHS104):Analisarobjetosevestigiosdaculturamaterialdemodoaidentificarconhecimen
tos,valores,crencasepraticasquecaracterizamaidentidadeeadiversidadeculturaldediferentessocie
dadesinseridas no tempo e no espaco.
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2 (EM13CHS204): Comparareavaliar 0s processos de ocupacdodoespacgoeaforma-
caodeterrito-
rios,territorialidadesefronteiras,identificandoopapeldediferentesagentes(comogrupossociaisecult
urais,impeérios,Estados Nacionais eOrganismosinternacio-
nais)econsiderandoosconflitospopulacionais(internoseexternos), a diversidade  étnico-
culturaleascaracteristicassocioeconémicas,politicasetecnologicas.

2 (EM13CHS501):Analisarosfundamentosdaéticaemdiferentesculturas,temposeespacos,
identificandoprocessos que contribuem paraformacéo de sujeitos éticos quevalorizemaliberda-
de,acooperacao,aautonomia,oempreendedorismo,aconvivénciademocraticaeasolidariedade.

Habilidades Especificas

2 (EM13CHS102)- Investigar e avaliarcriticamente seu significado histéricocomparandoas-

narrativasquecontemplemoutrosagentes e discursos.

2 (EM13CHS104)-Analisar objetos e vestigios dacultura material eimaterial de modo aidenti-

ficar conhecimentos,valores, crencas epraticasquecaracterizama identidade e adiversidade cul-

tural dediferentes sociedadesinseridasnotempoenoespaco.

2 (EM13CHS204)-Comparareavaliarosprocessosdeocupacdodo espaco e a formacdode
territorios,territorialidades e fronteiras, identificando opapeldediferentesagen-

tes(comogrupossociaiseculturais,impérios, EstadosNacionaiseorganismosinternacionais)
econsiderando os conflitospopulacionais ( ...)

2 (EM13CHS501)-Analisaros fundamentos da éticaemdiferentescultu-
ras,temposeespacos,identificandoprocessosquecontribuemparaaformacédodesujeitoséticosquev
alorizemaliberdade, a coopera-

cdo,aautonomia,oempreendedorismo,aconvivénciademocraticaeasolidariedade.

Objetos de Conhecimento

2 Diagndsticosocioecondmico eculturaldapopulacdoquilombola;

2 Cuidardesuasaude fisica eemocional,reconhecendo suasemocodeseasdosoutros,
comautocritica ecapacidadeparalhedarcomelas;

2 Fruir e participar de praticasdiversificadasdaproducaoartistico-cultural;

2 Expressar-se ecompartilharinformacdes,experiéncias,ideias,sentimentos
eproduzirsentimentos que levem aoentendimentomutuo;
2 Conhecer-se,compreender-se nadiversidade humanaeapreciar-se;

2 Valorizar asdiversasmanifestacdesartisticaseculturais;
2 Utilizardiferenteslinguagens.

OrientacOes Didatico- Pedagogicas/ Metodologia

As atividades referentes a eletiva Cultura Indigena deverdo ser trabalhadasde acordo com a
realidade socioeconGmica e cultural da Reserva Krah6. Considerandoos sub-eixos: sistema de
cultivo, sistema de criacdo, festividades culturais, alimentacdo,extrativismo, cultura e
multiculturalismo. Utilizaro Cadernode Sugestdes Pedagodgicas (enviado pela Geréncia de
Educacéo indigena-SEDUC) como material de apoio didatico.

2 Contextualizacdosobreaescraviddo dos Indigenas noBrasil;
2 Leituradetextossobreo jeitodeser Indigena em sua cultura e lingua materna;
2 Pesquisasobreformacdoda Reserva Kraho;
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2 Entrevistascomliderancasdacomunidade local;
2 ldentificacdodasmanifestacdesculturaisdas comunidades indigena kraho;
& Utilizacéodevideossobrea culturaindigena do lugar;

Sugestdes de atividades pedagdgicas:

2 Documentarios e filmes sobre os remanescentes de quilombos;

2 DiscussfGes em grupo com os estudantes sobre a ocupacdo e formacédo dos territérios
quilombolas;

& Textos reflexivos;

2 Mapas conceituais;

2 Clube da cultura;

2 Contextualizacdo histdrica sobre escraviddo no Brasil, formacdo dos quilombos e das
comunidades remanescentes;

2 Teoria e préatica sobre agricultura  familiar;pecuéaria;agroneg6ciofamiliar,  producéo
ereproducdo deanimais, horticultura,piscicultura;levantamentoeestudosobre
manifestacdesculturais (dancas,celebracoes,religibes,artesanato),etc.

Entrega/Produto Final

Noitecultural  (abertoacomunidade):Feiraculturalcomexposicdodefotosrelacionadas a
historicidade da comunidade local, artesanatos, teatros retratando a histérialocal, dancas
culturais e apresentacdo de gastronomia tipicas do povo Krahd, com opropdésitodevalorizar a
cultura e asdiversascrencasepraticasquecaracterizamaidentidade e a diversidade cultural de
diferentes sociedades inseridas no tempoe noespaco.

Evento de Culminancia

E o momento em que os estudantes irdo entregar o produto final para a
comunidadeescolar, que podera ser na escola, ou em outro local de acordo com as
possibilidades
daescola.Escolherdentreassugestéesdeprodutofinaldescritoacima,quaisserdoapresentados no
evento, de forma que se perceba o potencial da eletiva na vida académicados estudantes. O
evento de culminancia e um momento de socializacéo e
apresentacaodasaprendizagensocorridasnodecorrerdaeletivaquepodeseremformadeapresentag
ao,seja verbal,midiatica, materialimpresso, etc.

Recursos Didaticos

2 Mapas

2 Textosreflexivos

2 Cadernodesugestdespedagodgicas
& Pesquisa de campo

Avaliacao

Aavaliacdoaconteceradeformacontinuaobservandooengajamentodos estudantes.

Referéncias
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BRASIL.ConstituicdodaRepublicaFederativadoBrasil.Brasilia,SenadoFederal,1988.
,Base Nacional Comum Curricular: Ensino Médio.
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Apresentacao

Motivar todos que participam do processo educacional indigena cotidianamente é um desafio e
desejo de muitos que integram o ato educacional. Assim, o fortalecimento de agcbes que ampliem
0 interesse pedagdgico de estudantes indigenas pelo o campo da arte contemporanea por meio
de seus saberes e vivencias evidenciada na sala de aula.Logo sepercebeu a importancia de
trabalhar com uma Eletiva que despertasse a necessidade de unir motivacao, fundamentacéo e
protagonismo, para que os alunos demonstrem suas habilidades no campo artistico e expressem
seus saberes por meios da linguagem néo verbal e das pinceladas esbocadas em telas. Esbell
afirma: “Devo dizer que meu atuar ecoa para um sentido da arte que puxamos para nés indigenas
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em relacdo ao grande mundo. Fazemos politica de resisténcia declarada com a arte em contexto
contemporaneo aberto”. (ESBELL, 2018). Diante deste pensamento, vale destacar que no mundo
em que vivemos, a linguagem perpassa cada uma de nossas atividades individuais, coletivas,
verbais, ndo verbais ou transverbais, as linguagens dialogam-se, complementam-se e se
transformam incessantemente, acompanhando o movimento de evolucado do ser humano e suas
formas de organizacdo social, politica e historica, portanto, o trabalho com esta tematica objetiva
proporcionar orientacdes de estudos e leituras que contemple a pratica pedagogica interdisciplinar
no campo da linguagem de forma integrada com as diversas realidades da vida pratica dos
nossos alunos. Isto €, a intencéo é estabelecer o dialogo incorporando a diversidade cultural do
nosso aluno indigena, a partir da criacdo e pintura de imagens em telas. Desse modo, promover a
leitura harmoniosa do contexto no qual o aluno esta inserido e a area da linguagem a partir da
expressdo humana na producdo das telas, representa trabalhar no sentido de desenvolver as
competéncias comunicativas, cognitivas, estéticas e artisticas com 0s nossos estudantes
indigenas. Liberta-los desses olhares que alienam a linguagem de sua realidade humana e social,
isto é, acreditar, que a linguagem soé existe efetivamente no contexto das relagBes sociais, e
através da interacdo entre sujeitos historicos. Desse modo, a integracao da atividade de criacdo e
exibicdo das telas pode fortalecer as discussfes a respeito dos saberes indigena e objetos de
conhecimentos trabalhados nos componentes curriculares, viabilizando assim, um trabalho com o
pensamento dialético, sobretudo, no tocante a educacdo dos sentidos: atencdo, desejos e
motivacao.

Justificativa

A Eletiva viabiliza ao estudante indigena imaginar, criar e pintar imagens em tela a partir de temas
literérios trabalhados em sala de aula e dos saberes vivenciados na comunidade local,
promovendo a reveladora arte da pintura indigena no processo de ensino-aprendizagem por meio
de uma visdo interdisciplinar no campo da linguagem como um meio de aproximar o publico
estudantil da narrativa visual. A tematica da eletiva objetiva levar o estudante indigena a estudar a
teoria e a pratica da Arte Visual e desenvolver habilidades de pinturas em telas, despertando
assim a criatividade e favorecendo a imaginacédo, a criacdo, a originalidade e o aprendizado de
diversas técnicas que promovam o belo por meio da expressividade indigena. Além disso, com o0s
trabalhos pedagdgicos promovido nesta Eletiva o estudante desenvolvera conhecimento sobre
seus sentimentos, interesses, capacidades intelectuais e expressivas por meio da arte, ampliando
e aprofundando o vinculo social e afetivo, buscando refletir sobre a vida e o trabalho que gostaria
de ter alinhado ao seu Projeto de Vida vivendo num contexto marcado por cenario sociocultural
diverso dos alunos indigenas Krahd, no qual, podem empreender por meia arte. Nesse sentido, o
aluno serd autor de diversas produgdes que constituem as culturas juvenis através da linguagem
nao verbal demonstrando as manifestacdes artisticas da cultura local.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

» AreadeLinguagensesuasTecnologias
2 Componentes Curriculares: LinguaPortuguesaelLingualndigena(materna), Arte, Educacéo
Fisica Lingua Inglesa.
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Competéncias Gerais (BNCC) -1, 2, 3,4, 6,e 10

1 - Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar com a sociedade.

2 — Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as
ciéncias com criticidade e criatividade.

3 —Repertorio Cultural: Valorizar e fruir as diversas manifestagfes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.
4- Comunicacéao: Utilizar diferentes Linguagens para expressar-se e partilhar informacdes, e
experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

6 — Trabalho e Projeto de Vida: Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes proprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

10 - Responsabilidade e Cidadania: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2018, p. 9-10)

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 Processo Criativo;
2 Mediacéao e Intervencgdo Sociocultural;
2 Empreendedorismo;

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

2 Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos
HABILIDADES RELACIONADAS AO PENSAR E FAZER CRIATIVO:

(EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais, por
meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade
e criatividade.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou
solucbes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢cdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e coragem, assegurando
gue alcancem os interlocutores pretendidos.

HABILIDADES RELACIONADAS A CONVIVENCIA E ATUACAO SOCIOCULTURAL:

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a
tomada de decisbes conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.
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(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo
com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o diadlogo, a colaboracédo, a mediacéo e
resolucao de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizacao da diversidade.

(EMIFCGQ09) Participar ativamente da proposicao, implementacdo e avaliagdo de solucdo para
problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacédo de acdes e projetos voltados ao bem comum.

HABILIDADES RELACIONADAS AO AUTOCONHECIMENTO, EMPREENDEDORISMO E
PROJETO DE VIDA:

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar
desafios e alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora
e perseverando em situacdes de estresse, frustracao, fracasso e adversidade.

(EMIFCG11)Utilizar estratégias de planejamento, organizacdo e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiracfes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo
do trabalho, que orientem escolhas, esfor¢cos e acdes em relacao a sua vida pessoal, profissional
e cidada.

2 Habilidades Especificas dos Itinerarios Formativos

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais,
ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou
da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO05) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagéo
social, recursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou
processos criativos.

(EMIFLGGO06) Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, utilizando as diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; linguas;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), em um ou mais campos de atuacao social,
combatendo a estereotipia, o lugarcomum e o cliché.

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis de mediacéo e
intervencao por meio de praticas de linguagem.

(EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de
linguagem para propor a¢des individuais e/ ou coletivas de mediacéo e intervencdo sobre formas
de interacdo e de atuacédo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio
democratico e republicano com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.
(EMIFLGGO09) Propor e testar estratégias de mediagdo e intervencdo sociocultural e ambiental,
selecionando adequadamente elementos das diferentes linguagens;

(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias
linguagens podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos,
considerando as diversas tecnologias disponiveis e 0s impactos socioambientais.

(EMIFLGG11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de
linguagem para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de linguagens
socialmente relevantes, em diferentes campos de atuacéo, para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.
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Objetos de Conhecimento

2 Arte, Educacgéo Fisica, Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa Condi¢cées de producéo,
circulagéo e recepcgédo de discursos e atos de linguagem. Recursos expressivos e seus efeitos
de sentidos. Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e
producdes artisticas e culturais etc.). Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de linguagem);

& Relacdo entre textos, atos de linguagem e discursos. Apreciacédo (avaliacdo de aspectos
éticos, estéticos e politicos em textos e producdes artisticas e culturais etc.). Réplica
(posicionamento responsavel em relacédo a temas, visées de mundo e ideologias veiculados por
textos e atos de linguagem). Valores na Arte;

2 Tipos de Linguagens: Relacédo entre textos, atos de linguagem e discursos. Apreciacédo
(avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producfes artisticas e culturais
etc.). Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visées de mundo e ideologias
veiculados por textos e atos de linguagem);Arte Elementos, materialidades e processos de
criacdo artisticos;

& Pesquisa de materialidades, de diferentes propostas de Arte, processos de criacdo
individuais e coletivos;Arte como intervencao;

2 Esferas e praticas de linguagem. Analise de discursos e atos de linguagem. Investigacéo de
tematicas, questdes e desafios contemporaneos. Processos de producdo e inovagdo com as
linguagens;

2 Contextos de producdo, circulacdo e recepcdo das producdes e manifestacGes
artisticas. Apreciacao (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producdes
artisticas e culturais etc.). Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visdes de
mundo e ideologias veiculados por textos e atos de linguagem). Patrimbnio artistico, material e
imaterial;

OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodoldgicas

Aula introdutéria:Apresentar o objetivo da eletiva e iniciar as discussdes a respeitos das
linguagens ndo verbais expressas em telas. Incentivar a producédo de telas de autoria dos alunos
trabalhando o tema “saberes indigenas retratadas em telas”. Podem expor telas para que os
estudantes consigam visualizar as expressividades e as historias esbocadas nelas.

1°Etapa :Reflexao e debate a partir dos textos e das imagens lidas.
2°Etapa:Estudodascaracteristicas de criacao e recriacao das imagens.

3°Etapa:Estudo dos Tipos de Linguagens: Relacdo entre textos, atos de linguagem e discursos.
Apreciacao (avaliacao de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producdes artisticas e
culturais etc.). Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visées de mundo e
ideologias veiculados por textos e atos de linguagem);

Arte Elementos, materialidades e processos de criacdo artisticos;

Aula Pratica: Comece a aula questionando os alunos se eles j4 a oportunidade de apreciar (avaliagcdo de
aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producgbes artisticas e culturais etc.). Réplica
(posicionamento responsavel em relacdo a temas, visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e
atos de linguagem). Patriménio artistico, material e imaterial;

Aula Pratica: Promover debate e pesquisas e elaboragao de trabalhos em grupos, apresentacgéo e
discusséao de resultados.

4° Etapa:Aulas de leitura sobre obra de arte e pintura.

Aulas expositivas: com técnicas de pintura, incentivo a participacao ativa dos alunos através de
interacdes. Analise critica dos textos trabalhados.
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Atividade 1: Escolha das telas: 50 x70 cm, 40 x60 cm e 40 x 50 cm. Escolha das imagens, repro-
ducéo da imagem na tela ou desenho da imagem na tela e a pintura da tela em si.

Atividade 2:Producao de telas de acordo a imaginacgéo e a criatividade dos alunos;

Atividade 3: Por fim, apresentacao da telas para o publico.

Seminarios de apresentacdo da telas produzidas.

Entrega/Produto Final

2 Como produto final, espera-se despertar a partir do gosto pela arte, o senso estético e
cultural sobre nossa localidade, nosso pais e a coletividade de modo geral e colocar os
estudantes do Novo Ensino Médio em contato com a pintura em tela, como sendo uma fonte de
cultura e exercicio critico, fomentar o didlogo inter e transdisciplinar em face de tematicas
contemporéneas mostradas através da pintura em tela.

Evento de Culminancia

Seminério da 12 mostra de pinturas em telas dos alunos indigenas: Além da exposicéo
das telas, deve haver apresentacdes das narrativasdas telas pintadas.

2Culminancia de projetos e eventos na escola: Envolver os estudantes dessa eletivana
conducdo em todos os eventos da escola, sempre que possivel fazendo uso domicrofone.
2 Concursoda tela que mais representa os saberes indigenas.

2Promover amostra e discussdes orais na escola e em outras comunidades paraque tenha
contatocomas telas produzidas.

Recursos Didaticos

2 Materiaisdidaticos:livros,cadernos,revistas,jornais,caneta, lapispinceis,papelA4,papelcartéo, cartoli-
na,tesouras,grampeador,internet, tintas, pinceis.

2 RecursosMateriais:Computadores,notebooks,flipchart,quadrobranco,caixadesom,microfones, cavale-
te, telas eoutros.

& Recursosfisicos-pracas,escolas,aldeia, comunidade,outros.
2 RecursosHumanos:professores,estudantes,ancidos,comunidadeescolar,local e regional;

Avaliacao

Aavaliacdodevesercontinua,observandoeregistrandoaparticipacaoeoengajamentodosestud
antes,principalmentenasapresentacdesqueenvolvamexposi¢coesorais.

Critérios de avaliacéao:

2 Ler, compreender e interpretar textos visuais e imagens.
& Produzir as telas.

2 Realizar atividades e pesquisas solicitadas.

2 Producdo e apresentacdo das telas.

2 Testes orais sobre as telas produzidas.

2 Trabalho de pesquisa.

2 Seminarios.
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https://seduc.pi.gov.br/chaodaescola/wpcontent/uploads/2020/03/REFERENCIAIS-CURRICULARES-ITINERÁRIOS-FORMATIVOS-GEUSELIA-E-DINIZ.pdf
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Welligton Luis Sousa Oliveira
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Titulo: came art bio

Tema da Eletiva: ecologia e Biodiversidade uma criagio sustentavel
Temas contemporaneosTransversais: Meio Ambiente

Carga horaria: son

N° de Turmas: 1= serie

Forma de oferta: presencil

DRE: pedro Afonso

Municipio: pedro Afonso -To

ESCO I d. Escola Estadual de Tempo Integral Professor Anténio Belarmino Filho

Elaborado por:
Welligton Luis Sousa Oliveira
welligtonluis1215@gmail.com

Apresentacao

A arte de criar e conservar sdo uma tratativa que vem ganhando espaco nos diversos ambitos,
sejam eles educacionais ou sociais, € um trabalho de conscientizacdo de seres humanos que
estdo sendo preparados para o mercado e para 0 mundo, e tona-se cabivel fazer desses
individuos seres responsaveis, conscientes e sustentavel, que sejam capazes de inovar e cuidar
do seu habitat, explorando de todas as formas possiveis e sustentaveis. Através da criagdo de
jogos e desenhos que tratam da tematica de sustentabilidade ambiental, sera possivel
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desenvolver um espirito criativo e inovador nesses estudantes, onde a vertente principal sera a
conservacao do meio ambiente de forma dinamica.

Justificativa

Justifica-se na busca de conhecimento para a formacéo de pessoas responsaveis e protagonistas
da sua prépria historia, onde seréo capazes de pensar, investigar, proporcionar e criar solucfes
que possibilitam um impacto de amenizacdo dos danos ao meio ambiente, um trabalho de
conscientizacdo de forma ludica e extrovertida que buscara alcancar um publico da comunidade
escolar e social fazendo um trabalho amplo onde a expanséo e a conscientizagdo serd o ponto
chave desse pressuposto.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Ciéncias da Natureza e Linguagens;
2 Componentes Curriculares: Biologia, Arte e Inglés.

Competéncias Gerais (BNCC) -2, 3,7 e 10

2 — Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as
ciéncias com criticidade e criatividade.

3 — Repertério Cultural: Valorizar e fruir as diversas manifestacGes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.

7 — Argumentacdo: Argumentar com base em fatos, dados e informacfes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdbes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em
ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

10 - Responsabilidade e Cidadania: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2018, p. 9-10)

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 Processos Criativos.
2 Intervencdo Sociocultural.

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos

2 (EMIFCGO03) Utilizar informacdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor solu¢des para problemas diversos.
2 (EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais,
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por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

2 (EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solucdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analogicas e digitais, com confianca e coragem, assegurando
que alcancem os interlocutores pretendidos.

HabilidadesEspecificasdosltinerariosFormativosassociadasaAreadeConhecimento

2(EMIFLGGO01) Investigar e analisar a organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; masica; linguagens corporais e do movimento, entre outras),
situando-o0s no contexto de um ou mais campos de atuacdo social e considerando dados e
informacdes disponiveis em diferentes midias.

2 (EMIFLGGO06) Propor e testar solugGes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, utilizando as diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
linguas; linguagens corporais e do movimento, entre outras), em um ou mais campos de atuacao
social, combatendo a esterdeotipia, o lugarcomum e o cliché.

2 (EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas
de linguagem para propor acdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre
formas de interacdo e de atuacao social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o
convivio democratico e republicano com a diversidade humana e para o cuidado com o meio
ambiente.

2 (EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as
Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais do ambiente e das ociedade, explorando e
contrapondo diversas fontes de informacéao.

2 (EMIFCNTO6) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a aplicacdo de design de solucbes e o uso de tecnologias digitais,
programacao e/ou pensamento computacional que apoiem a construcdo de prototipos,
dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito de melhorar a qualidade de vida e/ou os processos

produtivos.

Objetos de Conhecimento

2 BIOLOGIA - avaliacdo dos efeitos de intervencGes antrépicas nos ecossistemas, as
consequéncias dessas intervencdes paras seres vivos, e estudo do mecanismo de
transformacdo e transferéncia de energia entre eles. (Ciclos biogeoquimicos: unidade de
conservacao, Fluxo de matéria e energia nos ecossistemas, desenvolvimento sustentavel,
relacao do ciclo da matéria, piramide de energia, transformacdes e transferéncias de energia).
2 ARTE - Investigacdo de propostas artistico-culturais dialogando com os processos de
criacao e expressdes contemporaneas.

2 LINGUA INGLESA-Multissemiéticos (imagens etc.).

OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodoldgicas

2 O desenvolvimento da Eletivas vai partir de uma criacdo de personagens ficticios onde os
mesmos trardo consigo tracos da fauna e da flora, o que sera usado para o desenvolvimento
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de todos os jogos que serdo criados durante esse periodo, sera proposto a criacao de diversos
jogos educativos que tratardo como tematica a preservacao do meio ambiente.

Entrega/Produto Final

2 A presente eletiva aqui proposta trara como produto final, diversos jogos educcativos, que
terdo como tema a presevacao do meio amabiente e a sustentabilidade, o que sera capaz de
aflorar nos discentes um pensamento sustentavel e preservador.

Evento de Culminancia

A culminancia acontecera dentro da unidade escolar, e irhd contar com a apresentacdo do
produto final para toda a comunidade escolar, onde os alunos autores dos jogos criados na
eletiva, irdo mostrar e ensinar 0s passos a passos dos jogos para todos os presentes, e qual a
finalidade do mesmo.

Recursos Didaticos

2 Papel cartéo;

2 Pincel;

2 Folhas de Poliestireno;
2 Tinta;

2 Flip Charp;

Avaliacao

A Avaliacdo sera processual, continua e qualitativa, observando as diversas formas de
participacdo dos alunos, sendo através de debates na sala de aula, entrega e analise dos
trabalhos propostos, criatividade, coletividade e cooperacao, cultivo de valores positivos e reflexdo
critica.

Referéncias

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2017.
Disponivel em <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518
versaofinal_sit e.pdf>. Acesso em: 19 jan. 2022.

TOCANTINS. Secretaria da Educacao, Juventude e Esportes do Tocantins. Linguagens:
Lingua Portuguesa. In: Documento Curricular do Tocantins. Secretaria de Estado da
Educacéo e Cultura. - TO: 2019. Disponivel em: . Acesso em: 20 fev. 2022.
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INDIGENA SIM, DESINFORMADO (A)
NUNCA!

Deuzanira Lima Pinheiro
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TitulO: indigena sim desinformado (a) nunca!

Tema da Eletiva: piaogando com as informacses

Temas Contemporaneos Transversais: vidaescolar e Social
Carga horaria: son

N° de Turmas: 12 22e 32 séries

Forma de oferta: presencial e ndo presencial

DRE: pedro afonso

Municipio: tacaja-To

Elaborado por:
Deuzanira Lima Pinheiro
deuzanirapinheiro001@agmail.com

Apresentacao

A Portaria Interministerial MJ/MEC n° 559, de 16 de abril de 1991 assegura o direito aos povos
indigenas a uma educacdo de qualidade, laica, diferenciada, bilingue, o funcionamento das
escolas indigenas no interior das areas indigenas, com conteddos curriculares e materiais
didaticos adequados, diante disto buscou-se elaborar esta eletiva que vai ao encontro dos
anseios do publico juvenil indigena krahd, no qual, por meio desta tematica e do Objetos de
Conhecimento o aluno possa buscar informacfes dos mais diversos assuntos que circulam
diaramente na sociedade contemporanea brasileira, fortalecendo o exercicio do cidadao critico
que verbaliza a respeito de qualquer informacdo sem se deixar persudair por opinides alheias.

Ademais, analisar-se-4 a relacéo entre informacdo e conhecimento, bem como as novas formas
de se conceber e produzir o saber. Tal reflexdo tem como finalidade pensar sobre os novos
paradigmas produzidos pela sociedade da informacéo, bem como sua repercussao no processo
de ensino-aprendizagem da educacdo indigena diminuindo a distancia entre 0 sujeito
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desinformado para o sujeito informado que defende seus direitos e deveres.

Uma boa informacdo pode ser um instrumento modificador e ndo alienador da consciéncia do
homem, j& que sua assimilagcdo produz conhecimento que modifica o estoque mental de saber do
individuo, trazendo comportamentos que tém repercussdo em seu desenvolvimento e no da
sociedade em que vive. Segundo Carvalho e Kaniski (2000) evidenciaram que a informacao
passou a ser considerado recurso estratégico de agregacédo de valor e elemento de competicédo
politica e econdmica entre os paises, estando atrelada a utilizacdo da telemética.

E de fundamental importancia que disponibilizamos Eletivas com temaéticas alinhadas ao
curriculo das Escolas Indigenas e ao NovoEnsinoMédio, portanto eem essa tematica
oportunizara aos alunos a busca de novas informacbes, apresentacdo de juari simulado,
promocdo de debates criticos construtivos, producdo de artigos de opinido, crbnicas, produgéo
de textos a respeito das tematicas do cotidiano, promocdo de mesa redonda argumentaiva,
participacdo de podcast, producdo de jornal, roda de noticias. Ressalta-se desse modo que o
aluno indigena que obtiver bases solidas com esta eletiva, ird buscar estar sempre munido de
informacdes que contribuira para a formacao cidada, sem deixar-se ser alienado por informacdes
alheias. Assim diz Paulo Freire (1996) “A capacidade de aprender, ndo apenas para nos adaptar,
mas, sobretudo para transformar a realidade, para nela intervir, recriando-a”.

Justificativa

A eletiva em questdo propicia aos alunos indigenas refletir de maneira critica sobre as
informacBes que permeiam a sua comunidade local e a sociedade contemporanea. E uma
atividade de reflexdo critica/social que procura explorar questdes atuais sobre as informacdes
que circulam socialmente. Diante disso, serve de preparacao as leituras conscientes para compor
0 repertorio linguistico/textual e o exercicio critico da cidadania pelos alunos dentro e fora do
espaco escolar.

Assim, o0 estudante indigena do Ensino Médio poderda aproveitar as novas
oportunidadesqueocurriculodisponibilizacem afim demelhorarseupreparopara
oexerciciodacidadania e o protagonismo juvenil por meio do conhecimento autbnomo e
consciente para a vida profissional e social, bem como também seu preparo para
odesempenhoda lideranca emsuas comunidades indigenas, utilizando-se do campo
informacional para mudar a realidade no qual estéo inseridos.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

P Area de Linguagens, codigos esuasTecnologias: Lingua Portuguesa, Lingua Indigena e
_ Sociologia.
2 Area de Ciéncias Humanas Sociais e Aplicadas: Histéria, Geografia, Filosofia e Sociologia.

Competéncias Gerais (BNCC)-1,4e7

1 — Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar com a sociedade.

4 — Comunicacdao: Utilizar diferentes Linguagens para expressar-se e partilhar informacoes, e
experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

7 — Argumentacgdo: Argumentar com base em fatos, dados e informagbes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em

. 2
a Médio

TOCANTI 5

SECRETARIA DA EDUCAGAQ TOCANTINS

GOVERMNO DO ESTADO

46



ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 Mediacdo e Intervencdo Sociocultural;
2 Processos criativos;
2 Investigacdo Cientifica;

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais

2 (EMIFCGO01) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidénciascomcu-
riosidade,atencéo,criticidadeeética,inclusiveutilizandooapoiodetecnologiasdigitais.

2 (EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéti-
cos,utilizandodados,fatoseevidénciaspararespaldarconclusdes,opinideseargumentos, por meio
de afirmac0@es claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis,sempre respeitando valores uni-
versais, como liberdade, democracia, justica social,pluralidade,solidariedadee sustentabilidade.
2 (EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacées criativas, artisticas ecultu-
rais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mun-
do,sensibilidade,criticidade ecriatividade.

2 (EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou
solucBes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as in-
certezas e coloca-las em prética.

2 (EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solucdes por meio dediferentes lin-
guagens, midias e plataformas, analégicas e digitais, com confianca ecora-
gem,assegurandoquealcancemos interlocutorespretendidos.

2 (EMIFCGO07)Reconhecereanalisarquestdessociais,culturaiseambientaisdiversas, identifican-
do e incorporando valores importantes para sie para o coletivoque assegurem a tomada de de-
cisbes conscientes, consequentes, colaborativas eresponsaveis.

& (EMIFCGO08) Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento doou-
tro,agindocom empatia,flexibilidadeeresiliénciaparapromoverodialogo,acolaboracdo, a media-
céo e resolucao de conflitos, o combate ao preconceito e avalorizagdoda diversidade.

2 (EMIFCGO09) Participar ativamente da proposicédo, implementacdo e avaliacdo de solucédo
para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacédo de acdes e projetos voltados ao bem comum.

Habilidades Especificas Area de Linguagens

2 (EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producéo e circulagédo de discursos,
nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcéo de interesses pesso-
ais e coletivos.

& (EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos,
para a compreensao e producédo de textos e discursos em diversos campos de atuacao social.

2 (EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiacdo de producdes
multissemidticas, multimidia e transmidia, como forma de fomentar diferentes modos de partici-
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pacéo e intervenc¢ao social.

Habilidades Especificas Ciencias Humanas Sociais e Aplicadas

2 (EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producéo e circulacédo de discursos,
nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcao de interesses pesso-
ais e coletivos.

2 (EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos,
para a compreensao e producédo de textos e discursos em diversos campos de atuacao social.

2 (EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiacdo de producdes
multissemidticas, multimidia e transmidia, como forma de fomentar diferentes modos de patrtici-
pacéo e intervencao social.

Objetos de Conhecimento

“Para introducdo das competéncias e habilidades com foco nesta eletiva, propde-
sedesenvolveraulaspor meio dosobjetosdeconhecimentosatravésdastematicas
contemporaneas, direitos, deveres, aula campo, visita para estudo nas cidades vizinhas,
exposicao de arteindigena e nado indigena para reflexdes necessarias, visitas e estudos em
locais publicoscomo:prefeitura,camaramunicipal,escolasnéoindigenas, locaisturisticos, Cartério
Eleitoral, Poder Judiciarioetc.Apdsodesenvolvimento de cada bloco de aulas e a construcdo do
conhecimento proposto, o alunotera seu repertério de conhecimentos ampliado com base em
informacBes adquiridas e, portanto terA& mais seguranca para elaborarestratégiaspara
exporsuas ideias e argumentar sobre qualquer tematica.

PPara cada aula deve ser seguido o estudo de técnicas que auxiliem os alunos
nasexposicfes orais com base em informacfes confidveis que devera culminar em uma
situacdo didatica planejada para desenvolveras competéncias especificas da eletiva
sintetizadas na habilidade de compor e
desenvolverumaboaexposicaooral,clara,seguraeeficientediantedeumpublicomaioroudesconheci
da, fortalecendoeencorajando oprotagonismo dosestudantes de apropriagdo do
conhecimento.De modo geral, as aulas podem ser sintetizadas na tematica a ser destrinchada:
organizagaopolitica,cultural,artisticae educacionalentredois mundos(indigenaen&oindigena).

2 Géneros Textuais: noticias, reportagens, artigo de opinido.

OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodologicas

Aula introdutéria: Apresentar o objetivo da eletiva e iniciar as discussdes: Vocé tem o“dom” de
falar bem em publico? Esse dom € nato ou desenvolvido? Existem técnicas
quepodemauxiliarnessedesenvolvimento?Quais?(discusséointrodutoriaquepoderaperpassarpel
asexperiénciasmalsucedidasdosestudantes,professorououtrasdindmicasefilmes envolvendo
atematica).

12 etapa:estudodaorganizagdopoliticaentredoismundos(indigenaendoindigena) e com po
informacioanol;

AulaPratica: apresentacaoatravesdeseminarios, tematicas e respeitos dos direitos sociais
correlacionado aos assuntos contemporaneos.
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22 Etapa:estudodascaracteristicassocioculturaisentredoismundos(indigenaenaoindigena)
direitos e deveres do cidadao civil;

Aula Prética: comece a aula questionando os alunos se eles ja tiveram que
opinar/discutir/argumentar sobre algum assunto. Sintetizar o bloco com divisdo de grupos para
exposicao dessas diferengasculturais,convidar outros agentesescolares para ouvir aexposi¢ao
argumentativa que poderaser alunosdeoutras turmas, coordenadorpedagogico, gestoretc.

32Etapa:estudo dos géneros textuais: noticias, reportagens, artigo de opinido, levando o aluno
a reconhecer as condi¢cdes de producdo do artigo de opinido, identificando seu suporte,
objetivo, conteudo tematico, autor, publico-alvo; bem como posicionar-se de forma critica, ética
e respeitosa frente a fatos e opinides;

Aula Pratica: promover debate, comentario, assembleia (orais). Juri simulado (artigo de
opiniao).

42 Etapa: estudo sobre o sistema educacional brasileiro enfatizando a educacao
escolarindigena no Tocantins, analisando e refletindo sobre as diferencas e outros
apontamentospertinentesdo pontode vistadosestudantes;
Estudodatécnicaespecifica-recursosdeapoioaexposicaooral argumentativa.

Aula Pratica: redigir uma artigo de opinido e realizar a defesa oral expondo, se possivelum
posicionamento pessoal ao final da defesa, podendo até mesmo ser estendido até um
Concurso deredacéo;

Estudo de caso- definir e estudar uma situagdo cotidiana envolvendo a educacéo
escolarindigena e nao indigena, preparar e expor uma defesa da situacdo considerando
nestadefesaoconhecimentocientifico;
52Etapa:estudossobredireitosedeveresnoexerciciodacidadaniaabordandoaspectosdasociedadei
ndigena endoindigena;
Estudodatécnicaespecifica-comoenvolvereconquistaropubliconaexposicao.

Aula Prética: apresentacdo em grupos utilizando recursos para conquistar e envolver
opublico.Convidar professoresqueestejamdisponiveis paraassistira apresentacao.

Entrega/Produto Final

4»Como produto final, espera-se obter estudantes qualificados para auxiliarem a
gestdoescolar na conducdo dos eventos realizados pela escola (palestras, eventos
civicos,culminanciadeprojetos,entreoutros),possibilitandoaUnidadeEscolardisporde“oradores”di
sponiveise protagonistas entreos propriosestudantes.

Evento de Culminancia

Dinadmica-Jari popular: O professor dever4d disponibilizar analiticamente uma
situacaoconflituosa envolvendo uma questdo de direito do proprio povo, em seguida dividir a
turmaem grupos de advogados para defender a causa, grupos de promotores e outro para
Jaripopular e um Juiz, cada personagem com sua funcdo. O professor, devera ceder uns
diaspra que os agentes (estudantes) estudem o tema e elaborem as estratégias e teses
gueseraodefendidasoralmentenodiadojulgamento.Essapodeserumaatividadedeexerciciobastant
edindmicaeparticipativaondetodosterdooportunidadedeseexpressarem. @) publico que
representa o juri popular, que ird ouvir e julgar podera emitirpor escrito seu posicionamento a
fim de auxiliar o juiz, assim todos terdo uma importantefuncdo na dinamica, exercitando de
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modo dinamico, criativo e expressivo as habilidadespropostas na eletiva.Este bloco
deculminancia daeletivapodera ser apresentado diantedetodaa comunidadeindigena.

Outraspossibilidadesdepraticarashabilidadesemdesenvolvimentonaeletiva

PCulminancia de projetos e eventos na escola: envolver os estudantes dessa eletivana
conducdo em todos os eventos da escola, sempre que possivel fazendo uso domicrofone;
PDesenvolvimento de palestras: envolver os estudantes dessa eletiva na promocaode
palestras com a comunidade escolar (aproveitar 0s projetos que a escola ja
trabalhaex:Consciéncia negra,sustentabilidade,dia do indio etc);

P Concursoderedagioedeexposiciooral;

PPromover palestras ou discussdes orais em outras escolas além da escola
doestudanteparaque tenha contatocomoutros publicos;

P Organizarerealizarentrevistacomosancidoseliderancasdacomunidade local e regional.

Recursos Didaticos

> Materiaisdidaticos:livros,cadernos,revistas,jornais,caneta,lapispinceis,papelA4,papelcartéo,
cartolina,tesouras,grampeador,internet,escolas.

> RecursosMateriais:computadores,notebooks,flipchart,quadrobranco,caixadesom,microfones eoutros.
> Recursosfisicos-pracas,escolas,aldeia,igrejas,prefeitura,outros.
> RecursosHumanos:professores,estudantes,ancidos,comunidadeescolarelocal.

Avaliacao

Aavaliacdodevesercontinua,observandoeregistrandoaparticipacdoeoengajamentodosestudantes,p
rincipalmentenasapresentacéesqueenvolvamexposicdesorais.

Referéncias

https://www.uol.com.br/ecoa/colunas/julie-dorrico/2021/05/19/educacao-indigena-e-educacao-
escolar-indigena-entenda-a-diferenca.htm
BRASIL.MinistériodaEducacdo.BaseNacionalComumcCurricular.Brasilia,2018.Disponivelem:
https://seduc.pi.gov.br/chaodaescola/wpcontent/uploads/2020/03
REFERENCIAIS-CURRICULARES-ITINER%C3%81RIOS-FORMATIVOS-GEUSELIA-E-
DINIZ.pdfAcessado em16/11/2021.
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https://seduc.pi.gov.br/chaodaescola/wpcontent/uploads/2020/03/REFERENCIAIS-CURRICULARES-ITINERÁRIOS-FORMATIVOS-GEUSELIA-E-DINIZ.pdf
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Titu I O. Matematica das profissdes

Tema da Eletiva: Compreender a base matematica e a importancia de conhecer
requisitos da futura apresentacao

Temas Contemporaneos Transversails: Eeducagao Financeira,

educacao para o consumo, trabalho

Carga horaria: son

N° de Turmas: 1=serie
Forma de oferta: presencil
DRE: pedro Afonso
Municipio: tacaja-To
Escola: colégio Estadual de itacaja

Elaborado por:
Geisson Rodrigues de Miranda
geissonmiranda@seduc.to.gov.br

Apresentacao

E de suma importancia que o discente tenha de forma clara os conhecimentos béasicos
matematicos, como as quatro operagcdes, compreensao algébrica e conhecimento percentual
aplicavel ao cotidiano. Outro fator importante é evidenciar aos alunos que a matematica esta
presente em todos os lugares, inclusive na sua futura profissdo. Buscando concretizar os
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conhecimentos basicos matematicos esta eletiva foi criada para que o discente possa ter
oportunidade de sanar possiveis dificuldades ao trabalhar com multiplicacdes, divisdes,
calculos algébricos e associagfes percentuais corriqueiramente vivenciadas em seu cotidiano.
Atrelando a importancia de ter dominio dos conteddos basicos matematicos também busca-se
mostrar o quanto estes mesmos estdo diretamente interligados as profissbes que os discentes
almejam seguir. A escolha da carreira profissional costuma vir acompanhado de bastante
inseguranga e indecisdes, nesse sentido, procuramos amenizar esses “medos”, assim
proporcionando ao aluno uma certa seguranca para tracar metas na hora de selecionar o seu
campo profissional. Por esse motivo, esta eletiva tangencia mostrar a matematica aplicada nas
mais diversas profissdes. E fundamental para quem estd pretendendo investir em uma
profissdo, em uma carreira, e talvez mais importante que isso é saber quais o0s requisitos que a
profissdo exige. Entender os conhecimentos que o profissional deve desenvolver € muito
importante ser compreendido antes da escolha da futura profissao, pois minimiza uma troca de
profissao por dificuldade na compreensao das habilidades que a mesma exige. De vista que a
matematica muitas vezes € vista de forma tenebrosa pelos discentes, iremos exaltar a
aplicacdo matematica que sera exigida na vida profissional do mesmo, assim como também
mostrar o quanto é importante ter de forma solida dominio das quanto operacfes e noc¢des da
matematica presente no cotidiano.

Justificativa

Oferecer orientacdes aos jovens, que possibilitem a sua formacdo académica de exceléncia.
Realizar encontros formativos com técnicos, graduandos e profissionais de areas diversas, para
qgue o discente tenha uma visdo mais ampla das necessidades impostas nas mais diversas
profissdes; Desenvolver oficinas introduzindo a e enaltecendo a matemética presente nas mais
diversas profissbes; Contribuir para que o estudante aprofunde os conteidos da BNCC
abordados; Resolver situacfesproblemas envolvendo conhecimentos numéricos, medidas de
grandezas e conhecimentos algébricos; ldentificar representacdes algébricas que expressem a
relacdo entre grandezas nas mais diversas naturezas; Analisar informagbes envolvendo a
matematica e saber utiliza-la como recurso para a construcdo de argumentacdo; Saber
expressar quantidades por meio de diferentes formas matematicas, bem como reconhecer
situacdes cotidianas nas quais no¢cdes matematica se faz presente; Utilizar as propriedades das
operacdes em situacdes concretas e para facilitar os calculos.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Matematica e suas Tecnologias e Linguagens e suas Tecnologias.
2 Componentes Curriculares: Lingua Portuguesa e Matematica.

Competéncias Gerais (BNCC) -2,3,4,7,9¢e 10

2 — Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as
ciéncias com criticidade e criatividade.

3 — Repertério Cultural: Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.
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4 — Comunicacdao: Utilizar diferentes Linguagens para expressar-se e partilhar informacoes, e
experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

7 — Argumentacdo: Argumentar com base em fatos, dados e informagfes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em
ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

9 — Empatia e Cooperacado: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10 - Responsabilidade e Cidadania: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2018, p. 9-10)

Competencias Especificas das Areas de Conhe-
cimento

Linguagens e suas tecnologias

CE2-I. Compreender os processos indenitarios, conflitos e relacbes de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posicdes, e
atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o diadlogo, a resolucdo de
conflitos e a cooperacao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

CE7-l. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se
em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva.

Matematica e suas tecnologias

CE1-M - Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacdes
em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e
Humanas, ou ainda questdes econdmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de
modo a consolidar uma formacéo cientifica geral.

CE2 - M - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade, para
investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solu¢des
(inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

CE3- M - Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos, em seus campos —
Aritmética, Algebra, Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e Estatistica —, para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a
plausibilidade dos resultados e a adequacdo das solugcbes propostas, de modo a construir
argumentacéao consistente.

CE4- M - Compreender e utilizar, com flexibilidade e fluidez, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca
de solucdo e comunicacéo de resultados de problemas, de modo a favorecer a construgao e o
desenvolvimento do raciocinio matematico.
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Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 Processos Criativos.
& Empreendedorismo.

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos

2 (EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confiancapara
superar desafios e alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de formaproativa e
empreendedora e perseverando em situacdes de estresse, frustracao, fracasso eadversidade.

2 (EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre
seusobjetivos presentes e futuros, identificando aspiracbes e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e acbes emrelacdo as sua
vida pessoal, profissional e cidada.

Habilidades Especificas dos Itinerarios
Formativos

Linguagem e suas tecnologias

2 (EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagéo social,
recursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
masica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou
processos criativos.

2 (EMIFLGGO09) Propor e testar estratégias de mediacéo e intervencdo sociocultural e ambiental,
selecionando adequadamente elementos das diferentes linguagens.

2 (EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias
linguagens podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos,
considerando as diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais

Matematica e suas tecnologias

2 (EMIFMATO1) Matematica e suas tecnologias Investigar e analisar situacbesproblema
identificando e selecionando conhecimentos matematicos relevantes para uma dada situacao,
elaborando modelos para sua representacao.

2 (EMIFMATO04) Reconhecer produtos e processos criativos por meio de fruicdo, vivencias e
reflexdo critica na producdo do conhecimento matemético e sua aplicagdo no desenvolvimento
de processos tecnolégicos diversos.

2 (EMIFMATO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais aplicando conhecimentos
e habilidades mateméticas para avaliar e tomar decises em relacdo ao que foi observado.

2 (EMIFMAT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados a Matematica
podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e 0s impactos socioambientais.
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2 (EMIFMAT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos da Matematica
para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

2 (EMIFMAT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando processos e conhecimentos
matematicos para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.

Objetos de Conhecimento

2 Experimentos aleatorios de eventos dependentes e independentes;
2 Probabilidade de eventos aleatérios: eventos dependentes e independentes.

2 Porcentagens: problemas que envolvem célculo de percentuais sucessivos de aumentos e ou
descontos alternados.
2 Matematica financeira: juros simples e composto.

2 Profissionais do século XXI: empreendedorismo, relacionamento interpessoal, pré-atividade,
lideranga, comunicagédo, assertividade, criatividade e cultura, masnao se trata de buscar profis-
sionais supra-humanos, sendo que essa condigao“hiper-laboral; Biomedicina; Estética e cosmé-
tica; Educacdo fisica; Enfermagem; Farmacia;Fisioterapia; Medicina;Nutricdo; Odontolo-
gia;Psicologia, Engenharia.

2 A importancia de conhecer os requisitos basicos matematicos para determinada profis-
séo.

OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodologicas

2 O Aulas expositiva-dialogadas, estudos dirigidos, sala de aula invertida, e-books,
apresentacdes, seminarios, analise de tabelas, imagens e gréficos, resolucado de exercicios
individual e em grupos.

2 Levantamento de conhecimentos prévios dos alunos; apresentacdo dialogada sobre os
conteudos correspondentes aos temas;

2 Apresentacdo e andlise de videos, com o intuito de promover guestionamentos a respeito
dos assuntos abordados;

2 Oficinas e palestras envolvendo os parceiros sobre as profissoes;

2 Aula expositiva e dialogada abordando conceituagcdo e exemplificacdo dos objetos do
conhecimento em foco. (Sala de aula, conteddos matematicos).

2 Apresentar via palestras, videos e etc profissionais explanando a importancia da
matematica para o sucesso da profissao. (palestras, videos, etc).

2 O discente vai pesquisa como a matematica esta envolvida na sua futura profissdo. (aula
laboratorial).

2 O discente irA apresentar como a matematica esta presente no dia a dia da sua futura
profissdo. (sala de aula, auditorio).

2 Gincanas ou dindmicas que estimule o aluno a expor seus conhecimentos a cerca do
objeto de conhecimento em foco. (Aula pratica)

2 Levar os alunos para ver precos e as distingdes do mesmos com a diferentes formas de
pagamento nas lojas da cidade (aula de campo).

2 Fazer comparativo dos estabelecimentos mais em conta para efetua compra de algum
objeto de acordo com a forma de pagamento escolhida.
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2 Levar os alunos para verificar produtos de sites levando em conta valores e frentes e
possiveis outros atributos. (aula laboratorial)

2 Simular valores de rendimento de dinheiro em diferentes bancos. (Aula com apresentacéo
de cartazes confeccionados pelos alunos)

2 Convidar empresarios para falar sobre seu percurso profissional até o dia atual. (Palestras)
2 Leitura de textos relacionados aos temas trabalhados sempre buscando uma reflexdo
filosofica.

Entrega/Produto Final

Os estudantes apresentardo para o0 publico escolar como estd inserida a
matematicanocotidianoouemdeterminadaprofissdo.Assim,serdabordadono¢cdesmatematicasdosco
nteddos trabalhadosemsaladeaula.

Uma possibilidade viavel é simular bancos, ou estabelecimentos comerciais
parasimularvaloresdeempréstimos,valoresdedinheirosaplicadosnosbancosouvendasemestabelec
imentos comerciais.

Evento de Culminancia

A eletiva sera concluida com evento de simulacdo de empreendedorismo na qual osalunos
irdorealizarummomentoparavendasculinarias, simulandoassimseusestabelecimentos comerciais.
Este evento tera como objetivo que os alunos utilizemde forma pratica os conhecimentos
matematicos trabalhados em sala de aula. Asimulacdo tera comopublicoasturmas doensino
fundamental daunidadeescolar.

Recursos Didaticos

2 Computador;

2 Internet;

2 Videosetextos;

2 Jogosdetabuleiro;

& AparelhoCelular;

2 Projetor/Datashow;

2 Notebook;

2 Sepossivel,laboratériodeinformatica paraouso desoftwares.

Avaliacao

Durante o processo de avaliacdo sera observado o desenvolvimento das habilidadespro-
postas e engajamento dos estudantes durante as aulas, na producédo do ProdutoFinalenaculmi-
nancia.

Referéncias

BRASIL, Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia 2018.Disponivel
em:http://portal.mec.gov.br/conselho-nacional-de-educacao/base-nacional-comum-curricular-
bncc-etapa-ensino-medio-acesso em2022.
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53aB83Series.SecretariadeEducacdoFundamental, MEC/SEF,Brasilia,1998.
ParametrosCurricularesNacionais,Matematica—
EnsinoMédio.SecretariadeEducacadoFundamental, MEC/SEF,Brasilia,1999.
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Titulo: widiacao

Tema da Eletiva: Empreendedorismo nas Midias Digitais

Tem as CO ntem pO ré.n eOSTran Sversai S. Empreendedorismo

Jovem

Carga horaria: son

N° de Turmas: 1= serie
Forma de oferta: presenci
DRE: pedro Afonso
Municipio: pedro Afonso -To

ESCO I d. Escola Estadual de Tempo Integral Professor Anténio Belarmino Filho

Elaborado por:
Lindinalva Ribeiro Martins
lidinalvaribeiro25@gmail.com

Apresentacao

A eletiva foi chamada de “MidiA¢ao” e objetivou trabalhar o Projeto de Vida dos estudantes,
proporcionando a eles conhecimentos sobre as midias digitais e empreendedorismo, auxiliando
no desenvolvimento das competéncias de comunicacao, cultura digital e argumentacdo. No
final da eletiva cada estudante deverd criar e apresentar uma logomarca de um
empreendimento.
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Justificativa

O tema foi escolhido conforme Projeto de Vida deles. Observou-se que muitos se interessam
pela area de empreendimento e realizacédo pessoal. Diante disso, entende-se que a maioria dos
nossos jovens hoje em dia sdo consumidores das midias sociais e também participantes dela,
entretanto nem sempre produzem conteudo.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Linguagens e Ciéncias Humanas;
2 Componentes Curriculares: Portugués, Arte e Historia.

Competéncias Gerais (BNCC) -1, 2,4,5 €6

1 - Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar com a sociedade.

2 — Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as
ciéncias com criticidade e criatividade.

4 — Comunicacdao: Utilizar diferentes Linguagens para expressar-se e partilhar informacoes, e
experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5 — Cultura Digital: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa
e ética comunicar-se, acessar e produzir informacdes e conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria.

6 — Trabalho e Projeto de Vida: Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes proprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 Processos Criativos.
& Empreendedorismo.

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos

> (EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestagbes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade. (CG 2 e 3).

> (EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugbes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em prética. (CG 2, 3 e 6).
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2 (EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analégicas e digitais, com confianca e coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos. (CG 4, 5, 6 e 8).

> (EMIFCG10)Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianca para
superar desafios e alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situacdes de estresse, frustracdo, fracasso e adversidade.
(CG 6, 8 e 10).

}(EMIFCGll)UtiIizar estratégias de planejamento,organizacdo e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade. (CG 6)

2 (EMIFCG12)Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando aspiragdes e oportunidades, inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e acdes em relacéo a sua vida

pessoal, profissional e cidada. (CG 6, 8 e 10).

Habilidades Especificas dos ltinerarios Formati-
vOos associadas a Area de Conhecimento

PEMIFLGGO06) Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, utilizando as diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; linguas; linguagens corporais e do movimento, entre outras), em um ou mais
campos de atuacao social, combatendo a esterdeotipia, o lugarcomum e o cliché.
PEMIFLGG11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das
praticas de linguagem para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.
PEMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de
linguagens socialmente relevantes, em diferentes campos de atuacao, para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto de vida.

2(EMIFCHS04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicéo, vivéncias
e reflexd@o critica sobre temas e processos de natureza historica, social, econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global. (EMIFCHSO05) Selecionar
e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reaisrelacionados a
temas e processos de natureza histérica, social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ouglobal.

2(EMIFCHSO05) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver
problemas reaisrelacionados a temas e processos de natureza histérica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ouglobal.

Objetos de Conhecimento

2 Empreendedorismo nas Midias Digitais
2 Redes sociais como meio de empreender
2 Historia do empreendedorismo

2 Habilidades com MidiasDigitais

Orientac0es Didatico-Pedagogicas/ Metodologia

2 Os alunos terdo aulas expositivas, aulas de pesquisa, palestras, assistirdo filmes e
documentarios relacionados ao tema e receberdo visitas para ampliar seu conhecimento.
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Entrega/Produto Final

& Apresentacgdo das logomarcas, amostras dos marketings e infoprodutos produzidos durante
as eletivas.

Evento de Culminancia

2 Divulgacaodas “marcas” que os alunos criaram. No momento, os estudantes irdo expor os
desafios encontrados durante o desenvolvimento do componente curricular.

Recursos Didaticos

2 Conversas dialogadas
2 Trocas de ideias
2 Computador

2 Celular

2 Internet

2 Papel

2 Caneta

2 Pinceis

& Lapis

2 Borracha

2 Cartolinas.

Avaliacao

2 A Avaliacdo serd processual, continua e qualitativa, observando as diversas formas de
participacdo dos alunos, sendo através de debates na sala de aula, entrega e analise dos
trabalhos propostos, criatividade, coletividade e cooperacgéo, cultivo de valores positivos e
reflexdo critica.

Referéncias

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular Ensino Médio. Versao fi-
nal. Brasilia: MEC, 2017. Disponivel em:
ttp://basenacionalcomum.mec.gov.br/imagens/BNCC_publicacao.pdf. Acesso em 20 de julho de
2022.

Ministério da Educacao. Referenciais Curriculares para a Elaboracado de Itinerarios Formati-
vos. Versao final. Brasilia: MEC, 2021.

TOCANTINS. Programa Recomecgar. SEDUC-TO. Disponivel em:
<https://www.to.gov.br/seduc/recomecar/178rjn2045li>. Acesso em: 20 jul. 2022.
A importancia da criatividade para 0s empreendedores. Disponivel

em:<https://www.santandernegocioseempresas 178rjn2045li>.com.br. Acesso em: 20 jul. 2022.
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Titulo: nutiritmatica

Tema da Eletiva: vida saudavel

Temas Contemporaneos Transversais: saide
Carga horaria: son

N° de Turmas: i=serie

Forma de oferta: presencil

DRE: pedro Afonso

Municipio: pedro Afonso -To

Escola: Colégio de Tempo Integral Professor Ant6nio Belarmino Filho

Elaborado por:
Ana Carla da Costa Brandéo
annacarllabrandao@gmail.com

Apresentacao

A eletiva NutriRitMatica - Vida Saudavel, visa oferecer a possibilidade de desenvolver de forma
coletiva, com o0s componentes curriculares Mateméatica, Educacdo Fisica e Biologia
informagdes que possam favorecer a criagdo e manutencdo de habitos saudaveis. Sera feito
um trabalho com operacdes bésicas auxiliando os calculos de quantidades caldricas ingeridas e
interpretar dados de tabelas. Com esse trabalho pretende-se conscientiza-los da importancia
da alimentacdo saudavel, dos males da obesidade, da necessidade de se medir o indice de
Massa Corporal (IMC) e da pratica de atividades fisicas. Disponibilizar informacgcbes que
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favorecam a criagdo e manutencdo de habitos saudaveis dentro e fora do ambiente escolar de
ensino associando a férmulas e calculos

Justificativa

A eletiva NutriRitMatica - Vida Saudavel, esta centrada na necessidade de se trabalhar pontos
relacionados a nutricdo e alimentacdo de forma geral, para que se chegue ao objetivo da
importancia de uma vida saudavel (alimentacdo balanceada) ou que pelo menos sejam
evitados habitos nocivos a salde. Essa proposta traz o caculo do indice de Desenvolvimento
Corporal (IMC) como primeiro ponto a ser observado em se tratando de desequilibrio nas
regras alimentares e nos habitos cotidianos no que diz respeito & qualidade de vida ( Vida
saudavel). Desta forma, o objetivo geral desta eletiva € despertar nos estudantes o interesse da
pratica de exercicios fisicos, a compreensdo em analisar 0 que se esté ingerindo em termos
caloricos e valores energéticos, utilizar calculos matematicos para realizar tais analise,
tornandos os assim seres observadores e multiplicadores de conhecimento no ambiente em
que vive de forma que possam contribuir para ampliacdo da consciéncia sobre Alimentacéo
Saudavel, utilizando de calculos matematicos para sistematizacdo e interpretacdo de
informacdes essenciais.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Linguagens, codigos esuasTecnologias.

2 Ciéncias da Natureza.

2 Matematica e suas Tecnologias.

2 Componentes Curriculares: Biologia, Matematica e Educacéo Fisica.

Competéncias Gerais (BNCC) -1, 2,4,6,8,9, e
10.

2 CG1 - Valorizar e utilizar osconhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva. (Conhecimento)

& CG2 - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexao, a andlise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar
e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas. (Pensamento Cientifico, Critico e Criativo)

2 CG4 - Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo. (Comunicagao)

2 CG6 - Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as rela¢des préprias do mundo dotrabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade. (Trabalho e Projeto de Vida)

2 CG8 - Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para
lidar com elas. (Autoconhecimento e Autocuidado)

2 CG9 - Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacéo, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
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diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,culturas e potencialidades,
sempre conceitos de qualquer natureza. (Empatia e Cooperacgao)

» CGl0- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacgéo, tomando decisdes com base em principios éticos, democréticos, inclusivos, sustentaveis
e solidarios. (Responsabilidade e Cidadania)

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 Intervencdo Sociocultural
2 Mediacéo

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos

2 (EMIFCGO09) Participar ativamente da proposicdo, implementacdo e avaliacdo de solugdo para
problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacdo de acdes e projetos voltados ao bem comum. (CG 6 e 10)

2 EMIFCGO08) Compreender e considerar a situacédo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o dialogo, a colaboracédo, a mediacdo eresolucdode
conflitos, o combate ao preconceito e a valoriza¢do da diversidade. (CG 4, 6, 7 e 9)

2 EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para 0 coletivo que assegurem a tomada de
decisBesconscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis. (CG 1, 6, 9 e 10)

Habilidades Especificasdosltinerarios Formativos
associadas a Area de Conhecimento

2 (EMIFMATO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos matematicos para
propor acdes individuais e/ou coletivas de mediacbes intervengdo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

2 (EMIFCNTO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da
Natureza para propor agdes individuais e/ou coletivas de mediagdo e intervengdo sobre problemas
socioculturais e problemas ambientais.

2 (EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de
linguagem para propor ac¢des individuais e/ou coletivas de mediagdo e intervencdo sobre formas de
interagdo e de atuacdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio
democratico e republicano com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

Objetos de Conhecimento

» MATEMATICA - Relagbes de proporcionalidade direta e inversa.Equagdo: conceito e
problemas envolvendo equac¢des do 1° grau do tipo ax + b = ¢, por meio das propriedades da

igualdade.

2 BIOLOGIA - andlise dos impactos ambientais provocados pela acdo antropica direta e
indireta nos ciclos biogeoquimicos e consequentemente na agricultura e principalmente nos
ecossistemas e na reciclagem da matéria. (Ciclos biogeoquimicos, poluicdo e despoluicdo do
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solo, do ar e da 4gua ex. biorremediacdo... Camada de ozénio, Impactos na agricultura e
Preservacao da fauna e da flora).

2» EDUCACAO FISICA - Praticas corporais institucionalizadas como: esportes, dancas,
ginasticas em geral, lutas, outras;Préaticas corporais nao institucionalizadas como: atividades
cénicas, atividades circenses, atividades recreativas, outras;Topicos emergentes: sexualidade,
género, etnias, cuidado com o corpo, estética, esporte e sociedade.

OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodologicas

Além de conhecimentos teoricos referente ao tema vida saudavel, também
destacaremos acfes que desenvolvam nos alunos habilidades necessarias para identificar e
adotar habitos que contribuam com a sua qualidade de vida. E importante destacar que a agéo
educadora nao se restringe apenas na transmisséo de informacdes. Devemos acreditar que as
acOes educadoras dessa eletiva irdo orientar, conscientizar e contribuir para a vida dos
educandos nos dias atuais e futuros. Diante disso estaremos realizando atividades como:

2 Aulas expositivas sobre os assuntos abordados com a utilizacdo de slides.

& Atividade pratica envolvendo o consumo de alimentos saudaveis.

2 Palestras sobre nutrigdo.

2 Pesquisa em grupo e apresentagdes orais.

2 Aulas préaticas de educacéo fisica com dancas ritmicas e atividades funcionais.
2 Filmes retratando a alimentacéo.

» ALIMENTACAO SAUDAVEL - Historia da Nutricdo: Abordar a histéria da nutrigéo,
Ressaltar a Alimentacdo Saudavel como introducédo a todos os demais temas apresentados, ja
que os habitos alimentares sdo escolhas que precisam de orientacdes adequadas.

2 OBESIDADE - Piramide alimentar — Apresentar e reproduzir em cartaz. Discorrer sobre a
Obesidade como consequéncia de maus habitos alimentares e como causadora de doencas,
interferindo no desempenho do aluno, no desenvolvimento de tarefas em seu cotidiano.

2» INDICE DE MASSA CORPORAL (IMC) - Alimentac&o\ Obesidade\ Influéncia da Midia nos
habitos alimentares. Apresentar a formula do indice de Massa Corporal (IMC), especificamente
questdes ligadas a Matematica na alimentacdo Saudavel, ja que o IMC parte de uma férmula.
Realizar os calculos com os estudantes em sala de aula.

» BALANCO ENERGETICO - Palestra com Nutricionista e/ou Educador fisico.Tratar do
Balanco Energético, resultando de calorias gastas e ingeridas, podendo ser especificadas
ascalorias necessérias para determinadas atividades, o que é essencial para uma Dieta
Equilibrada, que deve ser sugerida por um profissional e ainda analise do cardapio do dia.

2» EDUCACAO NUTRICIONAL - Discussdes de profissional da area da saude. Reforcar a
necessidade de se estudar e divulgar informacfes relacionadas ao tema. Para que as
atividades de educacao nutricional sejam bem desenvolvidas na escola, o aluno, ator e chave
desse processo, recebera orientacdes facilitadoras e articuladas entre teoria e situacdes
praticas, levando-o a reconhecer a importancia de sua atuacado como protagonista na educacgao
nutricional. Odesenvolvimento, a sensibilizagcdo e a motivacdodo aluno nestas atividades sera
aprimorados por palestras.

2 NUTRICAO APLICADA A ATIVIDADE FISICA - Atividades Fisicas desenvolvidas com o
Educador fisico— Atividades funcionais e dancas ritmicas.Enfatizar a necessidade de Exercicios
fisicos e/ou pratica de esportes, a partir de habitos saudaveis, para que possa se falar em vida
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saudavel uma vez que o aluno é o protagonista e multiplicador de aprendizagens e por sua
vez, o0 melhor aproveitamento do espaco escolar. ( Complexo esportivo).

Entrega/Produto Final

2 Piramide alimentar, cartazes de conscientizacdo quanto a vida saudavel, realizacdo do
calculo do Imc,coreografia de ritmos com intuito de despertar na comunidade o desejo pela
pratica de exercicios fisicosatravésdadanca,Piqueniquedas coresesabores.

Evento de Culminancia

A eletiva sera concluida com um evento na unidade escolar ou em outro espaco publico,
para entrega do produto final, de forma que seus resultados sejam socializados com a
comunidade escolar e local.

Recursos Didaticos

2 Computador, tvs, caixa de som, microfones;

2 Complexo esportivo;

2 Laboratdrio de Ciéncias;

2 Cartolina;

& EVA;

2 Tesoura, régua, cola, pistola de cola quente, bastéo de cola quente.
2 Balanca

2 Fita Métrica.

Avaliacao

Conforme orientacdes do DCT-TO, Etapa Ensino médio. A avaliacdo serd realizada
observando odesenvolvimento das habilidades propostas com critérios, instrumentos e registros
em fichas de acordo oprojetopoliticopedagdgicodaunidadeescolar.

Referéncias

DCT-TO
BaseNacionalomumCurriculardoEnsinomédio
MatrizdeRecomposicdodaaprendizagem(2°semestre/2022)
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Titulo: o jardim secreto

Tema da Eletiva: Educacdo Ambiental

TemaS Contemporéneos Transversais: Ciéncia e Tecnologia,

Saulde e Meio Ambiente.

Carga horaria: son

N° de Turmas: 2o serie

Forma de oferta: presenci
DRE: pedro Afonso

MunNICipiO: Bom Jesus do Tocantins -TO

ESCO I A. Escola Estadual Alfredo Nasser

Elaborado por:
Thalia Jane Ferreira Dias
thalyajanne@gmail.com

Apresentacao

No ambiente escolar, a educacao ambiental desempenha um papel central quando pensamos em
ciéncias da natureza, e é muito importante que os estudantes percebam que o que esta escrito
nos livros também acontece na realidade. Nas ultimas décadas com o crescimento populacional,
o ser humano passou a ocupar cada vez mais espaco no meio ambiente. Se antes necessitava-
mos de recursos basicamente para a alimentagao, hoje precisamos de uma gama muito maior de
recursos naturais. Paralelamente, o nosso entendimento sobre o ambiente também se tornou
mais complexo, além de fundamental, e a ecologia passou a ser uma Ciéncia com enorme rele-
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vancia. Ecologia e ambiente sdo termos que aparecem com frequéncia na midia e em publicacdes
de divulgacdo. E inquestionavel que grande parte dessas discussbes da midia sobre ecologia e
ambiente é gerada pelos efeitos da acdo humana sobre os elementos e processos naturais. En-
tretanto, alguns autores defendem que a ciéncia basica da ecologia ndo € sinénimo do estudo dos
efeitos da humanidade sobre o ambiente e sobre os outros organismos, pertencendo este tema a
Ciéncia Biologia da Conservacao. Porém, existe um consenso de que, para compreender e evitar
esses problemas relacionados a crise ambiental, o estudo dos principios ecoldgicos béasicos é de
fundamental importancia.

Justificativa

A Educacdo Ambiental € uma ciéncia multidisciplinar que foi desenvolvida como resposta a crise
com a qual a diversidade biologica se confronta atualmente. Possui dois objetivos: primeiro, en-
tender os efeitos da atividade humana nas espécies, comunidades e ecossistemas, e, segundo,
desenvolver abordagens préaticas para prevenir a extingdo de espécies e, se possivel, reintegrar
as espécies ameacadas ao seu ecossistema funcional.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Linguagens, codigos esuasTecnologias.
2 Ciéncias da Natureza e suas tecnologias.
2 Matematica e suas Tecnologias.

Competéncias Gerais (BNCC) -1, 2, 3,4, 5,6, 7,
8,9e10

1 - Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar com a sociedade.

2 — Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as
ciéncias com criticidade e criatividade.

3 — Repertério Cultural: Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

4 — Comunicacdao: Utilizar diferentes Linguagens para expressar-se e partilhar informacoes, e
experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5 — Cultura Digital: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa
e ética comunicar-se, acessar e produzir informacfes e conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria.

6 — Trabalho e Projeto de Vida: Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes proprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7 — Argumentacdo: Argumentar com base em fatos, dados e informagbes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdbes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em
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ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8 — Autoconhecimento: Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocfes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

9 — Empatia e Cooperacdo: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o0 respeito ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10 - Responsabilidade e Cidadania: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2018, p. 9-10)

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 Investigacdo Cientifica
2 Processos Criativos

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos

2 (EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencéao, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar evidéncias para respaldar conclusfes, opinibes e
argumentos, por meio de afirmacg@es claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando valores universais, como liberdade, democracia, justica social, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.

2 (EMIFCGO03) Utilizar informacGes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacGes
cientificas para criar ou propor solu¢cdes para problemas diversos.

2 (EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugbes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em prética.

2 (EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analégicas e digitais, com confianca e coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

2 (EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a
tomada de decisbes conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

HabilidadesEspecificasdosltinerariosFormativosassociadasaAreadeConhecimento

2> (EMIFCNTO1) Investigar e analisar situagfes-problema e variaveis que interferem na
dindmica de fenbmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, considerando dados e
informacgdes disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

a Médio
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2> (EMIFCNTO2) Levantar e testar hipoteses sobre variaveis que interferem na dinamica de
fendbmenos da natureza e/ou de processos tecnolégicos, com ou sem 0 uso de dispositivos e
aplicativos digitais, utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.
2 (EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis, informacdes
sobre a dinamica dos fendmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagéo, com o cuidado de citar as
fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusées com o0 uso de
diferentes midias.

2 (EMIFCNTO5)Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as
Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade, explorando e
contrapondo diversas fontes de informacao.

2> (EMIFCNTO6)Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplicacdo de design de solucdes e o uso de tecnologias
digitais, programagdo e/ou pensamento computacional que apoiem a construgcao de
protétipos,dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito de melhorar a qualidade de vida e/ou
0S processos produtivos.

2 (EMIFCNTOQ7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais relacionadas a
fenbmenos fisicos, quimicos e/ou bioldgicos.

2 EM13LGG401 - Analisar criticamente textos de modo a compreender e caracterizar as
linguas como fendmeno (geo)politico, historico, social, cultural, varidvel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

Objetos de Conhecimento

2 BIOLOGIA - andlise dos impactos ambientais provocados pela acdo antrépica direta e
indireta nos ciclos biogeoquimicos e consequentemente na agricultura e principalmente nos
ecossistemas e na reciclagem da matéria. (Ciclos biogeoquimicos, poluicdo e despoluicdo do
solo, do ar e da agua ex. biorremediacdo...Camada de oz6nio, Impactos na agricultura e
Preservacéo da fauna e da flora.

2 BIOLOGIA - andlise das teorias e dos modelos explicativos do surgimento e evolucédo da
vida na terra em diferentes niveis de organizacao celular.

2 BIOLOGIA - andlise e estudo da dinamica dos ecossistemas, identificando os principais
ecossistemas locais, utilizando modelos para a discussao sobre a biodiversidade, a analise das
condicBes ambientais favoraveis e nao favoraveis, bem como a conservacdo do meio. (Niveis
de organizacdo dos seres vivos: organizacao de atomos a biosfera, espécies em extingao,
método cientifico, fundamentos da ecologia, dindmica e evolucdo da atmosfera terrestre e
biogeografia).

2 QUIMICA - discusséo sobre a influéncia da quimica na biodiversidade, comparando dados
experimentais das propriedades fisico-quimicas, andlise quantitativa e qualitativa do solo, do ar e
da agua e como esses dados podem contribuir para amenizar os efeitos da acdo humana através
de politicas publicas. (Matéria e energia, meio ambiente, quimica ambiental, fisico-quimica, entre

outros).

Orientac0Oes Didatico- Pedagogicas
metodoldgicas

2 Fazer com que os estudantes investiguem tipos de materiais para as criacbes dos

experimentos (caixa entomoldgica e/ou herbario).

a Médio
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2 Trabalhar a Preservagéo e Conservagdo Ambiental utilize o artigo “Meio Ambiente: o que é,
importancia, composicao e preservagao” disponivel em https://fia.com.br/blog/meio-ambiente/.
Explorar o tema Metais toxicos: Riscos a saude e ao meio ambiente.

2 Pesquisa exploratéria e/ou ensino investigativo;

2 Explorar textos diversos sobre a tematica (Livros, revistas, Artigos cientificos etc.);

2 Entrega/Produto Final.

2 Caixa entomoldgica e/ou do herbério.

2 Folders para conscientizacao.

Entrega/Produto Final

O produro final sera apresentado através de semindrio e exposicdo dos trabalhos (caixa
entomoldgica e/ou do herbario) em uma feira para a comunidade escolar.

Evento de Culminancia

Apresentacdo dos produtos finais em forma de feira pelos estudantes, evidenciando o que e como
aprenderam sobre ecologia e ecossistemas, como também terdo a oportunidade de divulgar seus
trabalhos como por exemplo: a caixa entomolégica e o herbario relativos a esta tematica e a
importancia desta Eletiva para o seu projeto de vida e para sua formacéao integral e cidada.

Recursos didaticos

2 Celulares ou tablets.

2 Computadores/PCs ou notebooks.
2 Livros didaticos.

2 Laboratério Moével.

2 Pesquisa e experimentacao.

2 Trabalhos em grupo.

2 Quadro Branco.

Avaliacao

Que o processo de sala de aula, a relagdo com professores e estudantes somem um conjunto de
fatores de aprendizagens que influenciem na constru¢do do produto final e que o alunado tenha
sido estimulado a mudar de atitude quanto a importancia da preservacdo e conscientizacao
ambiental para replicar essa atitude no ambiente em que vivemos, ou seja, conhecer para
preservar. A eletiva ao ser realizada ao longo do processo visa informar o professor e ao
estudante seus avancos, as dificuldades e permitir a ambos uma reflexdo sobre a eficacia do
processo educativo, proporcionando 0s ajustamentos necessarios para alcancar os melhores
resultados. No decorrer do processo educativo € oportuno ao professor atentar-se na participacéo
efetiva do aluno através da observacao da frequéncia, pontualidade, envolvimento no trabalho e

discussoes.

Referéncias
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ELETIVA 12

PIT STOP JOVEM! PASSAGEIRO

Laina Lima de Souza Barbosa
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Titulo: rit stop jovem! Passageiro

Tema da Eletiva: percebaorisco. Projeto de vida.

Temas Contemporaneos Transversais: educagio parao

Transito, Educacéo em Direitos Humanos, Vida Familiar e Social, Educacado Alimentar e
Nutricional, Trabalho, Ciéncias e Tecnologia, Etica e Cidadania

Carga horaria: son

N° de Turmas: s=serie

Forma de oferta: presencial e nao presencial
DRE: pedro Afonso

Municipio: tacaja-To

Escola: colégio Estadual de itacaja

Elaborado por:
Laina Lima de Souza Barbosa
lainaecc@gmail.com

Apresentacao

A educacgdo no transito é essencial quando se trata de evitar acidentes de transito. Um grande
namero deles ocorre devido a imprudéncia ou ao desconhecimento das leis. A impressao que
temos € que o individuo s6 comeca a se preocupar com as informacdes sobre transito quando
esta na época de “tirar a carteira de motorista”. Ai, € aquele corre-corre, aulas tedricas,
legislacéo de transito, aulas praticas, tudo muito répido porque precisa da carteira. Aprende-se
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tudo de uma vez, tudo decorado, coisa que muito rapidamente se esquece. A educacéo deve
comecar cedo, em virtude de acreditar-se que recebendo orientacfes, antecipadamente,
acerca do transito ndo somente terdo menor probabilidade de sofrer algum tipo de acidente,
como também se tornardo adultos responsaveis e com conhecimento das leis. Dessa forma,
serdo, portanto, motoristas, pedestres, ciclistas e passageiros mais conscientes e cautelosos,
pois, € como disse Mohammed Haziz: “Os jovens de hoje serdo o reflexo de amanhd”

Justificativa

Atualmente, as pessoas comecam a conhecer seguranca no transito quando vao tirar suas
carteiras de motorista aos 18 anos ou mais, idade em que ja estdo com sua formacgédo, em
parte, consolidada. Assim, os futuros motoristas chegam as autoescolas com o mau
comportamento ja enraizado, de dificil reversdo. Mas o problema n&o fica sé por ai, 0s
acidentes de transito sdo hoje, a segunda maior causa de morte, perdendo apenas para 0s
homicidios. Neste contexto € necessario formar o ser humano integralmente, fortalecendo a
nocao de cidadania, trabalhando a consciéncia critica, desenvolvendo o senso de participacao
social, conhecendo quanto a protecéo da vida e paz no cotidiano dos espacos rurais e urbanos.
Para isso, percebe-se a escola como lécus privilegiado, com o poder de formar cidadaos éticos
para vivenciar o transito com seguranca. Esse poder supera sobremaneira o alcance da
fiscalizacdo desenvolvida pelos 6rgdos de transito e cumpre o elevado papel de educar o
cidaddo para a vida mais segura. Assim justifica-se a realizacdo desta eletiva, através de
parcerias com o0s 6rgdos responsaveis pelo bom andamento e respeito no transito, visando
informar sobre as normas de transito, pratica que fundamenta o relacionamento dos cidadaos.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Linguagens, codigos esuasTecnologias- Componentes: Lingua Portuguesa, Educacéo Fisica e
Artes.
2 Matematica e suas Tecnologias.

Competéncias Gerais (BNCC)-1,4,5,6,7,8,9¢e€
10

1 - Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar com a sociedade.

4 — Comunicacdao: Utilizar diferentes Linguagens para expressar-se e partilhar informacoes, e
experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5 — Cultura Digital: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa
e ética comunicar-se, acessar e produzir informac¢des e conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria.

6 — Trabalho e Projeto de Vida: Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes proprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7 — Argumentacdo: Argumentar com base em fatos, dados e informagbes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e
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promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em
ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8 — Autoconhecimento: Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

9 — Empatia e Cooperacgdo: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10 - Responsabilidade e Cidadania: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2018, p. 9-10)

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

Investigacao Cientifica

Processos Criativos

Mediacéo e Intervencéo Sociocultural.
Empreendedorismo

Add.

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos

}(EMIFCGOD Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencéo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.
2 (EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opiniées e argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores
universais, como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e

sustentabilidade.

}(EMIFCGOS) Utilizar informacdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor solucdes para problemas diversos.

> (EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou
solucBes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.

}(EMIFCGOG) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢bes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analogicas e digitais, com confianca e coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

2 (EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a
tomada de decisbes conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

> (EMIFCGO08) Compreender e considerar a situacdo, a opiniao e o sentimento do outro, agindo
com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a colaboracéo, a mediagéo e
resolucao de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizacao da diversidade.
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2 (EMIFCG09) Participar ativamente da proposicdo, implementacdo e avaliacdo de solucao
para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacdo de acdes e projetos voltados ao bem comum.
(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando aspiracdes e oportunidades, inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e acfes em relacdo a sua vida
pessoal, profissional e cidada.

Habilidades Especificas dos lItinerarios Formati-
VOS assocladas a Area de Conhecimento

Linguagens e suas Tecnhologias

> (EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras),
situando-0s no contexto de um ou mais, campos de atuacdo social e considerando dados e
informacdes disponiveis em diferentes midias.

> (EMIFLGGO02) Levantar e testar hipéteses sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou 0s
efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), situando-0s no contexto de um ou mais campos de atuagao social e
utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

> (EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo critica sobre obras ou eventos de diferentes préaticas artisticas, culturais e/ou
corporais, ampliando o repertorio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s)
lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

}(EMIFLGGOG) Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, utilizando as diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; linguas; linguagens corporais e do movimento, entre outras), em um ou mais
campos de atuacao social, combatendo a esterDeotipia, 0 lugar-comum e o cliché.

> (EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas
de linguagem para propor agdes individuais e/ou coletivas de mediagao e intervengao sobre
formas de interacdo e de atuacdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar
para o convivio democratico e republicano com a diversidade humana e para o cuidado com o
meio ambiente.

2 (EMIFLGGO09) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencdo sociocultural e
ambiental, selecionando adequadamente elementos das diferentes linguagens.

2 (EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as varias
linguagens podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos,
considerando as diversas tecnologias disponiveis e 0s impactos socioambientais.

2 (EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas de
linguagens socialmente relevantes, em diferentes campos de atuacdo, para formular
propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.

Matematica e suas Tecnologias
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2 ( (EMIFMATO1) Investigar e analisar situacOes-problema identificando e selecionando
conhecimentos matematicos relevantes para uma dada situacdo, elaborando modelos para
sua representacao.

> (EMIFMATO02) Levantar e testar hipéteses sobre variaveis que interferem na explicacdo ou
resolucdo de uma situagdo-problema elaborando modelos com a linguagem matematica para
analisa-la e avaliar sua adequacdo em termos de possiveis limitacdes, eficiéncia e
possibilidades de generalizacéo.

> (EMIFMATO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliogréfica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informacdes sobre a
contribuicdo da Matematica na explicacdo de fenbmenos de natureza cientifica, social,
profissional,cultural, de processos tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

2 (EMIFMATO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados a
Matematica para resolver problemas de natureza diversa, incluindo aqueles que permitam a
producdo de novos conhecimentos matematicos, comunicando com precisdo suas agoes e
reflexdes relacionadas a constatacdes, interpretacdes e argumentos, bem como adequandoos
as situagdes originais.

> (EMIFMATOQ7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais aplicando
conhecimentos e habilidades mateméticas para avaliar e tomar decisdes em relacdo ao que
foi observado.

2 (EMIFMATO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
matematicos para propor acdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervengcdo sobre
problemas socioculturais e problemas ambientais.

2 (EMIFMAT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando processos e
conhecimentos matematicos para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.

Objetos de Conhecimento

Leitura interpretativa de textos sobre a histéria de transportes no Brasil;
Evolugédo dos meios de transporte;
Semana Nacional do Transito (18 a 25 de setembro);
Normas Morais e Juridicas;
Caddigo de Transito Brasileiro (CTB).
e Equipamentos de seguranca;
e Seguranca no transito: como ser um cidadao consciente.
e Preconceito (mulher no volante).
e Primeiros socorros
Noc¢des- O que s&o primeiros socorros?;
e Procedimentos;
e Atitudes em situacdo emergencial;
¢ Primeiros socorros (queimadura, desmaio, fraturas, luxacdes e contusoes;
e hemorragia). Saude e bem — estar (fisico e emocional);
Os impactos sociais dos acidentes;
e Estresse, um dos maiores inimigos do motorista;
e Leitura e interpretacao de placas;
Confeccéo de placas de transito;
e Producéo de Maquete (ruas, avenidas com sinalizagéo, veiculos, pedestres, ciclistas

. 2
a Médio

TOCANTI 5

SECRETARIA DA EDUCAGAQ TOCANTINS

GOVERMNO DO ESTADO

82



e etc).
Leitura e interpretacéo de gréaficos e tabelas;
Levantamento de dados estatisticos gerais do transito;
Dados municipais (se possivel) de acidentes envolvendo motos, carros, bicicletas e
e pedestres; Acidentes com vitimas fatais;
e Valores, multas, gravidade (acidentes) e pontos na carteira.
Alcool e conducao (substancias psicoativas licitas e ilicitas);
e O uso do celular ao volante, pode?
e O transporte infantil;
¢ Dicas de transito em dias chuvosos.
e NocoOes sobre o percurso do exame de habilitacdo (grandezas, km/h);
O sonho da CNH.

OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodologicas

2 Grupos de debate;

2 Visitas técnicas - mediar apoio para agenda e deslocamento;

2 Aulas de campo — Diagnostico: pontos criticos;

2 Dinamicas de sensibilizagao;

2 Aulas préticas;

2 Exibicao de filmes e documentarios;

2 Palestra — Abarcar vida pessoal, foco;

2 Aulas expositivas e dialogadas;

2 Amostragem e esclarecimento sobre primeiros socorros — Hospital, SAMU, Bombeiros;

2 Campanhas de conscientizacdo de motoristas, ciclistas, pedestres — Dentro da escola, nas
familias por meio de questionario sem identificacdo — Diagnostica: interna;

2 Estimular a implantacgédo de sinais luminosos de transito em pontos estratégicos da cidade;
2 Analise de musica;

2 Sinalizacao da Escola;

2 Producdo de textos;

2 Teste do cinto de seguranca; (ver possibilidade);

2 Blitz Jovem — abordagem do grupo de alunos com apoio da PRF e PM;

2 Visita a outra escola — Campanha de Conscientizacao.

Entrega/Produto Final

& Exposicdo de materiais construidos durante a eletiva, com explicacdo do processo de
obtencéao e fabricacdo dos mesmos.

2 Simulacdo de resgate e primeiros socorros de um acidente de transito com recurso de
maquiagem artistica e palestra da Policia Rodoviaria Federal. (encenacao)

2 Campanha educativa na porta da escola ou nas ruas da cidade.

& Pedalada educativa.

Evento de Culminancia

A exposicdo de materiais confeccionados durante o estudo da eletiva podera ser realizada no
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pétio da escola, bem como a encenacao/simulacao de resgate e primeiros socorros. No entanto
a campanha educativa e pedalada deixa os limites dos muros da escola e percorre as ruas da
cidade, no intuito de propagar os conhecimentos adquiridos pelos alunos ao longo do semestre
atraves da eletiva, para toda a comunidade local.

Recursos Didaticos

2 Data Show.

2 Midias audio visuais (TV, Caixa de som, Microfone);

2 Xerox

2 Materiais de papelaria (fita adesiva, papel A4, cola quente, papel cartdo variados, pincel
atomico,

2 LIED

2 Transporte para as visitas técnicas (PRF, Corpo de Bombeiros, SAMU);

2 Maquiagem artistica;

2 Celular — Camera

Avaliacao

A avaliacdo serd de forma processual e continua, através de observacfes e registros diarios,
mediante o envolvimento dos alunos nas a¢des propostas.

Referéncias

BRASIL, Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia
2018.Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/conselho-nacional-de-educacao/base-
nacional-comum-curricular-bncc-etapa-ensino-medio-acesso em2022.

RECOMECAR, Programa de Recomposicdo das Aprendizagens. Secretaria da Educacdo —
Governo do Estado do Tocantins- Matriz de Recomposicdo, Ensino Médio, 2° Semestre2022.
NOVOENSINOMEDIO,Orienta¢despedagogicasparaoCurriculodoNovoEnsinoMédioduranteo2°Se
mestre2022. SecretariadaEducacéo,GovernodoEstadodoTocantins.

Palmas—T0O,Julho/2022.

BRASIL, Codigo de Transito Brasileiro. Lei n] 9.503, de 23 de setembro de
1997.Vademercum.S&o Paulo:Saraiva 2007.

DIARIO OFICIAL DA UNIAO, Publicado em: 05/04/2019 | Edicdo: 66 | Secdo: 1 | Pagina:
940rg&o: Ministério da Educacio/Gabinete do Ministro. PORTARIA N° 1.432, DE 28
DEDEZEMBRO DE 2018 *). Disponivel
em:https://www.in.gov.br/materia//asset _publisher/kujrwOtzc2mb/content/id/70268199.
Acessoem03/08/2022.

ManualdeAprendizagemdofestivalTematicode Transito—-FETRAN-
daPRF;CadernodoDETRAN;SitedoDENATRANeDETRAN -ES; Portarial47-DENATRAN.
ALMEIDA, M. J. Ensinar portugués? In: GERALDI, J. W. (org.) O texto na sala de aula.
3.ed.SdoPaulo,Atica,2002.p.10-16.
ABAURRE,MariaLuizaM.,PONTARA,Marcela.Texto:analiseeconstru¢dodesentido.SaoPaulo:Mo
derna,2013.

CARVALHO, S. W.; SOUZA, L. M. Compreensdao e Producdo de Textos. 14. ed.
Petrépolis:Vozes, 2010.

BECHARA, E. A norma culta em face da democratizacdo do ensino. Ciclo de conferéncias
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Alinguaportuguesaemdebate.RiodeJaneiro,AcademiaBrasileiradelLetras, 2000.

ELETIVA 13

Primeiros Socorros

Ederson Alberto Shultz
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Titulo: primeiros socorros

Tema da Eletiva: primeiros socorros e prevencao de acidentes aplicados ao
ambiente escolar

Temas Contemporaneos Transversais: cincse

Tecnologia, Cidadania e civismo, Saude e Meio Ambiente

Carga horaria: son

N° de Turmas: 1=serie
Forma de oferta: presencil
DRE: pedro afonso
Municipio: pedro Afonso -To

Escola: Colégio de Tempo Integral Professor Antdnio Belarmino Filho

Elaborado por:
Ederson Alberto Shultz
sedersom@gmail.com

Apresentacao

Ao longo do tempo como docente, constatei que quando se trata de atendimento de primeiros
socorros os alunos em geral ndo sabem como proceder ou seja hdo tem nenhum conhecimento
seja ele pratico ou teorico a respetio do tema. Observo que na vontade de querer ajuda-los, de
gue quando se depararem com um acidente, os alunos posséo tentar socorrer 0 acidentado
sendo ele um amigo, um familiar e ate mesmo uma pessoa desconhecida da maneira errada, o
que pode levar ao agravamento da situacdo. A aplicacdo desta unidade didatica com o titulo
primeiros socorros destina-se ao ensino dos procedimentos de identificagdo e acdo em
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primeiros socorros para estudantes do ensino médio da educacgéo bésica, tornando-os capazes
de atuarem em certas situacfes de emergéncia.

Justificativa

O ambiente escolar é um local favoravel para a ocorréncia de acidentes devido a grande aglome-
racao de alunos que interagem o tempo todo. A partir disso, objetivou-se construir uma eletiva em
Primeiros Socorros para alunos do Ensino Médio, tendo como base a prevencao e a promoc¢ao do
bem-estar individual e coletivo.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Linguagens, codigos esuasTecnologias.
2 Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.
2 Componentes: Biologia, Quimica e Educacéao Fisica.

Competéncias Gerais (BNCC)-2,7,8,9e 10

2 — Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as
ciéncias com criticidade e criatividade.

7 — Argumentacdo: Argumentar com base em fatos, dados e informacfes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdbes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em
ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8 — Autoconhecimento: Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

9 - Empatia e Cooperacdo: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10 - Responsabilidade e Cidadania: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2018, p. 9-10)

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 Investigacdo Cientifica
2 Processos Criativos
& Mediacdo e Intervencdo Cultural.
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Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos

2 Investigacao Cientifica

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atencao, criticidade e ética inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais. (CG 1, 2 e 5)

(EMIFCGO03) Utilizar informacgdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacfes cientificas para
criar ou propor solugdes para problemas diversos. (CG 2 e 10)

2 Processos Criativos

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solucbes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las
em pratica. (CG 2, 3 e 6)

2 Mediacéo e Intervengado Sociocultural

(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposicao, implementagéo e avaliacdo de solucdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acOes e projetos voltados ao bem comum. (CG 6 e 10)

Habilidades Especificas dos lItinerarios Formati-
VOS assocliadas a Area de Conhecimento

INVESTIGACAO CIENTIFICA - Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

(EMIFCNTOL1) Investigar e analisar situacfes-problema e variaveis que interferem na dinamica de
fenbmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, considerando dados e informacdes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais

PROCESSOS CRIATIVOS - Area de Linguagens e suas Tecnologias, Area de Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias

(EMIFLGGO06) Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, utilizando as diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; linguas;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), em um ou mais campos de atuacao social,
combatendo a esterdeotipia, o lugarcomum e o cliché.

(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as Ciéncias
da Natureza para resolver problemas reais do ambiente e das ociedade, explorando e
contrapondo diversas fontes de informacao.

MEDIACAO E INTERVENGCAO SOCIOCULTURAL - Area de Linguagens e suas Tecnologias,
Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.

(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da
Natureza para propor agOes individuais e/ou coletivas de mediagdo e intervencdo sobre
problemas socioculturais e problemas ambientais.

(EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de
linguagem para propor agdes individuais e/ou coletivas de mediacéo e intervengao sobre formas
de interacdo e de atuacdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio
democratico e republicano com a diversidade humana e para o cuidado com o0 meio ambiente.

. 2
a Médio

TOCANTI 5
88

SECRETARIA DA EDUCAGAQ TOCANTINS

GOVERMNO DO ESTADO




Objetos de Conhecimento

2 Acidentes: caracteristicas e tipologia.

2 Emergéncias: gravidade da leséo e condicdo da vitima; cuidados gerais e preliminares.
2 Hemorragias. - Ferimentos: superficiais e profundos; na cabeca; fraturas e luxagées.
2 Métodos de Respiracdo. - Parada Respiratéria. - Massagem Cardiaca.

2 Afogamentos

2 Envenenamentos.

2 Corpos estranhos.

2 Choques elétricos e disturbios causados pelo calor

2 Vertigens, desmaios, convulsdes

2 Picadas de Insetos e de Cobras.

2 LesOes na Coluna Vertebral.

2 Estado de Choque.

2 Queimaduras.

2 Transporte de Acidentados.

2 Mapa de risco e prevencdo de acidentes no ambiente escolar

2 Construcéo dos casos clinicos

2 Construcao dos casos clinicos

2 Apresentacdo dos casos clinicos

2 Culminancia das eletivas

OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodologicas

As aulas ministradas serdo organizadas em sessoes tedrico-praticas, com recurso ao método
expositivo; dinamizacdo de debates; seminarios e realizacdo de atividades praticas individuais
ou de grupos, através de uma situacado problema. A verificacdo do aproveitamento da
disciplina foi incidida sobre o desempenho do aluno nas diferentes situacdes de
aprendizagem.

Entrega/Produto Final

2 Exposicdo de cartazes referentes aos tipos de acidentes.
2 Elaboracdo de um mapa de risco da escola(elaborado pelos alunos).
2 Exposicdo de fotos tiradas durante a eletiva.

Evento de Culminancia

Apresentagao dos casos clinicos produzidos durante a eletiva, no evento de culminancia que
acontecera na unidade escolar e como tema principal: Primeiros socorros e prevencdo de
acidentes aplicados ao ambiente escolar. Além da exposicao de cartazes nos stands.
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Recursos Didaticos

2 Data Show.

2 Livros

2 Documentos escritos
2 Computador

2 Internet

2 Livros didaticos

2 Enciclopédias

Avaliacao

A avaliacdo sera continua e cumulativa no decorrer do modulo e realizando se por meio de
instrumentos diversificados e de acordo com o PPP da instituicao.

Referéncias

VARELLA, Drauzio; JARDIN, Carlos. Primeiros socorros: um guia pratico. Sdo Paulo: Claro
enigma, 2011.

VENANCIO, Maria Alice Varanda Duarte. Prevaléncia dos acidentes em espaco escolar e
percepcdo dos agentes educativos, 2014. Dissertacdo (Mestrado em Enfermagem Comunitaria) —
Escola Superior de Saude de Viseu, Portugal, 2014.

Lei n. 13.722, de 04 de outubro de 2018. Torna obrigatéria a capacitacdo em noc¢des basicas de
primeiros socorros de professores e funcionarios de estabelecimentos de ensino publicos e
privados de educacao basica e de estabelecimentos de recreacao infantil. Diario Oficial da Uniao,
Brasilia, 05 de outubro de 2018. Disponivel em: . Acesso em: 16 abr. 20

Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996. LDB: Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional.
Brasilia, DF: Senado Federal, Coordenacédo de Edic6es Técnicas, 4. ed., 2020. 59 p. Disponivel
em: . Acesso em: 01 abr. 2021.

Matriz de Recomposicéo (2° semestre/2022)

Brasil, Ministério da Saude. Fundacao Oswaldo Cruz. FIOCRUZ. Vice Presidéncia de Servicos de
Referéncia e Ambiente. Nucleo de Biosseguranca. NUBio Manual de Primeiros Socorros. Rio de
Janeiro.Fundacgéo Oswaldo Cruz, 2003. 170p. 1. Primeiros Socorros. 2. Atendimento emergencial.
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ELETIVA 14

TU POD FALAR, JOVEM

Rodrigo Gomes de Sousa
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Titulo: Tu pod falar, jovem

Tema da Eletiva: uso de ferramentas digitais (podcast) a partir da discussao de
temas atuais para distin¢cdo entre fato e opinido

Temas Contemporaneos Transversais: piversidade Culturat

Educacao em Direitos Humanos; Saude; Trabalho; Vida Familiar e Social

Carga horaria: son

N° de Turmas: = serie

Forma de oferta: presencil
DRE: pedro afonso

Municipio: som Jesus do Tocantins-TO

Escola: escola Estadual Affredo Nasser

Elaborado por:
Rodrigo Gomes de Sousa
rodrigogomessousa@seduc.to.gov.br

Apresentacao

Tu Pod Falar, Jovem é uma eletiva que pretende evidenciar dois eixos tao presentes na vida da
juventude na escola, a internet e 0 gosto de se posicionar acerca dos temas atuais. Para
elaboracao do titulo foi utilizado um neologismo a partir da palavra podcast que € um conteudo
em audio ou video, disponibilizado através de um arquivo ou streaming, que conta ou costuma
abordar um assunto especifico para um determinado publico. A Eletiva tem como objetivo fazer
com que os alunos discutam sobre temas sociais atuais na comunidade e no Brasil. A abordagem
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dos temas partira do local onde os alunos estdo mais inseridos, a rede social. As metodologias
serdo apresentadas atraves de aulas presenciais em sala de aula. Por fim, os alunos produzirdo
um podcast abordando um tema social ou uma entrevista com uma lideranca da comunidade. No
dia da culminancia, os alunos apresentardo o trabalho final na Feira das Eletivas. A Feira sera
realizada para toda comunidade escolar e acontecera em parceria com as outras Eletivas.

Justificativa

No Brasil, 82,7% dos domicilios nacionais possuem acesso a internet. Porém, esse indice nos
leva a questionar se esse manuseio € feito de maneira correta. O uso de tablets, computadores e
smartphones, cada vez mais comum, nem sempre séo utilizados de forma consciente e respeito-
sa. Além disso, as redes sociais aparentam ser um terreno sem lei e sem privacidade.

Com base nos dados, € necessario fala sobre Educacédo Digital que ndo € apenas ensinar aos
alunos e alunas o manuseio das ferramentas e equipamentos digitais, mas envolve habilidades e
conhecimentos acerca de informacdes, opinides, privacidade, respeito e analisar fatos presentes
nesse universo digital. Além disso, ap6s a apresentacdo dos resultados pelo Sistema CAEd ob-
servamos gue a maioria dos alunos do Ensino Médio ainda ndo conseguem distinguir um fato da
opinido. Os dados mostram que 30% é o percentual de acerto pelos alunos da 12 Série. J4 os a-
lunos da 22 Série tiveram apenas 35% no percentual de acerto. Por fim, os alunos da 32 Série a-
certaram apenas 22% nesta habilidade. Sendo assim, observamos que é necessario que os alu-
nos discutam temas relevantes e entendam a diferenciacéo entre fato e opinido, além de compre-
ender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e comunicacao de forma critica.

Area (s) do conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Linguagens, cédigos esuasTecnologias.
2 Ciéncias Humanas e suas Tecnologias.
2 Matematica e suas Tecnologias.

Competéncias Gerais (BNCC) - 1,2,3,4,5,6,7,8,9
e 10

1 - Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar com a sociedade.

2 — Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as
ciéncias com criticidade e criatividade.

3 — Repertério Cultural: Valorizar e fruir as diversas manifestacfes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.

4 — Comunicacao: Utilizar diferentes Linguagens para expressar-se e partilhar informacoes, e
experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5 — Cultura Digital: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa
e ética comunicar-se, acessar e produzir informacfes e conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria.

6 — Trabalho e Projeto de Vida: Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as relacdes proprias
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do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7 — Argumentacdo: Argumentar com base em fatos, dados e informagfes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdbes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em
ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8 — Autoconhecimento: Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

9 — Empatia e Cooperacgdo: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10 - Responsabilidade e Cidadania: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2018, p. 9-10)

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 |Investigacdo Cientifica
& Processos Criativos
& Mediagéo e Intervengdo Sociocultural

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos

2 Investigacédo Cientifica

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencao, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.
(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmacdes
claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como
liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informag@es, conhecimentos e ideias resultantes de investigagfes cientificas
para criar ou propor solucdes para problemas diversos. Processos criativos

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢cdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confian¢a e coragem, assegurando
que alcancem os interlocutores pretendidos. Mediacéo e intervencgao sociocultural

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a
tomada de decisbes conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.
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(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo
com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o diadlogo, a colaboracédo, a mediacéo e
resolucao de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizacao da diversidade.

(EMIFCGOQ09) Participar ativamente da proposicdo, implementacdo e avaliacdo de solucédo para
problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacédo de acdes e projetos voltados ao bem comum.

Objetos de Conhecimento

2 Andlise em contextos de producéo dos diferentes géneros, de diferentes modalidades (epistémica,
debntica e apreciativa) elementos linguisticos que marcam a posi¢do do enunciador.

2 Andlise de expressbes e de diferentes recursos gramaticais que operam como
modalizadores (verbos modais, tempos e modos verbais, expressdes modais, adjetivos,
locucdes ou oracdes adjetivas, advérbios, locucdes ou oracdes adverbiais, entonacéo etc.), uso
de estratégias de impessoalizacdo (uso da terceira pessoa e de voz passiva etc.).

2 Producao, releitura, revisdo e reescrita de narrativas, observando tematica, conflito
gerador, enredo, foco narrativo, personagens, cenario e resolucao.

2 Analise dos contextos de producdo, circulacdo e recepcdo de textos de divulgacdo de
pesquisas, curadoria de informagdes e conteudos em contextos diversos. Selecdo dos tipos de
pesquisa, suas etapas e seus procedimentos. Ampliacdo das capacidades de leitura,
procedimentos e géneros digitais de apoio a compreensao dos diferentes tipos de pesquisa:
bibliografica, de campo, experimento cientifico, levantamento de dados.

2 Analise do contexto de producéo, circulacdo e recepcado de textos de divulgacao cientifica.
Compreenséo critica de textos de divulgacao cientifica orais, escritos e multissemioticos de
diferentes areas do conhecimento. Organizacao topico discursiva. Curadoria da informacao.

2 Situacdes de producéo, circulacdo e recepcao de texto. Coesdo e Coeréncia. Estrutura,
construcdo e estilos de géneros textuais. Rela¢des logico- discursivas. Construcao de sentidos
(pressuposicao e inferéncia; déixis, anafora, catafora, elipse, substituicdo, lexical, referéncia e
outros)

2 Producdo de textos orais e escritos e revisdo de textos escritos para a divulgacdo do
conhecimento e de resultados de levantamentos e pesquisas, tais como: textos monograficos,
multissemidticos, ensaios, artigos de divulgacdo cientifica, verbete de enciclopédia
(colaborativo ou nao), infografico (estatico ou animado), relato de experimento, relatorio,
relatério multimidiatico de campo, reportagem cientifica, podcast ou vlog cientifico,
apresentacdes orais, seminarios, comunicacées em mesas redondas, mapas dinamicos, etc.

2 Andlise dos graus de parcialidade e imparcialidade de géneros discursivos: noticias,
reportagem, entrevista, entre outros, e seus efeitos de sentido. Contexto de producéo,
circulacao e recepcdo de textos do campo jornalistico- midiatico. Realizacdo de curadoria de
textos de diferentes géneros, veiculados em meios diversos do campo jornalistico-midiatico.
Usos de recursos linguisticos e multissemioticos.

2 Participacdo nas préaticas da vida publica, com discussdo sobre problemas que afetam a
coletividade. Apreciacdo e réplica. Curadoria de informacdes e opinides. Producdo escrita
(planejamento, textualizacao, reviséo e edi¢cao) de textos linguisticos e multissemiéticos.

2 Andlise e discussdao de noticias, reportagens e artigos de opinido, levando em
consideracao o contexto de producdo, circulacdo e recepcao.

2 Producéao e socializagéo de artigos de opiniao.

2 Andlisede posicionamentos  (sustentacao, refutacdo/contra- argumentacéo e
negociacgéo), contexto de producao de Artigo de opinido ou/e outros textos argumentativos.

2 Réplica (posicionamento responsavel em relagcdo a temas, visdes de mundo e ideologias
veiculados por textos e atos de linguagem).
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OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodologicas

& Apreciacdo de filmes e documentarios sobre racismo, homofobia, Fake News, gravidez na
adolescéncia, discurso de 6dio, intolerancia religiosa, legalizacdo das drogas e do aborto; Roda
de leitura critica/reflexiva de textos informativos referentes ao racismo, homofobia, Fake News,
gravidez na adolescéncia, discurso de &dio, intolerancia religiosa, legalizacdo das drogas e do
aborto; Juari Simulado, julgando problemas sociais;

2 Roda de conversa com liderangas sobre histérias orais e cultura;

2 Elaboracao de texto argumentativo sobre racismo, homofobia, Fake News, gravidez na ado-
lescéncia, discurso de odio, intolerancia religiosa, legalizacdo das drogas e do aborto; Exibicédo
orientada de filmes ou documentarios que explorem o senso critico e discursivo dos alunos;

2 Leitura de obras literarias que abordem temas sociais como: O cortico, Quarto de Despejo,
entre outros. Pesquisa e producéo de painéis sobre temas sociais.

2 Leituras e pesquisas com a finalidade de conhecer os géneros textuais noticias, reportagens
e artigos de opinido Pesquisa, analise de dados e producao de textos informativos;

2 Entrevista com representantes da comunidade.

Entrega/Produto Final

2 Producdo de um podcast (audio ou video) feita pelos estudantes. As producdes serdo divulgadas
nas redes sociais da Unidade Escolar.

Evento de culminancia

No dia da culminancia, os alunos apresentardo o trabalho final na Feira das Eletivas. A Feira
sera realizada para toda comunidade escolar e acontecera em parceria com as outras Eletivas.

Recursos didaticos

2 Livros;

2 Cadernos;

2 Caneta;

2 Lapis;

2 Pinceis;

2 Folha chamex;
2 Papel cartéo;
2 Cartolina;

2 Tesouras;

2 Grampeador;
2 Internet

2 Colas diversas;
2 Computadores
2 Notebooks;

2 Flip chart;

2 Quadro branco,
2 Caixa de som,
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2 Microfones;
2 Maquina Fotografica;
2 Celulares.

Avaliacao

A avaliacdo deve ser continua, observando a participacédo e o engajamento dosestudantes
nasatividades propostas.

Referéncias

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018. Disponivel
em: http://portal.mec.gov.br/conselho-nacional- deeducacao/base-nacional-comum-curricularbncc-
etapa-ensino-medio- .

TOCANTINS. DCT/EM, 2021.

Flexge, Blog. Educacdo Digital nas escolas do Brasil: uma realidade distante da ideal.
Disponivel em https://blog.flexge.com/educacao-digital-brasil-escolas/. Acesso 04 de Agosto de
2022.

InfoEscola. Géneros Jornalisticos. Disponivel em
https://www.infoescola.com/jornalismo/generos-jornalisticos/. Acesso 04 de Agosto de 2022.
BRASIL. Ministério  da Educacdo. ReferenciaisCurricularespara a Elaboracéo de

Itinerarios Formativos. Brasilia, 2018.

TOCANTINS, Secretaria de Educacao, Juventude e Esporte do. Matriz de Recomposicéo:
Ensino Médio — 2° Semestre. Tocantins, 2022. Disponivel em https://www.to.gov.br/seduc/20-
semestre-2022/73wwhxlat544. Acesso em 04 de Agosto de 2022.

CAED, Sistema de Avaliacdo. Resultado da Avaliacdo Diagnosticas e Formativas. Tocantins,
2022. Disponivel em https://avaliacaoemonitoramentotocantins.caeddigital.net/#!/interna-
resultados. Acesso em 04 de Agosto de 2022.
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Titulo: Viagem além das estrelas
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A astronomia € a ciéncia que estuda o Universo, desde a sua origem e formacdo aos astros
que o compde e os fendbmenos que nele ocorrem. A astronomia € considerada por muitos
estudiosos a mais antiga das ciéncias e a fonte de conhecimentos e questionamentos para o
surgimento dos demais saberes. A interpretacdo coerente com suas observacoes,
estabelecendo teorias, quantificando e relacionando grandezas através de ferramentas
matematicas como a geometria, asfuncdes, entre outras, permitindo uma relacdo de causa e
efeito, investigando o passado, conhecendo o presente e perspectivando o futuro. Astronomia &
a mais antiga das ciéncias, originou-se a partir da observacdo dos astros e de seu efeito no
cotidiano do ser humano, que desde a pré-histdria vem utilizando o conhecimento astronémico
acumulado durante o tempo para desenvolver as atividades humanas. A astronomia esta
fortemente relacionada & matemética, pois foi, a partir da observagédo dos corpos celestes, que
surgiram diversos conceitos matematicos conhecidos. Sabemos que, quando informacfes séo
absorvidas de forma interessante e estimulante, a tendéncia € que seja gerada uma demanda
maior pelo conhecimento estudantil.

Justificativa

A astronomia tem trazido muitos beneficios para a sociedade, responsavel por uma porcentagem
das grandes descobertas, como a possibilidade de desvendar alguns dos grandes mistérios do
Universo. Revelou-se uma ciéncia que desperta curiosidade e fascinag¢do, sendo, no decorrer da
histéria, cunho de entendimento sobre o universo e de estudos direcionados a compreender me-
Ihor o porqué de estarmos aqui nesse momento e até onde podemos ir. A matematica e a astro-
nomia relacionam-se desde a Antiguidade. Os gregos interpretavam a astronomia como uma par-
te da matematica, e foram eles os responsaveis pela criacdo dos modelos geométricos, que se
baseavam na cosmologiae na aritmética, permitindo a geracdo de recursos para o desenvolvi-
mento do conhecimento sobre o universo na mente dos estudantes.

Area (s) do Conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
2 Matematica e suas Tecnologias eCiéncias Humanas e suas Tecnologias
2 Componentes curriculares: Biologia;Fisica;Quimica;Matematica;HistériaeaSociologia

Competéncias Gerais (BNCC)-1,2¢e 3

1 — Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar com a sociedade.

2 — Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as
ciéncias com criticidade e criatividade.

3 — Repertorio Cultural: Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também patrticipar de praticas diversificadas da producgéo artistico-cultural.

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 Investigacdo Cientifica
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Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

Habilidades Gerais e Especificas dos Itinerarios
Formativos

2 (EMIFCGO01) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencéo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

2 (EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinidbes e argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores
universais, como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

2 (EMIFCGO03) Utilizar informag6es, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

Objetos de Conhecimento

2 Histéria da Astronomia;

2 Planetas do Sistema Solar;

2 O que é astronomia cultural?

2 Etnoastronomia: como 0s povos antigos viam a astronomia

2 Os mitos indigenas sobre as estrelas e o céu;

2 A minha e a nossa perspectiva de universo (a Terra e o universo);

2 Surgimento do universo: perspectivas e teorias. De onde viemos e para onde iremos?
2 A formacao de tudo: estrelas, planetas e a vida;

2 Teoria do Big Bang;

Estrelas: O bercario dos elementos quimicos;

Missao: Viagem a lua.

Espectro eletromagnético e a digital quantica das coisas;

Radiacdo cosmica e terrestre;

Processos de fisséo e fusédo nuclear dos atomos;

Histéria da Matematica;

Distancias e célculos astrondmicos: 0s conceitos elementares da Geometria e 0s conceitos
elementares de andlise de funcdes

2 Andlise Infinitesimal (limites, taxas de variagdo e derivadas sobre funcbes polinomiais,
racionais, com radicais, trigpnométricas, exponenciais e logaritmicas);

2 Estatistica e Probabilidades;

2 Ano-Luz: O que é? como calcular?

2 Uma introducéo sobre os conceitos da relacéo entre tempo e espaco;

2 AindUstria aeroespacial: profissdes, contextos, inovagao e tecnologia.

VWYY

OrientacOes Didatico- Pedagogicas
metodologicas

2 Aulas expositiva-dialogadas,
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P estudos dirigidos,
D sala de aula invertida,
> e-books,
> apresentacoes,
> seminarios,
2 analise de tabelas,
> imagens e graficos,
resolucao de exercicios individual e em grupos
Levantamento de conhecimentos prévios dos alunos;
> apresentacao dialogadasobre os contetdos correspondentes aos temas;
Apresentacao e analise de videos, com o intuito de promover questionamentos arespeito dos
assuntos abordados;
2 Oficinas para confeccdo e montagem de videos, banners relativos a producdo da astrono-
mia, cultura e a composi¢cdo quimica do universo; para construcao e explanacdo de alguns ins-
trumentos rudimentares de medicao;
D Leitura de textos relacionados aos temas trabalhados sempre buscando uma reflexao filoso-
fica.
> Elaboracéo e leitura de textos pertinentes como relatdrios técnicos e artigos voltados para o
assunto;
D Uso de jogos e materiais concreto.

Entrega/Produto Final

2 Producdo Apresentacdo de um curta-metragem de sobre varios temas da astronomia
como: etnoastronomia, a origem do universo, as caracteristicas e a composi¢cdo quimica do
universo, a industria aeroespacial, viagem a lua, etc; com roteirizacdo, gravacdo e edi¢cado
executada pelos estudantes, para toda comunidade escolar.

Evento de Culminancia

Uma exposicao dos produtos finais elaborados durante a eletiva
nasoficinas(videos,jogos,foguetes,etc).

Recursos Didaticos

» Computador;

» Internet;

P Videosetextos;

» Jogos;

» Ambienteadequado para a oficinas de construcio;
» Aparelho Celular;

» Projetor/ Datashow;

» LaboratoriodeCiéncias;

» materiaisdidaticosdasoficinaseoutros.
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Avaliacao
Durante o processo de avaliagdo serd observado o desenvolvimento das habilidades

propostas e engajamento dos estudantes durante as aulas, na producdo do Produto Final e na
culminancia.

Referéncias

ASTRONOMIA CULTURAL E EDUCAQAO INTERCULTURAL .I SimpésioNacionaldeEdu-
cacaoemAstronomia—RiodeJaneiro—2011.Acessol5deagostode2022.
BRASIL,SecretariadeEducagdoFundamental.ParametrosCurricularesNacionais:introdugéo

aos parametros curriculares nacionais/ Secretaria de Educacdo Fundamen-
tal.Brasilia:MEC/SEF,1997.Acessol8deagostode2022.

DIAS, Claudio André C. M. Insercdo da Astronomia como disciplina curricular noensino-
meédio.CamposdosGoytacazes—RJ,2005.39f.Monografia(Pés-graduacaolato-sensu em
Ensino de Astronomia) -Centro Federal de Educacdo tecnolégica -
CEFET,Campos.2005.Acesso 17 deagosto de2022.

GAMA, Leandro Daros; HENRIQUE, Alexandre Bagdonas. Astronomia na sala deau-
la:porqué?.Revistal atino-AmericanadeEducagaoemAstronomia—RELEA,n.9,p.7-
15,2010.Acesso013 deagostode2022.

GONCALVES, F.ILR; MAGALHAES, L.M.A. PEREIRA, S.C.R. Matematica naAstrono-
mia,Universidadede Minho, 2007. RevistaNovaEscola,edicdo 222, maiode 2009.Acessol13 de-
agosto de2022.
JAFELICE,LuizC.Etnoastronomia:quantoscéusexistem?CiénciaSemprel2:26-
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SEDUC

Elaborado por:
Fabiana Katia Da Silva Medeiros
fabianamediros@seduc.to.gov.br

Apresentacao

O aprendizado da Lingua Espanhola propicia a criacdo de novas formas de engajamento e
participacdo dos estudantes em um mundo social cada vez mais globalizado e plural, em que
as fronteiras entre paises e interesses pessoais, locais, regionais, nacionais e transnacionais
estdo cada vez mais difusas e contraditorias. Assim, o estudo da Lingua Espanhola possibilita
aos estudantes ampliar horizontes de comunicacdo e de intercambio cultural, cientifico e
académico. Nesse sentido, sdo abertos novos percursos de acesso, construcdo de
conhecimentos e participacéo social. E esse carater formativo que inscreve a aprendizagem de
espanhol em uma perspectiva de educacdo linguistica, consciente e critica, na qual as
dimensdes pedagdgicas e politicas sao intrinsecamente ligadas. O aprendizado de um idioma
nao € apenas conhecer os codigos dos sons e sinais graficos, mas também apropriar-se de sua
cultura e costumes, ja que a lingua além de ser o principal instrumento de comunicacao, €
fundamentalmente a expressédo de identidade de um povo. O espanhol é a primeira lingua da
maioria dos paises da América Latina e o segundo idioma mais falado no mundo, depois do
mandarim. Ja que 0 nosso pais é uma das exceg¢les, é importante o dominio desse idioma
para conseguirmos uma melhor interagdo com nossos vizinhos, tanto para relagbes pessoais
guanto profissionais. Segundo o Instituto Cervantes, o nimero de brasileiros falando espanhol
chegara a cerca de 30 milhdes até 2025.
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Justificativa

A disciplina eletiva “O Espanhol pelo mundo”, visa apresentar um panorama sobre alguns
paises cuja lingua oficial € o Espanhol. Sdo 21 paises que tem o Espanhol como lingua oficial
no mundo, presente em quase todos 0s continentes. Esse panorama apresentara informacdes
sobre os costumes e tradigcbes, musicas, gastronomia, historia, economia, politica, literatura,
geografia, etc. Sobre esses paises, a saber, Espanha, Cuba, México, El salvador, Peru,
Colémbia, Argentina, Chile, Panama, Costa Rica, Venezuela e outros paises hispanohablantes
em conjunto com o grupo de estudantes sera feita a selecdo de qual pais iniciara o roteiro da
viagem. Como sabemos a lingua e a cultura sdo componentes que se completam para a
aprendizagem de uma segunda lingua, e com a oferta desta disciplina eletiva “O Espanhol pelo
mundo”, objetiva-se promover a assimilacdo de nocbes basicas da Lingua Espanhola.
Portanto, esta disciplina eletiva considera ainda que haja um relevante desenvolvimento das
habilidades e competéncias do estudante que através das atividades propostas possa estimular
0 raciocinio, observacdo e a acdo, aprendendo a serem cidaddos mais tolerantes,
cosmopolitas, reflexivos e sem preconceitos culturais.

Area (s) do conhecimento/ Componente(s)
Curricular(es)

2 Linguagens/ Espanhol
2 Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas/ Geografia

Competéncias gerais (BNCC) -1, 3,4,6,7,8,9
e 10

1 - Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar com a sociedade.

3 — Repertério Cultural: Valorizar e fruir as diversas manifestacGes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

4 — Comunicacdao: Utilizar diferentes Linguagens para expressar-se e partilhar informacoes, e
experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

6 — Trabalho e Projeto de Vida: Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes proprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7 — Argumentacdo: Argumentar com base em fatos, dados e informacfes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdbes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o0 consumo responsavel em
ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8 — Autoconhecimento: Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocgodes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

9 — Empatia e Cooperacgdo: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugcdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com
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acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10 - Responsabilidade e Cidadania: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2018, p. 9-10)

Eixos Estruturantes dos ltinerarios Formativos

2 Processos criativos e Mediacéo e Intervencdo Sociocultural

Habilidade(s) Gerais e Especificas — Referencial
dos Itinerarios Formativos

2 (EMIFCGO04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e
culturais, por meio de vivencias presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.

2 (EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solucdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e coragem,
assegurando gque alcancem os interlocutores pretendidos

2 (EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a
tomada de decisbes conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos

2 Processos criativos
2 Mediacao e Intervencdo Sociocultural

Objetos de conhecimento

. Paises que hablan espafiol

. El alfabeto: letras y sonidos

. Saludos, presentaciones y despedidas

. Uso de Tu/Vos y Usted

. La familia — grados de parentesco

. Aspectos fisico y de personalidad de alguien

. En la escuela - objetos escolares, asignaturas, profesionales e instalaciones
. Articulos definidos, indefinidos — género y nimero

. Las contracciones

10. Los numerales cardinales y ordinales

11. La rutina - verbos regulares e irregulares en Presente de Indicativo
12. Las comidas

13. Fiestas culturales

OCooO~NOOOTPA~WNPEF
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OrientacOes didatico- pedagogicas
metodoldgicas

A eletiva se dard& em um ambiente de colaboracdo entre os estudantes participantes. Os
professores, junto com os estudantes, escolherdo um pais a ser trabalhado naquela semana. A
partir dai sera feito um apanhado geral sobre os aspectos histéricos, econémicos e culturais da
nacao estudada. Em um momento proximo, serdo propostas atividades diversificadas sempre
focando na elaboracdo de um produto final, visando a culminancia no final do semestre. A eletiva

sera desenvolvida através de uma oficina, onde o aluno ter4 a oportunidade de ter contanto com a
lingua espanhola atraveés de:

2 Leituras de textos (diversos géneros)

A Msicas

2 Videos com temas relativos aos temas propostos

2 Filmes e curta-metragem

> Gravacao de audios e videos referente aos temas abordados

> Jogos educativos

> Aplicativos e plataformas de aprendizagem dentre outros recursos midiaticos

}Organizagéo e divisdo em equipes para culminancia da eletiva sobre a culinaria e
principais festas populares dos paises hispano falantes.

Evento de culminancia

2 Divisao dos estudantes por equipes. Serd sorteado para cada equipe um pais de
lingua espanhola. As equipes apresentardo as comidas mais conhecidas de seus
respectivos paises, mostrando a cultura gastrondmica mais representativa de cada lugar. A
apresentacao sera em Espanhol.

> Exposicao de maquete, comidas tipicas, apresentacao de danca.

Recursos didaticos

2 Sala de aula, livros de espanhol, apostilas, internet, videos, mdusicas, celular,

computador, notebook, quadro, pinceis, caderno, lapis, borracha, dicionario, maquetes,
data show, TV, aparelho de som, Lied.

Avaliacao

O processo avaliativo sera continuo atraveés da participacdo, assiduidade e frequéncia, assim

como seu envolvimento nas atividades propostas durante o desenvolvimento do componente
curricular.
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Esse Portifélio é nosso!

Se néo tiver encontrado alguma informacao, ou se assugestdes nao
tiverem sanado sua duavida, ajude-nos a responder em tempo e a
proporcionar outras orientacfes, enviando um e-mail para
gerenciaensinomedio@seduc.to.gov.br
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