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EMENTA DA TRILHA DE APROFUNDAMENTO

TITULO: Modelagem Matematica aplicada a vida: construindo o saber matematico a partir das relagées sociais.

AUTORES:

Celestina Maria Pereira de Souza Matos
José Filho Ferreira Nobre

Sostenes Cavalcante de Mendoncga
Saulo Carvalho de Souza Timéteo

CARGA HORARIA: 480 Horas/Aulas

RESUMO:

A realidade da evolucdo das tecnologias, dos processos de producdo, das relagdes interpessoais, dos sistemas de comunicacdo e de todas as outras
areas que sofreram alteragées significativas € indiscutivel. No entanto, ndo fica evidente a base firme que garantiu essas mudancas: a matematica. Quando
o estudante esta cursando a educacao basica, nao percebe a aplicabilidade daquilo que estuda em sala de aula e, por isso, ndo se motiva a continuar
aprendendo. A Trilha de Aprofundamento Modelagem Matematica aplicada a vida: construindo o saber matemético a partir das relacdes sociais tem
como objetivos construir o saber matematico a partir das interagdes entre a matematica formal e as relagdes humanas com o cotidiano, buscando com isso
desenvolver modelagens e resolver situagées problemas que garantem a vida em sociedade, o desenvolvimento individual, intelectual e o raciocinio
necessario a manutengao da vida e a superagéao de limites; apresentar a matematica dos distintos grupos culturais enfatizando os conceitos matematicos
informais desenvolvidos pelos educandos através de seus conhecimentos, fora da conjuntura escolar na vivéncia do seu cotidiano; construir modelos
matematicos, com ou sem auxilio da tecnologia, de situagdes do cotidiano na qual o aluno esta inserido e desenvolver simuladores educacionais digitais
gue auxiliem no processo de ensino e aprendizagem de matematica. Enfim, esta Trilha de Aprofundamento tem como objetivo interpretar e compreender os
mais diversos fendmenos do nosso cotidiano, por meio da constru¢gao de modelos matematicos, tendo a consciéncia de que modelar nem sempre significa

encontrar a solugao e que os modelos precisam ser ajustaveis para garantir maior afinidade com o fend6meno estudado.

AREA(S) DO CONHECIMENTO: Matematica e suas Tecnologias.

HABILIDADES:

Desenvolver habilidades que ajudarao os estudantes a encontrarem um rumo seguro para sua vida faz parte das propostas desta Trilha de Aprofundamento,
Serao estas habilidades, fortalecidas neste percurso formativo, que, efetivamente, fardo a diferenca nos projetos de vida dos estudantes que o escolherem,
As habilidades elencadas no campo proprio sao propicias para o desenvolvimento das competéncias gerais previstas na BNCC para a Educacao Basica. A
ideia de modelar um determinado fendbmeno garante o aprofundamento ou aquisi¢cdo de habilidades que com cuidado foram elencadas para esta Trilha d¢
Aprofundamento, além de desenvolver habilidades especificas do campo de produgéo cientifica.
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TEMAS CONTEMPORANEOS TRANSVERSAIS:

Os temas que ao longo do tempo vieram a se tornar relevantes para as sociedades, agora sdo incorporados aos curriculos, a fim de que os estudantes
realmente tenham um aprendizado significativo e que isso os ajudem a compor e desenvolver o seu projeto de vida. Nesta Trilha de Aprofundamento, tais
temas serdao chamados de Temas Contemporaneos Transversais.

OBJETOS DE CONHECIMENTO:
Esta Trilha de Aprofundamento prevé uma série de temas matematicos a serem desenvolvidos ao longo de seu percurso. Quando esses temas sag
articulados e complementados com processos e procedimentos, serao chamados de Objetos de Conhecimento e serdo a espinha dorsal desta Trilha de
Aprofundamento, no tocante ao direcionamento matematico sobre o que devera ser aprofundado e ampliado durante o percurso formativo do estudante.

EIXOS ESTRUTURANTES:

De acordo com o Referencial Curricular para a elaboracao de ltinerarios formativos (BRASIL, 2019), as Trilhas de Aprofundamento sdo pautadas por quatro eixos, cujas
nomenclaturas e propostas estao definidas a seguir.

e Eixo 01 - Investigacdo Cientifica: Este eixo tem como énfase ampliar a capacidade dos estudantes de investigar a realidade, compreendendo, valorizando e
aplicando o conhecimento sistematizado, por meio da realiza¢do de praticas e produgdes cientificas.

e FEixo 02 - Processos Criativos: Este eixo tem como énfase expandir a capacidade dos estudantes de idealizar e realizar projetos criativos associados a uma ou
mais Areas de Conhecimento, a Formacgao Técnica e Profissional, bem como a tematica de seu interesse.

e FEixo 03 - Mediacéao e Intervencdo Sociocultural: Este eixo tem como énfase ampliar a capacidade dos estudantes de utilizar conhecimentos relacionados a uma
ou mais Areas de Conhecimento, a Formagao Técnica e Profissional, bem como a temas de seu interesse para realizar projetos que contribuam com a sociedade &
0 meio ambiente.

e Eixo 04 - Empreendedorismo: Este eixo tem como énfase expandir a capacidade dos estudantes de mobilizar conhecimentos de diferentes areas para
empreender projetos pessoais ou produtivos articulados ao seu projeto de vida.

Brasil, Referencial Curricular para a elaboragao de ltinerarios Formativos,Brasilia, 2019.
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EIXO 1 — INVESTIGACAO CIENTIFICA: Neste médulo, serdo ampliadas as aprendizagens a respeito da estatistica e seus temas. Os estudantes deverao
desenvolver habilidades na producao e desenvolvimento de pesquisas para a captacao de dados para realizacdo de analise e procura do modeld
matematico que satisfaca a tendéncia caracterizada pelos dados reais coletados.

EIXO 3 - MEDIACAO E INTERVENCAO SOCIOCULTURAL: Concomitante ao aprendizado realizado no eixo de investigagéo cientifica, os estudantes
desenvolverdo habilidades para utilizar os conhecimentos adquiridos na realizagcdo de projetos que contribuam com a sociedade. modelar as situagdes
encontradas a fim de procederem investigagoes, coleta de dados, levantamento de hipoteses, testagem e efetivamente a modelagem matematica dg
problema real.

OBJETIVOS:
Pressupoe a investigacao da realidade via realizacao de praticas e producoes cientificas, para desenvolver:

e Conhecimentos - Promover o desenvolvimento de habilidades na elabora¢do de questionarios e determinacéo de variaveis para a pesquisa.

e Habilidades - Instruir na analise dos dados, através da confeccao de tabelas de frequéncias do rol dos dados, estimular a compreensao do
processamento dos dados e da importancia das medidas de centralidade e dispersao em um conjunto de dados.

e (Capacidades — Garantir o desenvolvimento de habilidades no manuseio de softwares de processamento de dados e confecgao de graficos de
formatos variados, a fim de ter uma forma eficiente para expor resultados.

SUGESTOES DE UNIDADES CURRICULARES:

e Modulo 1: A estatistica e os recursos tecnolégicos como ferramenta de captacdo e organizagdo de dados para modelagem.
Pesquisar com base planejada;

Etapas de uma pesquisa;

Estatistica aplicada em situagdes de pesquisa;

Ferramentas tecnolégicas que alicercam a realiza¢do de pesquisas;

Softwares com recursos para realizagao de pesquisas:

Elaboracéo de graficos a partir das planilhas com os dados organizados;

O O O O O O

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUACOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS

Para o desenvolvimento desse médulo, as atividades didaticas a seguir poderao auxiliar os professores.
e Formar grupos de estudos para analisar dados divulgados em pesquisas cientificas, para assimilagao dos tipos de graficos utilizados.
e Fomentar a criagcdo de um clube de leitura de artigos cientificos relacionados a modelagem matematica e a problemas atuais que carecem de
pesquisa e estudo.
e Realizar oficinas onde os estudantes possam compartilhar seus conhecimentos sobre planilhas eletrénicas e as fungdes de estatisticas disponiveis.
e Fazer roda de conversa sobre a necessidade de atitudes éticas, desde a coleta de dados até a exposi¢ao de resultados.
E valido ressaltar que outras atividades didaticas deverdo ser incorporadas a lista acima, de acordo com a necessidade dos estudantes e da disponibilidade
de recursos.
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EIXO 2 — PROCESSOS CRIATIVOS: Neste modulo, os estudantes irdo aprofundar os conceitos algébricos, pois 0s mesmos sdo muito importantes parg
que os modelos sejam construidos, experimentados, confrontados e confirmados. Os estudantes necessitardo rever muitos topicos basicos, desde o
conceito de variaveis, equacoes, fun¢des, variagdes e variagdes, com o fim de alcangar o dominio da algebra e a usa-la na modelagem de situagdes reaisg
ou didaticamente preparadas.

OBJETIVOS:
Pressup0e a investigacao da realidade via realizacao de praticas e produgdes cientificas, para desenvolver:

e Conhecimentos — Aprofundar sobre o conhecimento dos tipos de fungdes que ja estdao consolidados e utilizar conhecimentos geométricos para criaf
modelos em duas dimensdes que se encaixem em situag¢des problemas reais ou pedagogicamente preparados.

e Habilidades - Dominar as técnicas de reconhecimento e resolucao de equagdes dos mais variados tipos e criar modelos em trés dimensdes que s¢
encaixem em situacdes problemas reais ou pedagogicamente preparados.

e Capacidades — Exercitar a interpretacao de situacdes problemas e representa-las em linguagem matematica, utilizar os softwares de geometrig
dindmica gratuitos disponiveis no momento a fim de adquirir agilidade no processo de modelagem e garantir a inclusdo dos cursistas no meio digita
que agrega valor consideravel ao seu projeto de vida.

SUGESTOES DE UNIDADES CURRICULARES:

e Modbdulo 2: A algebra e os recursos tecnoldégicos como instrumentos indispensaveis para a modelagem.
o As ferramentas algébricas ha modelagem;
o O geogebra como ambiente de visualizagao e testagem;

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUACOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS

Para o bom desenvolvimento desse modulo, sugere-se que:
e Sejam feitas visitas as bibliotecas a fim de realizarem pesquisas sobre os tipos de fungdes que ja estao bem definidas e publicadas nas literaturas
especializadas;Organizem grupos de estudos para aprofundamento e consolidagdo dos conhecimentos através da troca de experiéncias €
treinamento prético.
e Haja a criagdo de um website usando o Google Sites para disponibilizagdo de problemas simples encontrados em livros didaticos, a fim de iniciar as
modelagens e dos possiveis modelos descobertos.
e Sejam realizadas buscas por problemas interessantes na internet ou na comunidade que caregam de solugéo a fim de modelarem em equipe.

Ao terminar este modulo, espera-se que os cursistas desta trilha de aprofundamento sintam-se aptos no trato com os elementos algébricos disponiveis parg
uso nos modelos e que estejam seguros no tocante a escrever uma situacao social em linguagem matematica para os devidos estudos e analises.
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e Mobdulo 3: Ageometria e 0s recursos tecnoldgicos como instrumentos de visualizacdo de modelos e protétipos.
o Modelos em duas dimensdes;
o Modelos em trés dimensoes.

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUACOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS

Para este médulo, sugere-se que, dentre outras atividades que se mostrarem oportunas e pedagogicamente favoraveis, hajam também:
e Realizar encontros em laboratorio de informatica para aprendizagem de operacdo de planilhas eletrénicas (Excel e Planilhas Google), a fim de
utilizarem este tipo de recurso como fonte de ferramentas para analise de dados e para simular situagées com base em dados.
e Realizar encontros em laboratério de informatica para aprendizagem de operacao dos softwares geogebra e Google SketchUp, para modelagem em
uma, duas ou trés dimensoes.
e Montagem de grupos de estudos para assistirem tutoriais e videoaulas sobre a utilizacdo dos softwares em modelagem matematica.
e Trocas de oficinas entre os cursistas para aperfeicoamento da aprendizagem.

Espera-se que ao final desse moédulo, os estudantes tenham um excelente dominio sobre os principais topicos de geometria e que sejam capazes de
utilizarem esses conhecimentos, caso sejam necessarios, para construir modelos, em linguagem matematica com situacdes problemas reais, dominio de
alguns softwares livres de geometria dindmica e modelagem matematica.

EIXO 4 - EMPREENDEDORISMO:

Neste mddulo, os estudantes entrardo em contato com a escrita cientifica e técnica para a elaboragéo de projetos e construgédo de sites. Terdo acesso as
normas da ABNT que estruturam a escrita e normatizam a formatacdo de documentos. Também deverao ter contato com os editores de texto e suas
ferramentas para escrita matematica. Terdo consciéncia da existéncia de templates pré-programados para uma grande variedade de tipos de escrita e
conhecerdo os tramites para publicagdo de suas descobertas em periddicos cientificos.

OBJETIVOS:
e Conhecimentos - Apresentar as normas brasileiras para escrita de trabalhos cientificos;
e Habilidades - Desenvolver habilidades em formatagao de editores de texto como o Word e Google Documentos;

e (Capacidades - Escrever um artigo individual ou em grupo, orientado pelos professores contendo as experiéncias de cursar esta trilha de
aprofundamento, utilizando as normas da ABNT.

SUGESTOES DE UNIDADES CURRICULARES:

e Mdbdulo 4: A escrita cientifica formal e os recursos tecnoldgicos como instrumentos de divulgacéo de pesquisas e resultados e construcao
de sites.
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A ABNT;

O Word como editor de texto cientifico.

O Google Documento como editor de texto cientifico.

O Latex como editor de texto cientifico.

O artigo cientifico como divulgacao de pesquisas e resultados

Criacao de um aplicativo com aplicabilidade da geometria, para deslocamento ou construg¢ao civil (uma rampa por exemplo);

Analise para composicao do Projeto de vida das profissdes que empreendem a Geometria e a Matematica a partir da modelagem

O 0O O O O O O

realizada.

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUACOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS

Para o bom desenvolvimento desse mddulo, dentre outras atividades que o professor achar pertinente, sugere-se que:

e Sejam realizadas palestras com profissionais competentes que possam explicar as normas da ABNT para a escrita de trabalhos cientificos;

e Hajam momentos formativos em laboratério de informatica para a pratica das normas da ABNT em formatacao de arquivos do Word e Google
Documentos;

e Encontrem meios para realizagdo de minicurso sobre a instalacdo, configuracéo e utilizagdo do Latex para escrita cientifica;

e Minicurso para utilizagdo das ferramentas de escrita matematica disponiveis no Word, Google Documentos e Latex.

AVALIACAO:

As Trilhas de Aprofundamento compdem os ltinerarios Formativos e possui como intencionalidade pedagdégica aprofundar e ampliar os conhecimentos ng
decorrer da Etapa do Ensino Médio, visando o desenvolvimento integral dos estudantes. Sdo escolhidas pelos estudantes conforme seu interesse,
concatenado ao Projeto de Vidal. Nao reprovam e nao exigem atribuicdo de notas, desta forma, serao obrservados: a participagao/frequéncia do estudante, 9
desenvolvimento de competéncias e habilidades com base no Referencial dos Itinerarios Formativos (Portaria n? 1.432/2018) e a qualidade do(s) produto(s)
elaborados pelos estudantes.
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FONTES DE INFORMAGAO:

1. https://www.youtube.com/watch?v=Useoh7SOBOk

2. https://www.researchgate.net/publication/256007243 Ensino - aprendizagem com Modelagem matematica

https://repositorio.ufu.br/bitstream/123456789/25315/1/Modelagem%20Matem%C3%A 1tica.pdf

https://www.researchgate.net/publication/330922047 Modelagem matematica uma alternativa _metodologica para o ensino basico

http://books.scielo.org/id/b4zpa/pdf/brandt-9788577982325-03.pdf

o o k~ ©w

BIEMBENGUT, M. S.; HEIN. N. Modelagem Matematica no ensino - In: 52 ed. Sdo Paulo: Contexto. 2009.

7. BASSANEZI, Rodney Carlos. Ensino-aprendizagem com modelagem matematica. 3. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2013.



https://www.youtube.com/watch?v=Useoh7SOBOk
https://www.researchgate.net/publication/256007243_Ensino_-_aprendizagem_com_Modelagem_matematica
https://repositorio.ufu.br/bitstream/123456789/25315/1/Modelagem%20Matem%C3%A1tica.pdf
https://www.researchgate.net/publication/330922047_Modelagem_matematica_uma_alternativa_metodologica_para_o_ensino_basico
http://books.scielo.org/id/b4zpq/pdf/brandt-9788577982325-03.pdf
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CONDIGCOES PARA IMPLEMENTAGCAO DA TRILHA DE APROFUNDAMENTO

CARGA HORARIA: 480 Horas/Aula.

MODALIDADE: Presencial / Nao Presencial

PERFIL DOCENTE: Para execucao desta Trilha de Aprofundamento, sera necessario um professor que tenha prazer em investigar problemas reais ou
didaticamente preparados. Precisa ter um espirito de incentivador e estar sempre motivado. Também precisa dominar os temas apresentados na ementa
bem como os softwares livres de matematica: Geogebra, Google SketchUp, dentre outros. Também sera necessario um professor que compreenda as
normas da ABNT e que consiga ensinar e estimular os estudantes a utilizarem essas normas para escrever artigos sobre suas descobertas dentro da trilha
formativa.

QUANTIDADE DE ESTUDANTES: Maximo de 35 estudantes por turma.

RECURSOQOS: Para execucao desta Trilha de Aprofundamento sera necessario um laboratério de informatica para que os estudantes possam interagir com
os softwares que os ajudardao a modelar os problemas. Para suas buscas por problemas, caso seja necessario, o professor podera necessitar de transporte
escolar. Além disso, o professor necessitara de materiais e ferramentas que dé suporte para as constru¢cdes necessarias ao bom andamento do curso. Uma
boa sala ambientada e equipada para o estudo de matematico, contendo ferramentas de desenho em tamanho normal, para uso dos estudantes e em
tamanho gigante (de madeira) para uso do professor, solidos geométricos de madeira ou acrilico, sera um rico suporte para o desenvolvimento desta Trilha
de Aprofundamento.
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SISTEMATIZACAO DA TRILHA DE APROFUNDAMENTO/CARGA HORARIA TOTAL: 480 H/A

MODULO 1: A estatistica e os recursos tecnoldgicos como ferramenta de captacao e organizacdo de dados para modelagem.

Perfil do Docente: Professor Licenciado em Matematica .

CARGA HORARIA: 160 Horas/Aulas

EIXOS HABILIDADES GERAIS HABILIDADES UNIDADE OBJETOS DE TEMAS
ESTRUTURANTES (Por Eixo) ESPECIFICAS CURRICULAR CONHECIMENTO CONTEMPORANEOS
(Por Area de TRANSVERSAIS
Conhecimento)

1. Investigacao Cientifica (EMIFCGO1) Identificar, (EMIFMATO1) Investigar e |- Pesquisar com e A natureza da 1. Ciéncia e
selecionar, processar e analisar analisar situagdes problema base planejada; Estatistica; Tecnologia;

2. Mediacdo e Interven¢do | dados, fatos e evidéncias com identificando e selecionando

Sociocultural curiosidade,atencéo, criticidade e | conhecimentos matematicos | Il- Etapas de uma e Analise de 2. Multiculturalismo:
ética, inclusive utilizando o apoio | relevantes para uma dada pesquisa; infograficos; ’ ’
de tecnologias digitais. situacéo, elaborando .
(EMIFCGO02) Posicionar-se com modelos para sua IlI- Estatistica e Conceitos basicos: 3. Economia;
base em critérios cientificos, representacéo. aplicada em situagdes - Amostra ) )
éticos e estéticos, utilizando (EMIFMATO2) Levantar e de pesquisa; - Parametro 4. Cidadaniae
dados, fatos e evidéncias para testar hipoteses sobre - Estimador Civismo;

respaldar conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores
universais, como liberdade,
democracia, justi¢a social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO3)Utilizar
informacgdes, conhecimento e
ideias resultantes de
investigagoes cientificas para
criar ou propor solucoes para
problemas diversos.

variaveis que interferem na
explicacdo ou resolugéo de
uma situagao-problema
elaborando modelos com a
linguagem matemética para
analisa-la e avaliar sua
adequacao em termos de
possiveis limitagées,
eficiéncia e possibilidades de
generalizacao.
(EMIFMATO03) Selecionar e
sistematizar, com base em
estudos e/ ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de
campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis,
informacgdes sobre a
contribuicdo da Matematica
na explicacao de fendmenos
de natureza cientifica, social,
profissional, cultural, de
processos tecnolégicos,
identificando os diversos
pontos de vista e

IV- Ferramentas
tecnoldgicas que
alicercam a
realizacdo de
pesquisas;

V- Softwares com
recursos para
realizacdo de
pesquisas;

VI- Elaboracao de
gréficos a partir das
planilhas com os
dados organizados;

e Determinagao de
variaveis:
- Variavel qualitativa
- Variavel
quantitativa

e Captacédo de dados;

e Tabelasde
frequéncia;

e Analise de dados;

e Construgao de
gréficos de variados
formatos:

- Histograma
- Grafico de linha
- Grafico de Barras

5. Meio Ambiente;

6. Saude.
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(EMIFCGO07) Reconhecer e
analisar questdes sociais,
culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando
valores importantes para si e
para o coletivo que assegurem a
tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e
responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e
considerar a situagéo, a opiniao
e o sentimento do outro, agindo
com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o
dialogo, a colaboracéo, a
mediagao e resolugao de
conflitos, o combate ao
preconceito e a valorizagao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da proposicéo,
implementacgédo e avaliagdo de
solucdo para problemas
socioculturais e/ou ambientais
em nivel local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acdes e projetos
voltados ao bem comum.

Matematica e suas Tecnologias

posicionando-se mediante
argumentagao, com o
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando
apresentar conclusées com o
uso de diferentes midias.

(EMIFMATOQ7) Identificar e
explicar questodes
socioculturais e ambientais
aplicando conhecimentos e
habilidades matematicas
para avaliar e tomar decisdes
em relagao ao que foi
observado.

(EMIFMATO08) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos
matematicos para propor
acoes individuais e/ou
coletivas de mediacgao e
intervencgéo sobre problemas
socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFMATO09) Propor e testar
estratégias de mediagao e
intervencéao para resolver
problemas de natureza
sociocultural e de natureza
ambiental relacionados a
Matematica.

® Medidas de posicao:
- Média
- Mediana
- Moda

e Medidas de
dispersao;

e O uso de conceitos
estatisticos para
tomada de decisbes
em problemas
cotidianos;

e Planejamento de
pesquisas;

e O Excel como
ferramenta de
aprendizagem;

e Formatacgédo de
planilhas;

e Analisando as
funcbes estatisticas
no Excel;

e Construindo gréficos
com o Excel;

e Automatizando
planilhas através de
formulas;

e As ferramentas
estatisticas do
Geogebra;




Etapa TRILHAS DE APROFUNDAMENTO SECRETARIA DA

ANTINS
EDUCACAO GOVERNO DO ESTADO

Tocantns Médio Matematica e suas Tecnologias

do Territério

SISTEMATIZACAO DA TRILHA DE APROFUNDAMENTO/CARGA HORARIA TOTAL: 480 H/A

MODULO 2: A algebra e os recursos tecnolégicos como instrumentos indispenséaveis para a modelagem

Perfil do Docente: Professor Licenciado em Matemaéatica .

CARGA HORARIA: 120 Horas/Aulas

EIXOS HABILIDADES GERAIS HABILIDADES UNIDADE OBJETOS DE TEMAS
ESTRUTURANTES (Por Eixo) ESPECIFICAS CURRICULAR CONHECIMENTO CONTEMPORANEOS
(Por Area de TRANSVERSAIS
Conhecimento)
3. Processos Criativos (EMIFCGO04) Reconhecer e EMIFMATO04) Reconhecer e Funcoes: Definigao 1. Ciéncia e
analisar diferentes produtos e/ ou processos |- As ferramentas utilizando situagdes- | Tecnologia;
manifestagdes criativas, criativos por meio de fruicdo, | algébrica na problema do
artisticas e culturais, por meio vivéncias e reflexdo critica na | modelagem. cotidiano; 2. Multiculturalismo:
de vivéncias presenciais e producéo do conhecimento ’
virtuais que ampliem a viséo de matematico e sua aplicagdo | |- O geogebra como | ® Craficos: Analise e 3 E .
mundo, sensibilidade, criticidade | no desenvolvimento de ambiente de Construgéo; - ECconomia,
e criatividade. processos tecnologicos visualizacgo e . .
(EMIFCGO05) Questionar, diversos. testagem. e Funcdes lineares; 4-_ Qldadanla e
modificar e adaptar ideias (EMIFMATO05) Selecionar e Civismo;
existentes e criar propostas, mobilizar intencionalmente e Equacdes
obras ou solugdes criativas, recursos criativos polinomiais de 5. Meio Ambiente;
originais ou inovadoras, relacionados a Matematica primeiro grau;
avaliando e assumindo riscos para resolver problemas de 6. Saude.
para lidar com as incertezas e natureza diversa, incluindo e Funcodes
coloca-las em pratica aqueles que permitam a Quadraticas;
EMIFCGO06) Difundir novas producgéo de novos
ideias, propostas, obras ou conhecimentos matematicos, e Equacdes do 2¢
solugdes por meio de diferentes comunicando com precisao grau;
linguagens, midias e suas acoes e reflexdes
plataformas, analégicas e relacionadas a constatacdes, e Fungdes com mais
digitais, com confianca e interpretacdes e argumentos, de uma sentencga;
coragem, assegurando que bem como adequando-os as
alcancem os interlocutores situacdes originais. e Funcbes modulares;
pretendidos. (EMIFMATO06) Propor e testar
solugdes éticas, estéticas, e Funcdes
criativas e inovadoras para exponenciais;
problemas reais,
e Equacdes
exponenciais;
e Funcoes
logaritmicas;
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considerando a aplicagao
dos conhecimentos e Equacdes
matematicos associados ao logaritmicas;
dominio de operacdes e
relacGes matematicas e Funcoes
simbodlicas e formais, de trigonométricas;
modo a desenvolver novas
abordagens e estratégias e Equacdes
para enfrentar novas trigonométricas;

situacdes.




U Shpat TRILHAS DE APROFUNDAMENTO I
CRBICUWIR Médio Matematica e suas Tecnologias e
SISTEMATIZAQAO DA TRILHA DE APROFUNDAMENTO/CARGA HORARIA TOTAL: 480 H/A

MODULO 3: A geometria e 0s recursos tecnoldgicos como instrumentos de visualizagdo de modelos e protétipos

Perfil do Docente: Professor Licenciado em Matematica .

CARGA HORARIA: 120 Horas/Aulas

EIXOS HABILIDADES GERAIS HABILIDADES UNIDADE OBJETOS DE TEMAS
ESTRUTURANTES (Por Eixo) ESPECIFICAS CURRICULAR CONHECIMENTO CONTEMPORANEOS
(Por Area de TRANSVERSAIS
Conhecimento)

3. Processos Criativos (EMIFCGO04) Reconhecer e EMIFMATO04) Reconhecer e Desenho 1. Ciéncia e
analisar diferentes produtos e/ ou processos I - Mode}os em duas geométrico: Tecnologia;
manifestagdes criativas, criativos por meio de fruicdo, | dimensodes; - Comrégua e
artis_ticAas e culturais, por meio vivénci'fns e reflexdo _critica na compasso; 2. Multiculturalismo:
de vivéncias presenciais e produgao do conhecimento A - Com softwares de
virtuais que ampliem a visdo de matematico e sua aplicagdo | Il - Modelos em trés matematica; 3 E -
mundo, sensibilidade, criticidade no desenvolvimento de dimensdes. - Construcéao de - EConomia,
e criatividade. processos tecnoldgicos poligonos

(EMIFCGO05) Questionar,
modificar e adaptar ideias
existentes e criar propostas,
obras ou solugoes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica
EMIFCGO06) Difundir novas
ideias, propostas, obras ou
solucdes por meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e
digitais, com confianca e
coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores
pretendidos.

diversos.

(EMIFMATO5) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
recursos criativos
relacionados a Matematica
para resolver problemas de
natureza diversa, incluindo
aqueles que permitam a
produgéo de novos
conhecimentos matematicos,
comunicando com precisao
suas acodes e reflexdes
relacionadas a constatacées,
interpretacdes e argumentos,
bem como adequando-os as
situacGes originais.

regulares com
régua e compasso;
- Construcéo de
circulos e
circunferéncias;

- Construcéo e
analise de todos os
tipos de angulo;

- Construcéo de
poligonos
regulares com
softwares de
matematica;

e Estruturas e
propriedades dos
tridngulos;

e Estrutura e
propriedades dos
quadrilateros;

4. Cidadania e Civismo;
5. Meio Ambiente;

6. Saude.
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(EMIFMATO6) Propor e testar | . e Estruturas e

solucdes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras para
problemas reais,
considerando a aplicagao dos
conhecimentos matematicos
associados ao dominio de
operacdes e relacdes
matematicas simbdlicas e
formais, de modo a
desenvolver novas
abordagens e estratégias
para enfrentar novas
situacgdes.

propriedades dos
poligonos
regulares;

Plotando modelos
tridimensionais
com o Geogebra e
a janela 3D;

Plotando modelos
tridimensionais
com o Google
SketchUp 8;

Contribuicao da
Geometria para a
construcao civil,
por meio da
engenharia e da
arquitetura;

Interseccgao entre
Geometria e Arte;

Geometria
escondida na
natureza;

Geometria e as
profissées: Vamos
ser um gedbmetra?

Identificando
caminhos mais
faceis e rapidos
com o auxilio da
geometria e de
softwares como
Google Maps;
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e |dentificando as
relagdes entre as
retas nos mais
variados espacos
ocupados pela
humanidade;

e |dentificando
angulos utilizados
nos mais diversos
espacos ocupados
com o auxilio de
aplicativos;

e |dentificando
poliedros na
construcao dos
monumentos.




Etapa

TRILHAS DE APROFUNDAMENTO
Matematica e suas Tecnologias

SECRETARIA DA

EDUCACAO GOVERNO DO ESTADO

do Territério do Tocantins Médio

SISTEMATIZACAO DA TRILHA DE APROFUNDAMENTO/CARGA HORARIA TOTAL: 480 H/A

MODULO 4: A escrita cientifica formal e os recursos tecnolégicos como instrumentos de divulgacao de pesquisas de resultados e

construcao de sites.

Perfil do Docente: Qualquer area de formacdo com habilidades para atuar no modulo.

CARGA HORARIA: 80 Horas/Aulas

EIXOS HABILIDADES GERAIS HABILIDADES UNIDADE OBJETOS DE TEMAS
ESTRUTURANTES (Por Eixo) ESPECIFICAS CURRICULAR CONHECIMENTO | CONTEMPORANEOS
(Por Area de TRANSVERSAIS
Conhecimento)
4. Empreendedorismo EMIFCG10) Reconhecer e (EMIFMAT10) Avaliar como I- A ABNT e Normas brasileiras 1. Ciéncia e
utilizar qualidades e fragilidades oportunidades, para escrita Tecnologia;

pessoais com confianca para
superar desafios e alcancar

(EMIFCG11) Utilizar estratégias
de planejamento, organizagao e
empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas,
identificar caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12) Refletir
continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiragdes
e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem escolhas,
esforgos e acdes em relagéo a
sua vida pessoal, profissional e
cidada.

conhecimentos e recursos
relacionados a Matemaética

(EMIFMAT11) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos da
Matematica para desenvolver
um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo
(EMIFMAT12) Desenvolver
projetos pessoais ou
produtivos, utilizando
processos e conhecimentos
matematicos para formular
propostas concretas,
articuladas com o projeto de
vida.

I1- O Word como
editor de texto

IV- O Latex como
editor de texto
cientifico.

V- O artigo cientifico
como divulgacéo de
pesquisas e
resultados

VI- Criagdo de um
aplicativo com
aplicabilidade da
geometria, para
deslocamento ou
construcédo civil (uma
rampa por exemplo);

cientifica;

nos modulos
anteriores;

e Configuragao do
Google Doc para a
escrita cientifica
com elementos
matematicos;

e Configuragdo do
Latex para a
escrita cientifica
com elementos
matematicos.

objetivos pessoais e podem ser utilizados na cientifico. e Configuracgéo do

profissionais, agindo de forma concretizagao de projetos Word para a escrita 3 Economia:
proativa e empreendedora e pessoais ou produtivos, Il- O Google cientifica com ) ’
perseverando em situagdes de considerando as diversas Documento como elementos . .
estresse, frustragao, fracasso e tecnologias disponiveis e os | editor de texto matematicos, ou 4-_ (_:'dadan'a e
adversidade. impactos socioambientais. cientifico. pesquisas realizadas Civismo;

5. Meio Ambiente;

6. Saude.

2. Multiculturalismo;
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CRRICULAR Médio Matematica e suas Tecnologias

VII- Andlise para
composi¢ao do
Projeto de vida das
profissdes que
empreendem a
Geometria e a
Matematica a partir
da modelagem
realizada.

e Escrita de 1 artigo
utilizando as
normas da ABNT e
o Word, com
temas
desenvolvidos nos
modulos.

e Escrita de 1 artigo
utilizando as
normas da ABNT
e o Google
Documentos.

e Andlise dos
aplicativos
existentes com a
aplicagao da
geometria para
resolucéo dos
problemas do dia-
a- dia.

e Construcéo de
aplicativos ou site
com o objetivo de
resolver problemas
do cotidiano.

SECRETARIA DA
EDUCAGCAO

GOVERNO DO ESTADO




