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RESUMO: O Agronegécio € um setor econdmico que envolve toda a cadeia produtiva, desde a producao, industrializacdo e consumo. A agricultura
familiar € uma forma mais modesta de agronegdcio, pois geralmente ocorre em pequenas propriedades rurais, utilizando como mao de obra os
membros da familia. E possivel fazer conciliagdo com a producdo econdmica nas areas tradicionais da agricultura e pecuaria com a utilizagdo das
tecnologias para minimizar os impactos nos recursos hidricos e edaficos (solo), assim como expor que as atividades sustentave is e comerciais com
aproveitamento dos recursos naturais, promovendo a conservacdo da biodiversidade regional, corroborando com o desenvolvimento das competéncias

especificas dos componentes das Ciéncias da Natureza e suas tecnologias.

A metodologia proposta nessa trilha de aprofundamento possibilitara o uso tanto da teoria como pratica do ensino e aprendizagem, onde tanto o
professor como o estudante tera total liberdade para buscarem métodos adequados para o conhecimento necesséario que favoreca o ensino e
aprendizagem de forma intencionada para formar cidaddos capazes de compreender a importancia da produgéo agricola de forma sustentavel a fim de

manter um ambiente equilibrado e estavel.
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Diante dessa realidade, com a proposta da inser¢cdo da tematica de Agronegdcio e Agricultura Familiar espera-se orientar os jovens a se
tornarem capazes de compreender a dindmica do potencial dessa atividade no estado, podendo influenciar nas aptidées pessoais/coletivas e nas
escolhas de atuacido na sociedade e no mundo do trabalho. E importante destacar que a formacdo nessa area deve levar em consideracdo as
atividades especificas de agronegécio, de modo a contribuir com o desenvolvimento sustentavel da sociedade e que o estudante possa ter uma visdo

critica e ética de sua atuacdo enquanto profissional.

AREA(S) DO CONHECIMENTO: Ciéncias da Natureza e Suas Tecnologias

HABILIDADES: As dez competéncias gerais da BNCC estdo expressas has habilidades das trilhas de aprofundamento, relacionadas as competéncia s
gerais da BNCC e associados aos eixos estruturantes de modo a promover o aprendizado integral, levando-se em consideragdo as inteligéncias
multiplas, além das habilidades inatas. Para fortalecer e ampliar o processo de aprendizagem as habilidades que se ancoram aos eixos estruturantes,
permitindo assim concretizar o aprofundamento da area. As habilidades seguem um padrdo progressivo de aprendizagem e imersdo na area do
conhecimento das Ciéncias da Natureza e suas tecnologias, bem como na inter-relacdo com as outras areas do conhecimento. Assim elas ficam

distribuidas seguindo a proposi¢éo na planilha em anexo.

TEMAS: As trilhas de aprofundamento das Ciéncias da Natureza propdem a abordagem de temas relevantes durante o seu curso, a fim de q ue o
estudante possa vislumbrar a importancia e a significacdo do estudo do IF com a construgdo do seu projeto de vida. Essa abordagem vai permitir ao
estudante ampliar sua visdo e seus caminhos, mostrando as possibilidades de atuacéo/ escolha de formacdo académica ou mesmo sua inser¢cao no
mundo do trabalho. Os temas transversais estdo alinhados a essa perspectiva de trabalho, tornando o aprendizado algo consistente no que tange as
possibilidades de exploragéo e estudo. Outra marca importante do estudo dos temas deve ser a visdo de futuro, o estudante tem que estar atento as
novas possibilidades, principalmente no campo tecnolégico e social, permitindo que ele cres¢a do ponto de vista profissional e emocional. Para tanto,

nessa trilha alguns temas podem e devem ser trabalhados além dos consolidados pela BNCC a fim de alcancgar o objetivo almejado.

OBJETOS DE CONHECIMENTO: Os objetos de conhecimento descritos na planilha anexa estdo em consonéncia com os objetos de conhecimento da
formacéo geral bésica da &rea, visto que a trilha de aprofundamento das Ciéncias da Natureza visa aprofundar e ampliar o conhecimento do estudante
na area. Mas além dos objetos de conhecimento da formacéo geral basica, outros foram incluidos de forma a dar a visdo ampliada e aprofundada,

contemplando assim os preceitos das trilhas formativas. Os objetos de conhecimento garantem o desenvolvimento das habilidades das trilhas de
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aprofundamento, relacionadas as competéncias gerais da BNCC e associados aos eixos estruturantes e gerais de forma progressiva, além de ampliar e

integrar o conhecimento através dos temas transversais contemporaneos.

EIXOS ESTRUTURANTES: Os eixos estruturantes sdo complementares entre si, € importante que as trilhas de aprofundamento incorporem e integrem
todos eles, a fim de garantir que os estudantes experimentem diferentes situacdes de aprendizagem e desenvolvam um conjunto diversificado de

habilidades relevantes para sua formacao integral, permitindo a conexao das experiéncias educativas com a contemporaneidade.

EIXO 1 - Investigagdo Cientifica: A relacdo do homem com o meio ambiente perpassa por um viés complexo, sendo necessaria a investigacéo e
estudo para compreensao do equilibrio natural. Conforme Portaria (n° 1.432, de 28 de dezembro de 2018, p 2), este eixo tem como énfase ampliar a
capacidade dos estudantes de investigar a realidade, compreendendo, valorizando e aplicando o conhecimento sistematizado, por meio da realizagé&o
de préaticas e producdes cientificas relativas a uma ou mais Areas de Conhecimento, & Formacdo Técnica e Profissional, bem como a tematica de seu

interesse”. (Brasil 2018).
OBJETIVOS: Pressup0e a investigacdo da realidade via realizagéo de praticas e produgdes cientificas, para desenvolver:

e Conhecimentos — conceitos fundantes das ciéncias;
e Habilidades — relacionadas ao pensar e fazer cientifico;
e Capacidades — compreender e resolver situacdes cotidianas para promover desenvolvimento local e melhoria da qualidade de vida da
comunidade.
SUGESTOES DE UNIDADES CURRICULARES:

e UNIDADE CURRICULAR - situacdes/atividades educativas organizadas por etapas;
o Nducleo de estudos — estudos académicos;

e Laboratoério — experimentos praticos;

e Projeto ou Oficina de Pesquisa — pesquisas aplicadas.

e Fab labs — construcdo de colaborativa

e Trabalho com situacbes problemas — percepc¢ao e intervencao através da pesquisa.
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SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUACOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS

e I|dentificacdo de uma duvida, questédo ou problema;

e Levantamento, formulacado e teste de hipéteses;

e Selecdo de informacdes e fontes confiaveis;

e Interpretacdo, elaboracao e uso ético das informacdes coletadas;

e |dentificacdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas diversos.

EIXO 2 — PROCESSOS CRIATIVOS: Conforme Portaria (n° 1.432, de 28 de dezembro de 2018, p 2), este eixo tem como énfase ampliar a capacidade
dos estudantes de investigar a realidade, compreendendo, valorizando e aplicando o conhecimento sistematizado, por meio da realizagédo de praticas e

producdes cientificas relativas a uma ou mais Areas de Conhecimento, & Formag&o Técnica e Profissional, bem como a tematica de seu interesse”.

(Brasil 2018).

O processo criativo além de estimular a aprendizagem do estudante e leva-lo a produzir novos conhecimentos, também o desperta para o trabalho
coletivo, uma vez que o trabalho colaborativo deve ser sempre estimulado e ainda aguca a percepcao em relacdo as necessidades do préximo,

tornando o aprendizado e o trabalho significativo e prazeroso.
OBJETIVO:

e idealizacdo e execucao de projetos criativos, para desenvolver:

e Conhecimentos — arte, cultura, midia, ciéncias e suas aplicacdes;

e Habilidades - relacionadas ao pensar e fazer criativo;

e Capacidades — expressao criativa e/ou construcdo de solucdes inovadora para problemas da sociedade e do mundo do trabalho.

SUGESTOES DE UNIDADES CURRICULARES:

e UNIDADE CURRICULAR - situacdes/atividades educativas organizadas por etapas;
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e Nucleo de criacdo artistica — producéo artistica cultural;
e Curso: aulas tedricas e praticas articuladas por produto criativo;

e Laboratério STEAM — atividades com foco na criagdo/construcao de produtos usando Ciéncias, Tecnologias, Engenharia, Matematica e Artes.
e Oficina de criacdo (Cultura Maker) — atividade educativa com foco em criatividade.

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUACOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS:

e I|dentificacdo de uma duvida, questdo ou problema;

e Elaboracgéao, apresentacédo e difusao de uma acao, produto, modelo ou solugéo criativa, como obras e espetaculos artisticos e culturais,
campanhas e pecas de comunicacgdo, programas, aplicativos, jogos, dentre outros produtos analdgicos e digitais.

e Producéo de maquetes

e Construgéo de acervo fotogréfico

EIXO 3 — MEDIACAO E INTERVENCAO SOCIOCULTURAL: Este eixo tem como énfase ampliar a capacidade dos estudantes de utilizar
conhecimentos relacionados a cultura e meio ambiente a fim de integra-los no desenvolvimento do trabalho de conscientizacdo da populagéo local
valorizando sua cultura de forma empreendedora e ao mesmo tempo empregando seu conhecimento no cultivo familiar e na preservacéo e va lorizagéo

ambiental, gerando recursos financeiros de forma sustentavel.

OBJETIVOS: Envolvimento na vida publica via projetos de mobilizacdo e intervencado sociocultural e ambiental, para desenvolver:

e Conhecimentos — questdes que afetam a vida dos seres humanos e do planeta;
e Habilidades — relacionadas a convivéncia e atuagéo socioambiental e cultural;

e Capacidades — mediar conflitos e propor solugdes para problemas da comunidade.

SUGESTOES DE UNIDADES CURRICULARES:

e UNIDADE CURRICULAR - situaces/atividades educativas organizadas por etapas;
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e Projeto — intervencao sociocultural ou ambiental,

e Curso — aulas tedricas e praticas articuladas por a¢éo sociocultural ou ambiental;

e Laboratérios STEAM — atividades com foco na criagdo/construcéo de solu¢cdes comunitérias usando Ciéncias, Tecnologias, Engenharia,
Matemadtica e Artes.

e Apresentagdes — festivais culturais e gastronémicos e atividades esportivas.

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUACOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS:

e Diagndstico da realidade sobre a qual se pretende atuar, incluindo a busca de dados oficiais e a escuta da comunidade local.
e Ampliagéo de conhecimento sobre o problema a ser enfrentado.
e Planejamento, execucao e avaliacdo de uma acao sociocultural e/ou ambiental que responda as necessidades e interesses do contexto.

e Superacdo de situacdes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre outros possiveis obstaculos, com necessarios ajustes de rota.

EIXO 4 - EMPREENDEDORISMO - Conforme Portaria (n°® 1.432, de 28 de dezembro de 2018, p 2), este eixo tem como énfase ampliar a capacidade
dos estudantes de investigar a realidade, compreendendo, valorizando e aplicando o conhecimento sistematizado, por meio da realizagdo de praticas e
producdes cientificas relativas a uma ou mais Areas de Conhecimento, & Formac&o Técnica e Profissional, bem como a tematica de seu interesse”.

(Brasil 2018).

OBJETIVOS: Criagédo de empreendimentos pessoais ou produtivos articulados ao projeto de vida, para desenvolver:

e Conhecimentos — contexto, mundo do trabalho e gestao de iniciativas empreendedoras;
e Habilidades — relacionadas a autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de vida;
e Capacidades - estruturar iniciativas empreendedoras que fortalegcam uma atuagdo como protagonista de sua trajetoria.

SUGESTOES DE UNIDADES CURRICULARES:

e UNIDADE CURRICULAR - situac¢des/atividades educativas organizadas por etapas;
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e Incubadora — criacdo de negdcio com foco em geracdo de renda e/ou impacto social.
e Projeto — empreendedorismo social.
e Curso — aulas tedricas e préticas articuladas por a¢do de empreendedorismo.

e Eventos — Feiras, competi¢cdes esportivas e festivais.

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUACOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS:

e |dentificacdo de potenciais, desafios, interesses, e aspiragdes pessoais.

e Analise do contexto externo, inclusive em relagcdo ao mundo do trabalho.

e Elaboracdo de um projeto pessoal ou produtivo.

e Realizacdo de acdes-piloto para testagem e aprimoramento do projeto elaborado.

e Desenvolvimento ou aprimoramento do projeto de vida dos estudantes.

AVALIACAO: As Trilhas de Aprofundamento comp&em os ltinerarios Formativos, tem a intencionalidade pedagogica de aprofundar e ampliar os
conhecimentos no decorrer da Etapa do Ensino Médio, visando o desenvolvimento integral do estudante. Sdo escolhidas pelos estudantes conforme
seu interesse, valorizando suas escolhas e o protagonismo juvenil. Nado reprovam e ndo exigem atribuicdo de notas, desta forma, serdo observados: a
participacao/frequéncia do estudante, o desenvolvimento de competéncias e habilidades com base no Referencial dos ltinerarios Formativos (Portaria

n° 1.432/2018), o qualidade do(s) produto(s) elaborados pelo estudante.

Para a consolidacdo do processo de formacgdo do estudante a avaliacdo deve acontecer de forma continua. Sendo assim, o professor deve utilizar
diversas formas e recursos para fazer uma avaliacdo efetiva que promova o aprendizado, detectando dificuldades e explorando o conhecimento ja
adquirido. Muitos instrumentos podem fazer parte do escopo do trabalho do professor na avaliagdo em grupo e/ou individual, co mo por exemplo,
relatérios, participagdo em projetos, producdes audiovisuais, trabalhos, provas, pesquisa, gincanas, seminérios dentre outros. Nessa parte flexivel do

curriculo a avaliagédo deve ser flexivel e inclusiva além de variada, para que se possa atingir o objetivo da trilha de aprofundamento.

FONTES DE INFORMACAO:
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BRASIL, MEC, Base Nacional Comum Curricular - BNCC, Educacéo é a base. Disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.pdf>. Acesso em: 01 mar. 2020.

BRASIL, Ministério de Minas e Energia. Resenha Energética Brasileira - Oferta e demanda de energias, instalacdes energéticas, instalagdes no
mundo. Disponivel em: < http://www.mme.gov.br/documents/36208/948169/Resenha+Energ%C3%A9tica+Brasileira+-
+edi%C3%A7%C3%A30+2019+v3.pdf/92ed2633-e412-d064-6ael-eefac950168b>. Acesso em 27/07/2020.

Disponivel em: http://blog.sistemafb.com.br/gestao-pedagogica/eixos-estruturantes-dos-itinerarios-formativos-do-ensino-medio-o-que-sao/ Acesso em
11/02/2021

CHIZZOTTI, Antbénio. Pesquisa em ciéncias humanas e sociais. Piaui: Cortez, 2008.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia do trabalho cientifico: procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto
e relatorio, publicagfes e trabalhos cientificos. 6.ed. S&o Paulo: Atlas, 2001

SEVERINO, Antdnio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 21. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2000

TRIVINOS, Augusto N. S. Introduc&o a pesquisa em ciéncias sociais. A pesquisa qualitativa em educaco. Piaui: Atlas, 2009.

DAVIS, J. H.,, GOLDBERG, R. A. A concept of agribusiness. Division of research. Graduate School of Business Administration. Boston:
Harvard University, 1957.

Ministério da Agricultura Pecuaria e Abastecimento. Disponivel em: < www.agricultura.gov.br>.

Acessado em: 10/11/2010. SAMPAIO, F. dos S.; MEDEIROS, M. C. Para Viver Juntos. Sao Paulo: Edigdes SM, 2017.

SANTOS, M. A natureza do espaco: técnica e tempo, razdo e emocao. 4.ed. Sdo Paulo: HUCITEC, 2006.

SCHNEIDER, S. Agricultura familiar e pluriatividade. In: Agricultura familiar e industrializagdo: pluriatividade e descentraliza¢do industrial no Rio
Grande do Sul. Porto Alegre: UFRGS, 1999. p. 165-194. Série Estudos Rurais.

. ADiversidade da Agricultura Familiar. Porto Alegre: Ed. UFRGS, 2009.
SOARES, A. C. A multifuncionalidade da agricultura familiar. Proposta, Sao Paulo. n. 87, p.40-49, dez./fev. de 2000/2001.

WANDERLEY, M. N. B. Raizes historicas do campesinato brasileiro. In: TEDESCO, J. C. (Org.). Agricultura familiar: realidades e perspectivas. 3.
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ed. Passo Fundo: UPF, 2000. p. 21- 56.

WILKINSON, J. A pequena producao e sua relagdo com os sistemas de distribui¢do. Ponencia realizada para El Seminario de Politicas de
Seguridad Alimentaria y Nutricion en America Latina. FODEPAL. Campinas, Brasil, Outubro e 2003.

PORTAL DE ADMINSTRACAO DO AGRONEGOCIO. Online. Disponivel em: http://admagronegocio.wikidot.com/ . Acessado em: 16/11/2010.

CONDICOES PARA IMPLEMENTACAO DA TRILHA DE APROFUNDAMENTO

CARGA HORARIA: 400 Horas/Aula

MODALIDADE: Presencial/Nao presencial

PERFIL DOCENTE: Um professor dinamico e criativo, apresentando formacao em qualquer area do conhecimento das Ciéncias da natureza e suas

tecnologias que seja atento as Ultimas inovagdes, utilize de metodologias ativas e que pensam em um sistema hibrido de ensino e aprendizagem.

QUANTIDADE DE ESTUDANTES: No maximo 35 estudantes por turma.

RECURSOS GPSs, mapas, papel cartogréafico, cadernos livros, caneta, lapis, pranchetas, alimentacdo e transporte, notebook e projetor, laboratérios
dentre outros.

11


http://admagronegocio.wikidot.com/
http://admagronegocio.wikidot.com/

UMENTO =2
Ensino
CRRICUAR Vedio

do Territério

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

TRILHAS DE APROFUNDAMENTO

ANEXO

SECRETARIA DA
EDUCACAO

GOVERNO DO ESTADO

¥ o
AN'I'INS@

SISTEMATIZACAO DA TRILHA DE APROFUNDAMENTO DE AGRONEGOCIO E AGRICULTURA FAMILIAR

Médulol: Introducéo ao estudo de Agronegdcio e Agricultura Familiar

CARGA HORARIA: 40 Horas/Aula

EIXOS HABILIDADES GERAIS HABILIDADES UNIDADES OBJETOS DE TEMAS
ESTRUTURANTES ESPECIFICAS CURRICULARES CONHECIMENTOS CONTEMPORANEOS
(Por Eixo) (Por Area de TRANSVERSAIS
Conhecimento)
(EMIFCGO1) Identificar, | (EMIFCNTO02) Levantar e | e Introdugdo ao Definicdo e Ciéncias e
selecionar, processar e | testar hip6teses  sobre estudo de dimensodes de tecnologias;
analisar dados, fatos e | variaveis que interferem na Agronegocio; Agronegocio; Meio Ambiente;
evidéncias com curiosidade, | dindmica de fendmenos da | e Introdug&o ao Definigéo e Economia;

1 - Investigagéo
Cientifica

atencdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.

(EMIFCGO03) Utilizar
informacdes, conhecimentos e
ideias resultantes de
investigacdes cientificas para
criar ou propor solugcbes para
problemas diversos.

natureza e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem
0 uso de dispositivos e
aplicativos digitais,
utilizando procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.

2 - Processos Criativos

(EMIFCGO06) Difundir novas
ideias, propostas, obras ou
solugbes por meio de
diferentes linguagens, midias
e plataformas, analdgicas e
digitais, com confianca e
coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores
pretendidos

(EMIFCNTO04) Reconhecer
produtos e/ou processos
criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexao
critica sobre a dindmica
dos fenbmenos naturais
elou de processos
tecnoldgicos, com ou sem
0 uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como
softwares de simulacéo e
de realidade virtual, entre

estudo de
Agricultura
Familiar;

e Introducéo a

Producéo
vegetal;

dimensdes de
agricultura familiar;
A construcdo do
conceito de
agronegdcio e
agricultura familiar;
A importancia do
agronegdcio e da
agricultura familiar;
Cadeias de valores
e produtivas;
Viséo sistémica do
agronegocio;
Avancos futuros
para o agronegécio
e agricultura
familiar;
Agronegécio na
economia brasileira;
A importancia da
agricultura familiar
na economia

12
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3 - Mediacdo e
Intervencéo
Sociocultural

outros).
(EMIFCGO7) Reconhecer e | (EMIFCNTO7) Identificar e
analisar questdes sociais, | explicar questdes

culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores

importantes para si e para o
coletivo que assegurem a
tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

socioculturais e ambientais
relacionadas a fenbmenos
fisicos, quimicos elou
biolégicos.

4 - Empreendedorismo

(EMIFCG12) Refletir
continuamente  sobre  seu
proprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes
e futuros, identificando
aspiracbes e oportunidades,
inclusive  relacionadas ao
mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforcos e
acbes em relacdo a sua vida
pessoal, profissional e cidada.

(EMIFCNT10) Avaliar como
oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias
da Natureza podem ser
utilizados na concretizacdo
de projetos pessoais ou
produtivos, considerando
as diversas tecnologias
disponiveis e os impactos
socioambientais.

(EMIFCG10) Reconhecer e
utilizar qualidades e
fragilidades  pessoais com
confianca para superar
desafios e alcancar objetivos
pessoais e  profissionais,
agindo de forma proativa e

Empreendedora e
perseverando em situagbes de
estresse, frustracdo, fracasso €

adversidade.

(EMIFCNT11) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza
para  desenvolver um
projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo.

brasileira;

O
empreendedorismo
no agronegécio e a
agricultura familiar;
A influéncia do
agronegadcio e
agricultura familiar
nas questdes
sociais, ambientais
e cultural.

Morfologia e
fisiologia
vegetal;(fotossintes
e).

13
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Moédulo 2: Os impactos da Legislagdo Ambiental no Agronegaocio e na Agricultura Familiar
CARGA HORARIA: 40 horas/Aula
EIXOS HABILIDADES GERAIS HABILIDADES UNIDADES OBJETOS DE TEMAS
ESTRUTURANTES ESPECIFICAS CURRICULARES CONHECIMENTOS CONTEMPORANEOS
(Por Eixo) (Por Area de TRANSVERSAIS
Conhecimento)
(EMIFCGO1) Identificar, | (EMIFCNTO3) Selecionar e |¢ Desenvolvimento e Direito ao meio v" Meio Ambiente;
selecionar, processar e | sistematizar, com base em Sustentavel; ambiente; v' Cidadania e civismo;
analisar dados, fatos e | estudos e/ou pesquisas [ Legislacdo e Compromisso com o | v Ciéncias e Tecnologia;
evidéncias com curiosidade, | (bibliografica, exploratoria, Ambiental; desenvolvimento v' Saude
atencdo, criticidade e ética, | de campo, experimental ¢ Os impactos sustentavel; v/ Economia,
inclusive utilizando o apoio de | etc.) em fontes confiaveis, ambientais e Aimportancia dos

tecnologias digitais.

informacdes sobre a

causados pelo

micros e macros

1 - Investigagéo
Cientifica

(EMIFCGO02) Posicionar-se
com base em  critérios
cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusoes, opinides e
argumentos, por meio de

afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores
universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

dindmica dos fendmenos
da natureza e/ou de
processos tecnoldgicos,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentagdo, com O
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusées com
0 uso de diferentes midias.

2 - Processos Criativos

(EMIFCGO04) Reconhecer e
analisar diferentes
manifestacdes criativas,

artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a viséo

(EMIFCNTO04) Reconhecer
produtos e/ou processos
criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo
critica sobre a dinamica
dos fenbmenos naturais

Agronegdcio e
Agricultura
Familiar;

nutrientes;

e Producao vegetal,
e Insumos agricolas;
(adubos, analises
dos parametros do

solos, anélise de
PH);

e Conceito de
impacto, poluicdo e
dano ambiental,

e Licenciamento
ambiental e
avaliacdo de
impactos ambientais
no agronegécio

e Certificacéo
ambiental pelas
normas ISSO.

e Introducéo a
Legislacéo e as
Normas de

14
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seguranca incluindo
a ISo;
crescimento do
agronegdcio e 0s
impactos ambientais;

e Preservacédo do
meio ambiente e

3 - Mediacdo e
Intervencéo
Sociocultural

(EMIFCGO07) Reconhecer e

analisar questdes sociais,
culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores

importantes para si e para o
coletivo que assegurem a
tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responséaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e
considerar a situacdo, a
opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a
colaboracdo, a mediacdo e
resolucdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a
valorizagéo da diversidade.

(EMIFCNTO08) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza
para propor acoes
individuais e/ou coletivas
de mediacdo e intervencao
sobre problemas
socioculturais e problemas
ambientais.

4 - Empreendedorismo

(EMIFCG10) Reconhecer e
utilizar qualidades e
fragilidades  pessoais com
confianca para superar
desafios e alcancar objetivos
pessoais e  profissionais,
agindo de forma proativa e

(EMIFCNT10) Avaliar como
oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias
da Natureza podem ser
utilizados na concretizacéo
de projetos pessoais ou

agricultura familiar;

15
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empreendedora e | produtivos, considerando
perseverando em situacfes de | as diversas tecnologias
estresse, frustracdo, fracasso | disponiveis e os impactos
e adversidade. socioambientais.
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Modulo 3: Os Avangos Tecnoldgicos no Agronegdcio e na Agricultura Familiar

CARGA HORARIA: 80 Horas/Aula

EIXOS HABILIDADES GERAIS HABILIDADES UNIDADES OBJETOS DE TEMAS
ESTRUTURANTES _ ESPECIFICAS CURRICULARES | CONHECIMENTOS | CONTEMPORANEOS
(Pl EhE) (Por Area de TRANSVERSAIS
Conhecimento)
(EMIFCGO01) Identificar, | (EMIFCNTO01) Investigar e e Avancos Definicbes de
selecionar, processar e | analisar situacdes Tecnoldgicos no avangos
analisar dados, fatos e | problema e variaveis que Agronegécio e tecnoldgicos;

1 - Investigacéo
Cientifica

evidéncias com curiosidade,
atencdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.

interferem na dindmica de
fendmenos da natureza e/
ou de processos
tecnolégicos, considerando
dados e informacdes
disponiveis em diferentes
midias, com ou sem 0 uso
de dispositivos e aplicativos
digitais.

2 - Processos Criativos

(EMIFCGO05) Questionar,
modificar e adaptar ideias
existentes e criar propostas,
obras ou solugbes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos

(EMIFCNTO5) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
recursos criativos
relacionados as Ciéncias
da Natureza para resolver
problemas reais do

na Agricultura
Familiar e

e A biotecnologia
e engenharia
genética;

Definicdes de
Biotecnologia;

O que é engenharia
genética;
Transgénicos
Brasileiro;
Melhoramento
genético no
agronegdcio e na
agricultura familiar;
Ainovagéo navida
do homem do
campo pelas
tecnologias;
Inseminacao
artificial em bovinos
e peixes;

v' Ciéncia e
Tecnologia;

v Economia;

AN

Meio Ambiente;
v Saulde

17
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para lidar com as incertezas e
coloca-las em pratica.

ambiente e da sociedade,
explorando e contrapondo
diversas fontes de
informacao.

(EMIFCNTO04) Reconhecer
produtos e/ou processos
criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexédo
critica sobre a dinamica
dos fendbmenos naturais
elou de processos
tecnolégicos, com ou sem
0 uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como
softwares de simulacdo e
realidade virtual, entre
outros).

3 - Mediacéo e
Intervencéo
Sociocultural

(EMIFCG09) Participar
ativamente da proposicéo,
implementacdo e avaliacdo de
solucéo para problemas
socioculturais e/ou ambientais
em nivel local, regional,
nacional elou global,
corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acdes e projetos
voltados ao bem comum.

(EMIFCNTO7) Identificar e
explicar questdes
socioculturais e ambientais
relacionadas a fenbmenos
fisicos, quimicos e/ou
biolégicos.

4-Empreendedorismo

(EMIFCG11) Utilizar
estratégias de planejamento,

organizacéo e
empreendedorismo para

estabelecer e adaptar metas,
identificar caminhos, mobilizar

(EMIFCNT11) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza
para  desenvolver um
projeto pessoal ou um
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apoios e recursos, para| empreendimento produtivo.
realizar projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

(EMIFCG10) Reconhecer e | (EMIFCNT12) Desenvolver
utilizar gualidades e | projetos pessoais ou
fragilidades pessoais com | produtivos, utilizando as
confianca para superar | Ciéncias da Natureza e
desafios e alcancar objetivos | suas Tecnologias para

pessoais e profissionais, | formular propostas
agindo de forma proativa e | concretas, articuladas com
empreendedora e | o projeto de vida.

perseverando em situagdes de
estresse, frustracdo, fracasso
e adversidade.
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Modulo 4: Projeto Aplicado a Area do Agronegécio e da Agricultura Familiar

CARGA HORARIA: 80 Horas/Aula

EIXOS HABILIDADES GERAIS HABILIDADES UNIDADES OBJETOS DE TEMAS
ESTRUTURANTES ) ESPECIFICAS CURRICULARES CONHECIMENTOS CONTEMPORANEOS
(Por Eixo) (Por Area de
Conhecimento)
(EMIFCGO03) Utilizar | (EMIFCNTO3) Selecionar e | e Elaboragéo de e Estrutura de um
informacdes, conhecimentos e | sistematizar, com base em Projeto Pesquisa projeto de Pesquisa;
ideias resultantes de | estudos e/ou pesquisas sobre e Aimportancia dos
investigagbes cientificas para | (bibliografica, exploratoria, Agronegocio e Projetos na area do
criar ou propor solugfes para | de campo, experimental Agriculturas agronegocio;

1 - Investigagéo
Cientifica

problemas diversos.

etc.) em fontes confiaveis,
informacdes sobre a
dindmica dos fenbmenos
da natureza elou de
processos tecnolégicos,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentagdo, com O
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando
apresentar conclusées com
o uso de diferentes midias.

2 - Processos Criativos

(EMIFCGO06) Difundir novas
ideias, propostas, obras ou
solucbes por meio de
diferentes linguagens, midias
e plataformas, analdgicas e
digitais, com confianca e
coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores
pretendidos

(EMIFCNTO06) Propor e
testar solugbes  éticas,
estéticas, criativas e

inovadoras para problemas
reais, considerando a
aplicacdo de design de
solucbes e o uso de
tecnologias digitais,
programacao elou

familiar;

e Normas e
aplicacéo da
ABNT referentes
a Projetos;

e Aimportancia dos
Projetos na area da
agricultura Familiar;

e Normas e aplicacao
da ABNT;

e Normas da ABNT
referentes a
Projetos de
Pesquisa;

D N NEERN

Ciéncia e Tecnologia;
Economia;

Meio Ambiente;
Saude.
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(EMIFCGO05) Questionar,
modificar e adaptar ideias
existentes e criar propostas,
obras ou solugbes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e
colocé-las em prética.

pensamento computacional
gue apoiem a construgao
de protétipos, dispositivos
e/ou equipamentos, com o
intuito de melhorar a
qualidade de vida e/ou os
processos produtivos.

3 - Mediacéo e
Intervencédo
Sociocultural

(EMIFCGQ9) Participar
ativamente da proposicéo,
implementacéo e avaliagdo de
solucao para problemas
socioculturais e/ou ambientais
em nivel local, regional,
nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acgles e projetos
voltados ao bem comum.

(EMIFCNTO09) Propor e
testar estratégias de
mediagdo e intervengdo
para resolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental
relacionados as Ciéncias
da Natureza.

(EMIFCG11) Utilizar
estratégias de planejamento,
organizacao e
empreendedorismo para

estabelecer e adaptar metas,
identificar caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para
realizar projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

(EMIFCNT12) Desenvolver
projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as
Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias para
formular propostas
concretas, articuladas com
0 projeto de vida.
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(EMIFCNT10) Avaliar como
oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias
da Natureza podem ser
utilizados na concretizacéo
de projetos pessoais ou
produtivos,  considerando
as diversas tecnologias
disponiveis e os impactos
ambientais.

4 - Empreendedorismo

22
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Mdédulo 5: Agronegdcio e a Agricultura Familiar no contexto Econémico

CARGA HORARIA: 80 Horas/Aula

EIXOS HABILIDADES GERAIS HABILIDADES UNIDADES OBJETOS DE TEMAS
ESTRUTURANTES ) ESPECIFICAS CURRICULARES CONHECIMENTOS CONTEMPORANEOS
(o7 EME) , TRANSVERSAIS
(Por Area de
Conhecimento)
(EMIFCG02) Posicionar-se | (EMIFCNTO1) Investigar e |e O Papel do e Definicbes de
com base em critérios | analisar situacdes Agronegécio e da desenvolvimento
cientificos, éticos e estéticos, | problema e varidveis que Agricultura econdmico;
utiizando dados, fatos e | interferem na dinamica de Familiar no e Definicbes de
evidéncias para respaldar | fenbmenos da natureza e/ desenvolvimento exportacdes no
conclusoes, opinides el ou de processos Econdmico; agronegdcio e
argumentos, por meio de | tecnolégicos, considerando |e O crescimento da agricultura familiar; v Ciéncia e Tecnologia,
afirmacdes claras, ordenadas, | dados e informacdes exportacéo no e O crescimento do v Economia,

1 - Investigacéo
Cientifica

coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores
universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar
informacdes, conhecimentos e
ideias resultantes de
investigacdes cientificas para
criar ou propor solugbes para
problemas diversos.

disponiveis em diferentes
midias, com ou sem o0 uso
de dispositivos e aplicativos
digitais.

Agronegdécio e da
Agricultura
Familiar;

faturamento na
agropecudria;

e O crescimento
econbmico na
criacdo de alevinos;

e O crescimento
econbmico na
criacao de suinos;

¢ O aumento
econdmico no setor
de hortifruti;

e Os resultados
positivos na safra
da soja;

e Asvantagens das

v Meio Ambiente,
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2 - Processos Criativos

(EMIFCGO06) Difundir novas
ideias, propostas, obras ou
solugbes por meio de
diferentes linguagens, midias
e plataformas, analégicas e
digitais, com confianga e
coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores
pretendidos.

(EMIFCNTO5) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
recursos criativos
relacionados as Ciéncias
da Natureza para resolver
problemas reais do
ambiente e da sociedade,
explorando e contrapondo
diversas fontes de
informacéo.

3 - Mediacéo e
Intervencao
Sociocultural

(EMIFCGO08) Compreender e
considerar a situacdo, a
opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para
promover o dialogo, a
colaboracdo, a mediacdo e
resolucdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a
valorizagéo da diversidade.

(EMIFCNTO7?) Identificar e
explicar guestdes
socioculturais e ambientais
relacionadas a fendmenos
fisicos, quimicos e/ou
biolégicos.

(EMIFCNTO09) Propor e
testar estratégias de
mediacdo e intervencéo
para resolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental
relacionados as Ciéncias
da Natureza.

exportacdes para o
mercado brasileiro;
Tipos de
financiamento para
0 agronegocio e
agricultura familiar;
O que quer dizer:
antes da porteira,
dentro da porteira e
depois da porteira?
O aumenta da
economia brasileira;
O aumento

da exportacéo
dealimentos;

O impacto do capital
social;

Qualidade e
seguranca em
alimentos;

O crescimento do
PIB
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4 - Empreendedorismo | (EMIFCG12) Refletir | (EMIFCNT11) Selecionar e
continuamente  sobre  seu | mobilizar intencionalmente
préprio desenvolvimento e | conhecimentos e recursos

sobre seus objetivos | das Ciéncias da Natureza
presentes e futuros, | para  desenvolver um
identificando  aspiragdes e | projeto pessoal ou um
oportunidades, inclusive | empreendimento produtivo.
relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem

escolhas, esforcos e acdes em
relacdo a sua vida pessoal e
cidada.
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Mdédulo 6: Conhecendo o Agronegécio e a Agricultura Familiar no Tocantins

CARGA HORARIA: 80 Horas/Aula

EIXOS HABILIDADES GERAIS HABILIDADES UNIDADES OBJETOS DE TEMAS
ESTRUTURANTES } ESPECIFICAS CURRICULARES CONHECIMENTOS CONTEMPORANEOS
(FE B2, , TRANSVERSAIS
(Por Area de
Conhecimento)
(EMIFCG02) Posicionar-se | (EMIFCNT02) Levantar e Andlise do e Conhecendo o
com base em critérios | testar  hipGteses  sobre crescimento do papel do PRONAF
cientificos, éticos e estéticos, | varidveis que interferem na agronegoécio no no Tocantins;
utiizando dados, fatos e | dinamica de fenbmenos da Tocantins; e Osimpactos da
evidéncias para respaldar | natureza e/ou de processos Andlise do agricultura familiar
1 - Investigacdo conclusoes, opinides e | tecnolégicos, com ou sem avanco da no Tocantins; v Economia:
Cientifica argumentos, por meio de| o uso de dispositivos e agricultura e Os impactos do
afirmacdes claras, ordenadas, | aplicativos digitais, familiar no agroneg6cionavida | v Meio Ambiente;
coerentes e compreensiveis, | utilizando procedimentos e Tocantins; do Tocantinense;

sempre
universais,

respeitando valores
como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

linguagens adequados a
investigacao cientifica.

2 - Processos Criativos

(EMIFCGO04) Reconhecer e
analisar diferentes
manifestactes criativas,

artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a visdo
de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCNTO6) Propor e
testar  solugdes  éticas,
estéticas, criativas e

inovadoras para problemas
reais, considerando a
aplicacdo de design de
solucdbes e o wuso de
tecnologias digitais,
programacao elou
pensamento computacional
que apoiem a construcao

e Acriacdo de
bovinos, suinos,
aves e alevinos no
Tocantins;

e Agrande
exportacéo de
alimentos no
Tocantins;

e O crescimento do
Tocantins no cultivo
de soja;

e Os beneficios para
0S pequenos
agricultores no
Tocantins;

e Conhecendo as

v Saude;

v" Cidadania e Civismo;

v' Ciéncia e Tecnologia.
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de protétipos, dispositivos feiras populares na

e/ou equipamentos, com o area da agricultura

intuito de melhorar a familiar no

qualidade de vida e/ou os Tocantins;

processos produtivos. Associativismo e

cooperativismo no

(EMIFCNTO5) Selecionar e Tocantins:

mobilizar intencionalmente Cadeias produtivas

recursos criativos agricolas;

relacionados as Ciéncias Cadeias produtivas

da Natureza para resolver pecudrias;

problemas reais do
ambiente e da sociedade,
explorando e contrapondo
diversas fontes de
informacéao.

3 - Mediacéo e
Intervencao
Sociocultural

(EMIFCG09) Participar
ativamente da proposicao,
implementacéo e avaliacéo de
solucao para problemas
socioculturais e/ou ambientais
em nivel local, regional,
nacional elou global,
corresponsabilizando-se  pela
realizacdo de acdes e projetos
voltados ao bem comum.

(EMIFCNTO08) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza
para propor acoes
individuais e/ou coletivas
de mediacéo e intervencao
sobre problemas
socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCGO07) Reconhecer e

analisar questdes sociais,
culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores

importantes para si e para o
coletivo que assegurem a
tomada de decisdes
conscientes,  consequentes,

(EMIFCNTO09) Propor e
testar estratégias de
mediacdo e intervencgéo
para resolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental
relacionados as Ciéncias
da Natureza.
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colaborativas e responsaveis.

(EMIFCG12) Refletir | (EMIFCNT12) Desenvolver
continuamente  sobre  seu | projetos pessoais ou
proprio  desenvolvimento e | produtivos, utilizando as
sobre seus objetivos presentes | Ciéncias da Natureza e
e futuros, identificando | suas  Tecnologias para
4 - Empreendedorismo | aspiracdes e oportunidades, | formular propostas
inclusive  relacionadas ao | concretas, articuladas com
mundo do trabalho, que | o projeto de vida.

orientem escolhas, esforgos e
acdes em relagdo a sua vida
pessoal, profissional e cidada.
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