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TITULO: Cultura Digital - na vibe das redes

AUTORES:
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Eduardo Ribeiro Gongalves

Flavio Marinho de Souza Pinto
Mariana da Silva Neta

Nadia Caroline Barbosa

Nathalia Fonseca Ayres

CARGA HORARIA: 400 Horas/Aulas

RESUMO:

O uso das diversas linguagens é essencial para o desenvolvimento humano, sobretudo na formacéo dos inimeros grupos sociais, compostos por jovens
atuantes que desempenham seu papel de sujeitos, que refletem sobre sua condicdo de ser social, que buscam, que constroem, que participam e que se
ressignificam, estabelecendo relacbes com a sociedade a partir de suas experiéncias cotidianas.

Dessa forma, é preciso olhar para esses jovens gque ja nasceram inseridos em um mundo digital com outra perspectiva, na tentativa de ampliar as
possibilidades de aprendizado, abrindo as portas para um novo mundo que os receba, preparando-os para os desafios presentes no mundo contemporaneo. Esses
jovens, ao chegarem ao Ensino Médio, trazem sua histdria de vida, expectativas de futuro, uso das diversas linguagens tecnoldgicas e digitais, além das multiplas
percepcOes de mundo.

As midias digitais tornaram-se um atalho, ou, diriamos, um “acelerador” para aquele que tem visdo de empreender o seu proprio negocio. Com a
utilizagdo de “ferramentas tecnoldgicas”, os jovens — n0osso publico-alvo, criativos e interessados por tecnologias em relagdo a pessoas de outras faixas etarias,
possuem mais tempo para capacitar-se nesse mundo repleto de possibilidades. Vale ressaltar também que essas juventudes podem desenvolver o espirito
empreendedor, utilizando as tecnologias digitais para inovar e transformar processos, podendo, inclusive, neste cenario de incertezas, ousar e empreender com
empresas jovens como as startups.

A internet ndo fez surgir apenas empreendedores, mas também novas profissées, como 0s Youtubers e os digital influencers, que ndo existiam até alguns
anos atras. Porém, a forma como se encara a tecnologia pode afetar a maneira como se faz uso dela, bem como estabelece a proximidade com o sucesso ou com
o fracasso.

Sé&o vérias as possibilidades de estimular essas juventudes para o uso das midias digitais, como o0s canais de criagéo, distribuicdo e promocao de conteudos
de forma ética e responsavel, além de conhecerem a historia da cultura digital, a curadoria da informacao, bem como o empreendedorismo. Deste modo, esta
Trilha de Aprofundamento visa ampliar os conhecimentos dos estudantes, desenvolver o seu pensamento critico e reflexivo sobre a cultura digital e
empreendedorismo, a fim de que desenvolva seu poder de argumentacdo, autoconhecimento e autocuidado; aprofundar as aprendizagens relacionadas as
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), aos eixos estruturantes, bem como aos temas contemporaneos transversais; reconhecer o
papel fundamental da tecnologia a fim de dominar o universo digital, utilizando de forma adequada e ética as diversas ferramentas existentes; compreender o
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pensamento computacional, reconhecendo os impactos das tecnologias digitais na vida das pessoas e da sociedade, inclusive com o seu protagonismo; mobilizar
e desenvolver habilidades e competéncias nos estudantes a fim de que consigam sua insercdo ao mercado de trabalho e desenvolver senso critico.

Logo, a Trilha de Aprofundamento Cultura Digital - na vibe das redes contribuird para a formacdo académica dos estudantes dessa cultura juvenil,
integrando Educacdo Empreendedora com Tecnologia, que é algo com que eles se identificam. Esses sdo requisitos fundamentais em todas as areas de trabalho,
desde o processo de criagdo. Desse modo, a formagéo dara aos estudantes a oportunidade de serem realmente proativos, ou seja, que assumam 0
controle da propria vida, que definam seus objetivos e que ousem sonhar.

AREAS DO CONHECIMENTO
Area Focal: Linguagens e suas Tecnologias
Area Complementar: Ciéncias Humanas Sociais e Aplicadas

HABILIDADES:

Além das habilidades da prépria BNCC, as quais constituem parte dos conhecimentos a serem ampliados e aprofundados na Trilha de Aprofundamento
Cultura Digital - na vibe das redes, também é parte do curriculo um conjunto de habilidades gerais e habilidades especificas definidas para itinerarios
formativos (vide anexo).

As habilidades desta Trilha de Aprofundamento estdo divididas por eixos estruturantes, relacionadas as competéncias da referida area do
conhecimento e propdem uma abordagem integradora e interdisciplinar de seus conhecimentos.

TEMAS:

Ao abordar as Unidades Curriculares desta Trilha de Aprofundamento associando-as aos Temas Contemporaneos Transversais (TCTSs), pretende-se contribuir
para que os estudantes reconhecam e compreendam temas que sao relevantes para sua atuacdo na sociedade e ao seu contexto de vida. Nesse sentido, os TCTSs,
estdo distribuidos em seis macroareas tematicas, as quais podem instrumentalizar os estudantes para um maior entendimento da sociedade em que vivem. Na
Trilha de Aprofundamento Cultura Digital - na vibe das redes os temas transversais serdo explorados de acordo com a temética de cada médulo os quais
colaboraréo na formacéo do perfil do egresso.

OBJETOS DE CONHECIMENTO:

Os Objetos de Conhecimento sdo classificados como conteltidos, conceitos e processos e aparecem nas habilidades como complementos dos verbos
indicadores de acdo. A BNCC propde que o objeto de conhecimento deixe de ser o elemento central do processo educacional e passe a ser um meio pelo qual
as habilidades sejam desenvolvidas. Dessa forma, o comando sera o verbo, que explicita a operacdo cognitiva a ser realizada sobre objetos de
conhecimento dos quais o estudante se apropriara ao longo dos estudos.
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A Resolucdo CNE/CEB n° 03, de 21 de novembro de 2018, estabelece que os itinerarios formativos (trilhas de aprofundamento) devem se organizar em

torno de um ou mais dos seguintes eixos estruturantes: investigacéo cientifica, processos criativos, mediacao e intervencao sociocultural e empreendedorismo.

O documento Referenciais Curriculares para a Elaboracéo de Itinerarios Formativos estabelece que 0s eixos estruturantes “visam integrar e integralizar

os diferentes arranjos de Itinerarios Formativos, bem como criar oportunidades para que os estudantes vivenciem experiéncias educativas profundamente

associadas a realidade contemporanea, que promovam a sua formagao pessoal, profissional e cidada”, o que podera ser feito envolvendo-os em “situagdes de

aprendizagem que lhes permitam produzir conhecimentos, criar, intervir na realidade e empreender projetos presentes e futuros”. Diz ainda que 0s quatro eixos

estruturantes sdo complementares. Por isso, “¢ importante que os Itinerarios Formativos incorporem e integrem todos eles, a fim de garantir que os estudantes
experimentem diferentes situa¢fes de aprendizagem e desenvolvam um conjunto diversificado de habilidades relevantes para sua formagao integral”.

Tendo em vista 0 necessario esclarecimento sobre cada um dos quatro eixos estruturantes, € realizada a seguir uma exposi¢do sobre cada um deles,
fundamentada na Resolucdo CNE/CEB n° 03 e nos Referenciais Curriculares para a Elaboracéo de Itinerarios Formativos.

Tocantns Médio Linguagens e suas Tecnologias s

EIXOS ESTRUTURANTES

EIXO 1 - INVESTIGACAO CIENTIFICA:

O estudante precisa se apoderar de conhecimentos e habilidades para que possa acessar, selecionar, processar, analisar e utilizar dados sobre os mais
diferentes assuntos da sociedade em que esté inserido. Essa apropriacdo possibilitara a ele uma compreensédo da realidade em que vive, podendo nela intervir
de forma critica, reflexiva e produtiva. Na Trilha de Aprofundamento Cultura Digital - na vibe das redes, o estudante ampliara a sua capacidade de investigar
a realidade, compreendendo, valorizando e aplicando o conhecimento sistematizado, por meio da realizacdo de pesquisas, praticas e produces cientificas.

OBJETIVOS:

e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias para a interpretacédo de ideias, fendbmenos e processos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e fazer cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em procedimentos de investigacdo voltados a compreensdo e enfrentamento de situa¢@es cotidianas, com proposi¢ao
de intervencgdes que considerem o desenvolvimento local e a melhoria da qualidade de vida da comunidade.

EIXO 2 -PROCESSOS CRIATIVOS:

A sociedade contemporénea exige que o estudante aprenda a utilizar conhecimentos, habilidades e recursos de forma criativa para propor, inventar,
inovar. Na Trilha de Aprofundamento Cultura Digital - na vibe das redes, os estudantes poderdo expandir a sua capacidade de idealizar e realizar projetos
criativos, como: oficinas, pecas teatrais, palestras, mostras de danca, laboratorios, exposicdes, dentre outras atividades praticas.

OBJETIVOS:
e Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a vida dos seres humanos e do planeta em nivel local, regional, nacional e global, e compreender
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como podem ser utilizados em diferentes contextos e situagoes;
e Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuacdo sociocultural;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar conflitos, promover entendimentos e propor solugdes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

EIXO 3-MEDIACAO E INTERVENCAO SOCIOCULTURAL:

Muitos e complexos séo os desafios da sociedade moderna. Por isso, 0s estudantes precisam desenvolver a capacidade de atuar como construtores de uma
sociedade mais ética, justa, democrética, inclusiva, solidaria e sustentavel. Através da Trilha de Aprofundamento Cultura Digital - na vibe das redes, 0s
estudantes poderdo identificar problemas e demandas da sua comunidade e, fazendo uso de diversas tecnologias, construir propostas que contribuam para
soluciona-los, por meio de mediacdes e intervencdes.

OBJETIVOS:

e Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a vida dos seres humanos e do planeta em nivel local, regional, nacional e global, e compreender
como podem ser utilizados em diferentes contextos e situagoes;

e Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuagdo sociocultural;
Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar conflitos, promover entendimentos e propor solucgdes para questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

EIXO 4 - EMPREENDEDORISMO:

Atitudes empreendedoras podem estar ligadas a ideia de encontrar solucGes para problemas de uma sociedade. Essas atitudes podem partir tanto das
empresas, atraves de suas politicas de responsabilidade social, quanto da sociedade civil, com a criacdo de instituicdes com objetivos sociais. Na Trilha de
Aprofundamento Cultura Digital - na vibe das redes, os estudantes poderdo desenvolver a capacidade de mobilizar conhecimentos da Area de Linguagens e
suas Tecnologias para empreender projetos pessoais ou produtivos, de forma articulada ao seu projeto de vida.

OBJETIVOS:

e Aprofundar conhecimentos relacionados a contexto, ao mundo do trabalho e a gestéo de iniciativas empreendedoras, incluindo seus impactos nos seres
humanos, na sociedade e no meio ambiente;

e Ampliar habilidades relacionadas ao autoconhecimento, empreendedorismo e projeto de vida;
Utilizar esses conhecimentos e habilidades para estruturar iniciativas empreendedoras com propoésitos diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais ou

produtivos com foco no desenvolvimento de processos e produtos com o uso de tecnologias variadas.
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UNIDADES CURRICULARES:
O curriculo da Trilha de Aprofundamento Cultura Digital - na vibe das redes estd organizado em Unidades Curriculares - UC, distribuidas em Modulos,

compondo uma carga horéaria total de 480h.

Modulo 1: Letramento Digital - 80h
Eixos: Investigacdo Cientifica e Processos Criativos

Objetivos:
Conhecer os diferentes tipos de ambientes digitais (sites, blogs, chat, féruns, wikis, redes sociais, ambientes virtuais de aprendizagem - AVA, jogos)

para compreender as situacdes de leitura e producéo de textos no contexto tecnologico desses ambientes digitais de comunicacdo, utilizando diversas linguagens
em prol de seus objetivos pessoais e participando de maneira critica e ética das praticas sociais da cultura digital. Ler, compreender, analisar e produzir o0s
géneros digitais presentes na web, considerando a importancia das tecnologias digitais de informagéo e comunicacdo (TDICs) adequando a linguagem conforme
as especificidades de cada género textual.

UC 1 - Ambientes Digitais.
UC 2 - Géneros digitais.

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUACOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS:

Leituras, pesquisa, producdo de atividades escritas, discursivas, apresentacdes de trabalhos (seminarios, individuais ou em grupo, com base nos estudos
realizados), oficinas, producéo de “materiais” digitais, uso de plataformas virtuais de comunicagédo entre outros canais da web e metodologias ativas.

Madulo 2: Ciéncia e Pesquisa na Era Digital/Curadoria - 80h
Eixo: Investigacdo Cientifica

Objetivos:

Conhecer e refletir sobre os quatro tipos de Conhecimentos: o conhecimento popular ou senso comum, o conhecimento religioso, o
conhecimento filosofico e o conhecimento cientifico. Saber que existem diferentes tipos de pesquisa, as quais sao realizadas de acordo com o seu proposito e
utilizar a préatica de pesquisa em seu cotidiano escolar. Conhecer e utilizar os valores e atitudes adequados nos diversos ambientes digitais, primar pelo
atendimento aos mecanismos de busca na Internet. Analisar as informacGes coletadas em ambientes digitais. Compreender e utilizar as diferentes linguagens
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provenientes dos ambientes digitais.

UC 3 - Classificacdo da Ciéncia/Formas de conhecimento/Tipos de pesquisa.
UC 4 — Curadoria da informacdo de textos digitais/Mecanismos de busca na internet.

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUACOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS

Pesquisas em sites de busca confiaveis, leituras, analises de textos encontrados nessas pesquisas, producdo de atividades escritas, discursivas,
apresentacdes de trabalhos (seminarios, individuais ou em grupo, com base nos estudos realizados), oficinas, uso de plataformas virtuais de comunicacéo entre
outros canais da web e metodologias ativas.

Modulo 3: Formatacéo e Diagramacao - 40h
Eixos: Processos Criativos e Empreendedorismo

Objetivos:
Identificar e reproduzir, em diversos géneros textuais a formatacédo e diagramacao especifica de cada um. Criar, diagramar e editar e-books, revistas
digitais, panfletos, banners aplicando conceitos de design grafico e comunicacgéo social.

UC 5 - Formatacgdo e Diagramacao: conceitos, principios basicos, técnicas, tipos.
UC 6 - Projeto Grafico - Design Editorial.

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUACOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS
Analise da formatacéo e diagramacdo de diferentes géneros textuais, livros, revistas; criacdo, edicdo e formatacdo de produtos digitais, acesso e

experimentacdo das diversas metodologias ativas.

Modulo 4: Autoria de Documentos Digitais — 40h
Eixos: Investigacdo Cientifica e Processos Criativos

Objetivos:

Produzir e editar textos, planilhas, apresentacdes, imagens e desenhos utilizando diferentes ferramentas digitais para a producéo de recursos didaticos parz
utilizacdo individual ou coletiva nas atividades escolares, académicas, profissionais, artisticas e cientificas desenvolvidas na Formacdo Geral Bésica e Itinerarios
Formativos. Analisar as formas de coleta, transferéncia e uso de dados. Realizar pesquisas em diversos sites académicos, paginas de redes sociais, bancos de dados
de imagens, bibliotecas on-line e sites.
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UC 7 - Postura adequada para coleta, transferéncia e uso de dados.
UC 8 - Ferramentas para autoria e edi¢do de textos, planilhas, apresentacdes, imagens e desenhos.

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUAQ@ES/ATIVIDADES EDUCATIVAS

Realizacdo de trabalhos colaborativos envolvendo os componentes da Formagdo Geral Basica e Itinerarios Formativos, no sentido de editar textos,
planilhas e apresentacdes. Pesquisas, leituras, atividades individuais e em grupos. Consulta para visita virtual em sites de bibliotecas, museus, patrimonios
historicos e culturais.

Modulo 5: Cidadania e Etica Digital - 80h
Eixos: Investigacdo Cientifica, Mediacao e Intervencao Sociocultural

Objetivos:

Analisar a composicdo de textos pertencentes a géneros normativos. Conhecer e refletir sobre a Lei de Direitos Autorais - Lei 9610/98, Direitos autorais
na fotografia, Bancos de imagens gratuitas, Propriedade intelectual, Lei Geral de Prote¢éo de Dados Pessoais (LGPD), Marco Civil da Internet - Lei 12965/2014
de forma a possibilitar uma presenca mais critica e ética em ambientes digitais, e evitar o Cyberbullying.

UC 9 - Direitos Autorais, Propriedade Intelectual e Cyberbullying

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUAC}OES/ATIVIDADES EDUCATIVAS

Realizacdo de estudos e pesquisas sobre direitos autorais e protecdo de dados; atividades individuais e em grupos com apresentactes de trabalhos
(seminarios, debates, com base nos estudos realizados). Desenvolvimento do eixo investigagao cientifica no 1 semestre para depois mediar e intervir com agoes
que envolvam os conhecimentos adquiridos. Promocdo de campanha de conscientizagdo contra o Cyberbullying e ou Plagio.

Modulo 6: Educacdo Empreendedora - 80h
Eixo: Empreendedorismo

Objetivos: Estimular a resolucéo de problemas complexos de forma ativa, criativa e colaborativa, por meio de uma abordagem baseada em metodologias ativas.
Incentivar o desenvolvimento de uma cultura do pensamento, que possibilite ao estudante a criagdo de novos conhecimentos e solugfes inovadoras com potencial
empreendedor.
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UC 10 -Design Thinking

“O Design Thinking, (pensamento do design) consiste numa abordagem ou metodologia que estimula a resolucdo de problemas
complexos de forma ativa, criativa e colaborativa. No contexto escolar, pode ser usada para incentivar o desenvolvimento de uma cultura
do pensamento, que estimule o aluno na criagdo de novos conhecimentos e solug¢des inovadoras com potencial empreendedor”. (GUIA
DIDATICO DO DESIGN THINKING, 2020, p. 4)

SUGESTOES DE SEQUENCIA DE SITUAQOES/ATIVIDADES EDUCATIVAS
a) Estudos e pesquisas sobre Design Thinking, projeto de novos produtos e servigos, orientado pelo (a) professor (a).

b) Realizacdo de atividades experimentais, de reflex&o, de trabalho colaborativo, atividades que tenham enfoque dinamico, que proporcionem o aprendizado
ao estudante através da pratica, do aprender fazendo.

C) Para tanto, deve fazer uso de ambientes de colaboracdo, capacitagdes, gameficacBes e realizagio de eventos, que possam orientar projetos, empresas,
pesquisas, inovacgdes, incubacoes, etc;

d) Atividades individuais e em grupos com apresentacdes de trabalhos (seminarios, debates, com base nos estudos realizados e outros que o professor (a)
achar pertinente).

e) Criacdo de um produto esportivo viavel economicamente com foco nas pessoas com necessidades especiais; Criacao e divulgacdo de um Podcast. Nesse
contexto, o professor atua como orientador, apresentando os primeiros materiais, estimulando a pesquisa, definindo prazos em conjunto com 0s
estudantes; ocupando-se de colaborar na resolucéo de problemas; acompanhando o desenvolvimento da producéo; facilitando os processos e
acompanhando permanentemente de todas as etapas.

AVALIACAO:

A avaliacdo seré processual, continua e global, mediante o uso de instrumentos e procedimentos que possibilitem constatar se 0s estudantes conseguem
mobilizar as habilidades e competéncias de forma autdnoma, criativa e significativa nas diferentes atividades propostas, realizando aplicacdo dos saberes na
vida real. Nessa perspectiva, a avaliacdo deve propiciar ao professor um diagnostico sobre os saberes dos estudantes em relacdo ao processo de aprofundamento
e consolidagdo dos conhecimentos na area.

Recomenda-se a priorizacdo dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos, contemplando competéncias socioemocionais e cognitivas. Cada unidade
escolar deve adequar o modo de avaliar as possibilidades e intencbes pedagoOgicas de sua proposta. Sugerem-se, por fim, 0s seguintes
instrumentos/procedimentos avaliativos: (1) Frequéncia e participacdo nas atividades. (2) Elaboracdo e apresentacdo de trabalhos, frutos de investigacao
cientifica, inclusive na forma de Seminarios. (3) Producdo, apresentacdo e publicacdo de material semiotico/multissemidtico sobre os temas estudados. (4)
Autoavaliagéo individual. (5) Avaliacdo coletiva e colaborativa — sobre processos e resultados — ciclo agdo-reflex&o-acao.
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FONTES DE INFORMACAO:

Mddulo 1: Letramento Digital
UC 1 - Ambientes Digitais

Livro — Letramentos, Midias, Linguagens — Roxane Rojo (2019)
Livro — Textos Multimodais. Leitura e Producdo — Ana Elisa Ribeiro (2016)

UC 2 - Géneros digitais

Afinal o que é letramento? https://educacao.uol.com.br/planos-de-aula/fundamental/portugues-afinal-o-que-e-letramento.htm
Livro - Letramentos Digitais - Gavin Dudeney (Autor), Nicky Hockly (Autor), Mark Pegrum (Autor) (2016)

Livro - Escol@ Conectada. Os Multiletramentos e as TICs -Roxane Rojo (2014)

Madulo 2: Ciéncia e Pesquisa na Era Digital/Curadoria

UC 3 - Classificagdo da Ciéncia / Formas de conhecimento /Tipos de pesquisa.

O Mundo sem Ciéncia - https://www.youtube.com/watch?v=9gnNUCI3_yM

Os impactos da Ciéncia na sociedade - https://www.youtube.com/watch?v=DQgZ8x3PxHA

Academia Brasileira de Ciéncias - http://www.abc.org.br/

Era Digital: Entenda O Que E e Quais Seus Impactos na Sociedade - https://neilpatel.com/br/blog/era-digital/

Canva -https://www.canva.com/

Inkskape - Draw Freely. https://inkscape.org/

Dicas para Escolher Ferramentas de Autoria - https://www.desenhoinstrucional.com/post/10-dicas-para-escolher-ferramentas-de-autoria
O que sdo e quais os beneficios das ferramentas de autoria e colaboragéo - https://isat.com.br/2018/10/10/0-que-sao-e-quais-o0s-beneficios-das-ferramentas-de-
autoria-e-colaboracao/

Microsoft Publisher

UC 8 - Postura adequada para coleta, transferéncia e uso de dados.
Guia de Boas Préticas Lei Geral de Protecdo de Dados (Lgpd)- https://www.gov.br/governodigital/pt-br/governanca-de-dados/quia-lgpd.pdf

MODULO 5: Cidadania e Etica Digital
UC 9 - Direitos Autorais, Propriedade Intelectual e Cyberbullying
Cartilhas do CGI.BR (Cartilhas: Golpes na Internet; Mecanismos de Seguranca; Uso Seguro da



https://educacao.uol.com.br/planos-de-aula/fundamental/portugues-afinal-o-que-e-letramento.htm
https://www.youtube.com/watch?v=9qnNUCl3_yM
https://www.youtube.com/watch?v=DQgZ8x3PxHA
http://www.abc.org.br/
https://neilpatel.com/br/blog/era-digital/
https://www.canva.com/
https://inkscape.org/
https://www.desenhoinstrucional.com/post/10-dicas-para-escolher-ferramentas-de-autoria
https://isat.com.br/2018/10/10/o-que-sao-e-quais-os-beneficios-das-ferramentas-de-autoria-e-colaboracao/
https://isat.com.br/2018/10/10/o-que-sao-e-quais-os-beneficios-das-ferramentas-de-autoria-e-colaboracao/
https://www.gov.br/governodigital/pt-br/governanca-de-dados/guia-lgpd.pdf
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Internet). https://cartilha.cert.br/

Direito digital. https://diogoprestes.jusbrasil.com.br/artigos/252818928/0-que-e-direito-digital

Direito autoral. https://pt.wikipedia.org/wiki/Direito_autoral

Etiqueta on-line.https://olhardigital.com.br/noticia/etigueta-nas-redes-sociais-0-gue-devemos-e-nao-devemos-fazer-no-convivio-virtual/22569
Noticias falsas - Fakenews. https://foconoenem.com/fake-news-redacao-enem/

Seguranca na web - Infancia e adolescéncia. https://escoladainteligencia.com.br/seguranca-digital-como-proteger-seus-filnos-dos-perigos-da-internet/
Seguranca na web - Infancia e adolescéncia (Seguranca digital). https://www.welivesecurity.com/br/2016/12/05/idade-ideal-para-criancas/
Tecnologia e cotidiano. https://www.youtube.com/watch?time_continue=134&v=QU_F2fCKgmU

UNICEF - Cyberbullying: O que é e como paré-lo - https://www.unicef.org/brazil/cyberbullying-o-que-eh-e-como-para-lo

NOVA ESCOLA - Cyberbullying: a violéncia virtual https://novaescola.org.br/conteudo/1530/cyberbullying-a-violencia-virtual
Cyberbullying: dados da violéncia cibernética no Brasil - https://fia.com.br/blog/cyberbullying/

DIREITOS AUTORAIS
Lei de Direitos Autorais - Lei 9610/98 - https://presrepublica.jusbrasil.com.br/legislacao/92175/lei-de-direitos-autorais-lei-9610-98
CIDADANIA - https://www.gov.br/cidadania/pt-br/acoes-e-programas

MODULO 6: Educacio Empreendedora
UC 10 - Design Thinking

Guia Didatico do Design Thinking, disponivel no endereco: https://educapes.capes.gov.br
Sugestcao para as primeiras orientacdes: https://www.cenpec.org.br/oficinas/vamos-criar-podcasts

CONDICOES PARA IMPLEMENTACAO DO ITINERARIO FORMATIVO - SEDUC
CARGA HORARIA: 400h

MODALIDADE:
Presencial, semipresencial e ou EaD conforme a possibilidade disposta nos médulos.

PERFIL DOCENTE:

Preferencialmente, com formacgdo em algum dos Componentes Curriculares da area Linguagens e suas tecnologias e da area de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas (Filosofia), com conhecimentos de empreendedorismo ou o instrutor de informatica da escola ou profissional do mercado com experiéncia
docente, que faca uso de metodologias ativas de ensino, incentive a participacdo e a interacdo dos estudantes no processo de aprendizagem. Dessa forma,
prioriza-se a humanizagdo do ensino e o estimulo a visdo empreendedora pelos nossos estudantes.

QUANTIDADE DE ESTUDANTES:
No maximo 35 estudantes por turma.



https://cartilha.cert.br/
https://diogoprestes.jusbrasil.com.br/artigos/252818928/o-que-e-direito-digital
https://pt.wikipedia.org/wiki/Direito_autoral
https://olhardigital.com.br/noticia/etiqueta-nas-redes-sociais-o-que-devemos-e-nao-devemos-fazer-no-convivio-virtual/22569
https://foconoenem.com/fake-news-redacao-enem/
https://escoladainteligencia.com.br/seguranca-digital-como-proteger-seus-filhos-dos-perigos-da-internet/
https://www.welivesecurity.com/br/2016/12/05/idade-ideal-para-criancas/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=134&v=QU_F2fCKqmU
https://www.unicef.org/brazil/cyberbullying-o-que-eh-e-como-para-lo
https://novaescola.org.br/conteudo/1530/cyberbullying-a-violencia-virtual
https://fia.com.br/blog/cyberbullying/
https://presrepublica.jusbrasil.com.br/legislacao/92175/lei-de-direitos-autorais-lei-9610-98
https://www.gov.br/cidadania/pt-br/acoes-e-programas
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/572344/2/Guia%20Did%C3%A1tico%20do%20Design%20Thinking%20_%20uma%20metodologia%20ativa%20para%20estimular%20a%20criatividade%2C%20a%20inova%C3%A7%C3%A3o%20e%20o%20empreendedorismo%20em%20sala%20de%20aula..pdf
https://www.cenpec.org.br/oficinas/vamos-criar-podcasts
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RECURSOS:

Salas de aula, Laboratério de Informatica, Biblioteca, acesso a internet, computadores com acesso a internet, datashow/aparelho multifuncional, TV,
celular, caixa de som, impressora, plataformas virtuais (moodle, avamec, khanacademy, edmodo, escoladigital, mecred), Google Docs, Padlet, Jamboard,
Youtube, softwares, aplicativos e outros que os docentes acharem adequados. Laboratorio de Informatica, tablet, livros didaticos e Biblioteca. Recursos
educacionais digitais: Google Académico, SciELO, Periddicos Capes, Escola Digital, plataformaintegrada.mec.gov.br, Microsoft Académico. Recursos
Digitais: www.issu.com, canva.com, Google sites, spark online, software e aplicativos de editoracédo eletronica (Scribus, LibreOffice — Draw, Writer, Impress),
Office 365 (Word, Power Point, Publisher), Google Docs, Slides, design grafico (Inkscape, GIMP, Krita) e artes visuais 3D tridimensionais (Blender.org,
Geogebra.org, Thinkercad) para computador e celular. Sites de buscas, sites especializados em Direitos Autorais, propriedade intelectual, privacidade e protecédo
de dados (exemplo: Safernet.org.br, CGl.br).
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ANEXO

SISTEMATIZACAO DA TRILHA DE APROFUNDAMENTO: CULTURA DIGITAL - NAVIBE
DAS REDES

MODULO 1: Letramento Digital

CARGA HORARIA: 80h

EIXOS
ESTRUTURANTES

HABILIDADES
GERAIS (Por Eixo)

HABILIDADES ESPECIFICAS
(Por Area de Conhecimento)

UNIDADES
CURRICULARES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

TEMAS
CONTEMPORANEOS
TRANSVERSAIS

1- Eixo Investigacao
Cientifica e
Processos Criativas

(EMIFCGO01) Identificar,(EMIFLGGO01) Investigar e analisar

selecionar, processar
analisar dados, fatos
evidéncias

curiosidade,

criticidade e
inclusive utilizando
apoio
digitais.

de

(EMIFCGO02)

Posicionar-se com basediferentes midias.
em critérios cientificos,
estéticos|(EMIFLGGO02) Levantar e testar
utilizando dados, fatos ehipéteses sobre a organizacdo, @
evidéncias para respaldarffuncionamento e/ou os efeitos de

éticos e

conclusdes, opinibes

argumentos, por meio dematerializados nas diversas linguas €
claras|linguagens (imagens estaticas e em

afirmacdes
ordenadas,
compreensiveis,
respeitando
universais,

liberdade,

coerentes

comidiscursos materializados nas diversas
atencdo,linguas e
éticajestaticas e em movimento; musica;

tecnologiagmovimento, entre outras), situando-

semprecorporais e do movimento, entre
valoresoutras), situando-os no contexto de

comojum ou mais campos de atuagdo social
democracia,|e

ga organizacéo, o funcionamento e/ou
gos efeitos de sentido de enunciados €

linguagens  (imagens

glinguagens  corporais e  dg
0S No contexto de um ou mais campos
de atuacdo social e considerandg

dados e informagdes disponiveis em

gsentido de enunciados e discursos

gmovimento; masica;  linguagens

utilizando  procedimentos e

UC 1 - Ambientes
Digitais

UC 2 - Géneros
digitais

Modalidade:
Presencial/EAD

O hipertexto, intertexto e a
pratica da leitura.
Anélise de enunciados e
discursos disponiveis na
web.

Hipertextualidade e
Intertextualidade.
Linguagem, Trabalho e
Tecnologia em ambientes
digitais.

Leitura de textos digitais
para estudo.

Vivéncia dos diferentes
géneros digitais: fanfics,
vlogs, memes, charges,
videos-minuto, podcasts,
blogs, e-books, wikis, gifs,
chats, entre outros.
Curadoria da informacéo.
Apreciacdo e réplica.
Tematica, Estilistica,
Explicita e Implicita.
Usos de linguagem em

ECONOMIA (Trabalho,
Educacéo Financeira,
Educacéo Fiscal).

CIDADANIAE CIVISMO
(Vida Familiar e Social,
Educacdo em Direitos
Humanos).

CIENCIAE
TECNOLOGIA (Ciéncia e
Tecnologia).
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justica social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03)  Utilizar
informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de

investigacbes cientificas
para criar ou propof
solugbes para problemas
diversos.

(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes
criativas, artisticas €
culturais, por meio de
vivéncias presenciais €
virtuais que ampliem a
Visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade
e criatividade.

EMIFCGO05) Questionar
modificar e adaptar ideias
existentes e criar
propostas, obras oy
solucdes criativas
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindg
riscos para lidar com as
incertezas e colocé-las em
pratica.

linguagens adequados & investigacao
cientifica.

(EMIFLGGO03) Selecionar ¢
sistematizar, com base em estudos
e/ou pesquisas (bibliogréfica
exploratdria, de campo, experimental
etc) em fontes  confiaveis
informac6es sobre portugués
brasileiro, lingua(s) e/ ou
linguagem(ns) especificas, visando
fundamentar reflex6es e hipoteses
sobre a organizagéo, q
funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas €
linguagens (imagens estéticas e em
movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), identificando os diversog
pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentagdo, com (¢
cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa ¢
buscando apresentar conclusdes cor
0 uso de diferentes midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer
produtos e/ou processos criativos por
meio de frui¢do, vivéncias e reflexao
critica sobre obras ou eventos de
diferentes praticas artisticas, culturais
e/ou  corporais, ampliando ¢

repertério/dominio pessoal sobre o

meio digital:
“Internetés”.
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(EMIFCGO06)  Difundilfuncionamento e os recursos da(s)
novas ideias, propostaslingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

obras ou solugbes po
meio de  diferentes (EMIFLGGO05)  Selecionar ¢

linguagens, ~midias  ¢mobilizar intencionalmente, em um
plataformas, analdgicas d0U Mais campos de atuagao social
digitais, com confianca ¢recursos criativos de diferentey

coragem, assegurando queIinguas e linguagens (imagens

alcancem ogestaticas e em movimento; musica

interlocutores linguagens  corporais e  dg

pretendidos. movimento, entre outras), par:
participar de projetos e/ou processog
criativos.

(EMIFLGGO06) Propor e testa
solucOes éticas, estéticas, criativas 6
inovadoras para problemas reais
utilizando as diversas linguas ¢
linguagens (imagens estaticas e en
movimento; linguas; linguagen
corporais e do movimento, entrg
outras), em um ou mais campos dg
atuacdo social, combatendo g
estereotipia, o lugar comum e (
cliché.
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MODULO 2: Ciéncia e Pesquisa na Era Digital/Curadoria

Carga horaria: 80h

EIXOS
ESTRUTURANTES

HABILIDADES
GERAIS (Por Eixo)

HABILIDADES ESPECIFICAS
(Por Area de Conhecimento)

UNIDADES
CURRICULARES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

TEMAS
CONTEMPORANEOS
TRANSVERSAIS

1- Eixo Investigacéo

(EMIFCGO1) Identificar|(EMIFCHSAOL)

Investigar ¢

ucs3-

Diferenciacao entre

MULTICULTURALISMO

Cientifica selecionar, processar eanalisar situagOesproblema| Classificagédo da ciéncia e senso comum. (Diversidade Cultural
analisar dados, fatos eenvolvendo temas e processos de| Ciéncia/Formas de Educacdo para valorizagéo
evidéncias comnatureza historica, social, econémica,| conhecimento /Tipos | Formas de conhecimento do multiculturalismo nas
curiosidade, atencdo,[filosofica, politica e/ou cultural, em| de pesquisa. Popular (ou Empirico); matrizes historicas e culturais
criticidade e  ética/ambito local, regional, nacional e/ou Conhecimento Filosofico; | prasileiras).
inclusive utilizando dglobal, considerando dados ¢ UC 4 - Curadoria da| Conhecimento Religioso
apoio de tecnologiasinformagdes disponiveis em informagdo de textos| (ou Teoldgico) e o i
digitais. diferentes midias. digitais/mecanismos | Conhecimento Cientifico. | CIENCIAE TECNOLOGIA

de busca na internet. (Ciéncia e Tecnologia).

(EMIFCGO02) Posicionar{(EMIFCHSA02) Levantar e testar Tipos de pesquisa.
se com base em critérios|hipdteses sobre temas e processos de
cientificos,  éticos  gnatureza historica, social, econémica,
estéticos, utilizando dados,|filoséfica, politica e/ou cultural, em
fatos e evidéncias paradmbito local, regional, nacional e/ou
respaldar conclusdes,global, contextualizando 0S
opinides e argumentos, porjconhecimentos emsua realidade local
meio de afirmages claras,e  utilizando  procedimentos e
ordenadas, coerentes glinguagens adequados a investigacao
compreensiveis,  semprecientifica.

respeitando valores

Modalidade:

Presencial e EAD Reflexdes sobre valores e

atitudes acerca do que é
postado em ambientes
digitais.

Bom senso e ética;
Apreciacao e réplica
Busca na Internet
Curadoria da informacéo

- Pesquisas

universais, como(EMIFCHSAOQO3)  Selecionar € contextualizando as
liberdade, democracia,sistematizar, com base em estudos diferentes linguagens
justica social, pluralidade,|e/ou pesquisas (bibliografica, utilizadas nos ambientes
solidariedade gexploratéria, de campo, experimental digitais.
sustentabilidade. etc) em  fontes  confidveis,
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informacOes sobre temas e processos
(EMIFCGO03) Utilizarde  natureza  histérica,  socia

informacoes, econdmica, filosofica, politica e/oy
conhecimentos e ideiajcultural, em &mbito local, regiona
resultantes deinacional e/ou global, identificando o
investigacbes  cientificaydiversos  pontos de vista
para criar ou propolposicionando-se mediante
solugbes para problemajargumentacdo, com o cuidado de cital
diversos. as fontes dos recursos utilizados ng

pesquisa e buscando apresental
conclusdes com o uso de diferentes
midias.




Etapa

Tocantins

Ensino
Médio

TRILHAS DE APROF

UNDAMENTO

Linguagens e suas Tecnologias

SECRETARIA DA
EDUCACAO

TOCANTINS

GOVERNO DO ESTADO

MODULO 3: Formatagéo e Diagramac&o

Carga horaria: 40h

EIXOS
ESTRUTURANTES

HABILIDADES
GERAIS (Por Eixo)

HABILIDADES ESPECIFICAS
(Por Area de Conhecimento)

UNIDADES
CURRICULARES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

TEMAS
CONTEMPORANE
0S
TRANSVERSAIS

Processos Criativos
e
Empreendedorismo

(EMIFCGO04) Reconhecer
diferentes
criativas,

e analisar
manifestaces

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos
e/ou processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica

UC 5 - Formatagéo e
Diagramagéo:
conceitos, principios

Anélise de Diagramacéo e
Formatacéo.

Curadoria de informagéo.

ECONOMIA (Trabalho)

artisticas e culturais, por|sobre obras ou eventos de diferentes| basicos,  técnicas, | Apreciacdo e réplica. 'clflleCI\ll\l%fOEGI A
meio de vivénciaspraticas artisticas, culturais e/oy tipos. - Linguagem formal Ciéncia e Tecnolodi
presenciais e virtuais quejcorporais, ampliando 0 (Ciencia e Tecnologia).

Linguagem informal,

ampliem a visdo de mundo, |repertorio/dominio pessoal sobre o/UC 6 — Projeto gitia ou jargio em

sensibilidade, criticidade e|funcionamento e os recursos da(s) Crafico - Design CIDADANIAE CIVISMO

produtos digitais

o . . Editorial. (Vida Familiar e
tividade. I da(s) | : ; . x
criatividade ingua(s) ou da(s) linguagem(ns) diagramados. Social, Educagéio em

Modalidade: Direitos Humanos).
Questionar, modificare | Selecionar e mobilizar EAD sites com a teméatica

adaptar ideias existentes
e criar propostas, obras
ou solugdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar comas
incertezas e coloca-las
em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, anal6gicas e

intencionalmente, em um ou mais
campos de atuacdo social, recursos
criativos de diferentes linguas e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos
e/ou processos criativos.
(EMIFLGGO06)

Propor e testar solucdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, utilizando as
diversas linguas e linguagens

(imagens estaticas e em

diversidade.

- Exposicéo de painel
sobre formatos diferentes
de diagramacéo.
Profisséo de Design
Gréfico;

- Funcdes de um designer
grafico editorial;

- Desafios de um
designer grafico editorial.

- Quem contrata e valor
de mercado.

- Etapas de um projeto

MULTICULTURALISMO

(Diversidade Cultural
Educacdo para
valorizagéo do
multiculturalismo nas
matrizes histdricas e
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digitais, com confianca e
coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores
pretendidos.

(EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades
pessoais com confianca
para superar desafios e
alcangar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa
e empreendedora e
perseverando em situagdes
de estresse, frustracao,
fracasso e adversidade.
(EMIFCG11) Utilizar
estratégias de
planejamento, organizagéo
e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar
metas, identificar
caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para
realizar projetos pessoais
e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir
continuamente sobre seu
préprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando aspiracgdes e

movimento; linguas; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), emum ou mais campos de
atuacdo social, combatendo a
estereotipia, o lugar-comum e o
cliché.

(EMIFLGG10) Avaliar como
oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as varias
linguagens podem ser utilizados na
concretizagdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e
0s impactos socioambientais.
(EMIFLGG11) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das
praticas de linguagem para
desenvolver um projeto pessoal ou
um empreendimento produtivo.
(EMIFLGG12) Desenvolver
projetos pessoais ou produtivos,
utilizando as préticas de linguagens
socialmente relevantes, em
diferentes campos de atuacéo, para
formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

Design Grafico Editorial.

- Criacdo de um Projeto
gréafico vidvel para ofertar
no mercado local.




MENTO P2 TRILHAS DE APROFUNDAMENTO

TR
Ensino SECRETARIA DA ANTINS @

. = B TOC
gor;.k;ﬂlo%‘rmnum Médio Llngquens e suas Tecnologlas EDUCACAO GOVERNO DO ESTADO

oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e acdes
em relagdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.
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MODULO 4: Autoria de Documentos Digitais.

Carga horaria: 40h

EIXOS HABILIDADES HABILIDADES ESPECIFICAS UNIDADES OBJETOS DE CONTETI\I/?Q/IOAI:\’SANEOS
ESTRUTURANTES GERAIS (Por (Por Area de Conhecimento) CURRICULARES CONHECIMENT
- TRANSVERSAIS
Eixo) (0]
Investigacdo Cientifica | (EMIFCGO01) (EMIFLGGO01) Investigar e Compreensdo das questdes

e Processos Criativos

Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e evidéncias
com curiosidade,
atencdo, criticidade e
ética, inclusive
utilizando o apoio de
tecnologias digitais.
(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opiniBes e argumentos,
por meio de afirmagdes
claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores
universais, como
liberdade, democracia,
justica social,
pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03) Utilizar

analisar a organizacéo, o
funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas
e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; masica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), situando-0s no contexto de
um ou mais campos de atuacéao
social e considerando dados e
informagdes disponiveis em
diferentes midias.

(EMIFLGGO02) Levantar e testar
hip6teses sobre a organizacéo, o
funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas
e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; masica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), situando-0s no contexto de
um ou mais campos de atuacéo
social e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a
investigacéo cientifica.
(EMIFLGGO03) Selecionar e
sistematizar, com base em estudos
e/ou pesquisas (bibliogréfica,

UC 7 - Postura
adequada para
coleta,
transferéncia e
uso de dados.

ucs-
Ferramentas para
autoria e edigéo
de textos,
planilhas,
apresentacdes,
imagens e
desenhos

Presencial e
EAD

éticas e de propriedade
intelectual relacionadas as
diferentes formas de coleta,
transferéncia, uso de dados
e remixagem de obras
artisticas, literarias e
audiovisuais em formatos
digitais disponiveis na
internet, quando utilizadas
como referéncia em uma
atividade/projeto
individual ou coletivo,
destacando a maneira
apropriada de citar 0s
autores.

- Pesquisa sobre as
ferramentas gratuitas
disponiveis para autoria e
edicdo de textos,
planilhas, apresentacGes,
imagens e desenhos.

Apreciacdo e réplica.

Producéo de folders
utilizando a
linguagem conforme o

1. Meio ambiente: Educagdo
Ambiental e Educagdo para o
consumo.

2. Economia: Trabalho,
Educacéo Financeira e
Educacéo Fiscal.

3. Salde: Saude, Educacao
Alimentar e Nutricional.

4. Cidadania e Civismo: Vida
Familiar e Social, Educacéo
para o Transito, Educacéo em
Direitos Humanos, Direitos da
Crianga e do Adolescente,
Processo de envelhecimento,
respeito e valorizacdo do
Idoso.

5. Multiculturalismo:
Diversidade Cultural,
Educacéo para a valorizacéo
do multiculturalismo nas
matrizes historicas e culturais
Brasileiras.

6. Ciéncia e Tecnologia:
Ciéncia e Tecnologia.
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SECRETARIA DA
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informacGes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacdes cientificas
para criar ou propor
solucdes para problemas
diversos.

(EMIFCG04)
Reconhecer e analisar
diferentes manifestagdes
criativas, artisticas e
culturais, por meio de
vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a
visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade
e criatividade.
(EMIFCGO05)
Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes
e criar propostas, obras
ou solugbes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas

exploratdria, de campo,
experimental etc.) em fontes
confiaveis, informagdes sobre
portugués brasileiro, lingua(s) e/ ou
linguagem(ns) especificas, visando
fundamentar reflexdes e hipéteses
sobre a organizagdo, o
funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas
e linguagens (imagens estéaticas e
em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), identificando os diversos
pontos de vista e posicionando se
mediante argumentacdo, com o
cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer
produtos e/ou processos criativos
por meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo critica sobre obras ou
eventos de diferentes praticas
artisticas, culturais e/ou corporais,
ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os
recursos da(s) lingua(s) ou da(s)
linguagem(ns).

(EMIFLGGO05) Selecionar e
mobilizar intencionalmente, em um
ou mais campos de atuacéo social,

género textual/digital.
Experimentacéo de
ferramentas gratuitas
disponiveis para autoria e
edicéo de textos,
planilhas, apresentacdes,
imagens e desenhos.

Criacéo de textos, planilhas,
apresentagdes, imagens e
desenhos para uso em sites,
blogs, redes sociais,
panfletos, cartazes, trabalhos
escolares, académicos,
profissionais, artisticos e
cientificos.
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e digitais, com recursos criativos de diferentes

confianca e coragem, linguas e linguagens (imagens

assegurando que estaticas e em movimento; musica;

alcancem os linguagens corporais e do

interlocutores movimento, entre outras), para

pretendidos. participar de projetos e/ou

processos criativos.
(EMIFLGGO06) Propor e testar
solucdes éticas, estéticas, criativas e
inovadoras para problemas reais,
utilizando as diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; linguas; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), em um ou mais campos de
atuacdo social, combatendo a
estereotipia, o lugar comume o
cliché.
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TRILHAS DE APROFUNDAMENTO
Linguagens e suas Tecnologias

SECRETARIA DA
EDUCACAO

GOVERNO DO ESTADO

MODULO 5: Cidadania e Etica Digital
Carga horéria: 80h
TEMAS
EIXOS HABILIDADES HABILIDADES UNIDADES OBJETOS DE A TTE YRR N ERE
ESTRUTURANTES GERAIS (Por Eixo) ESPECIFICAS CURRICULARES |CONHECIMENTO
(Por Area de TRANSVERSAIS

Conhecimento)

Investigacdo Cientifica e

Mediagéo e Intervencéo
Sociocultural

(EMIFCGO01) Identificar,
selecionar, processar e
analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade,
atencdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio
de tecnologias digitais.
(EMIFCGO02) Posicionar-se
com base em critérios
cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos, por
meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores
universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar
informagdes, conhecimentos
e ideias resultantes de
investigacOes cientificas
para criar ou propor

(EMIFCHSADO1) Investigar
e analisar situacdes
problema envolvendo temas
e processos de natureza
histdrica, social, econdmica,
filoséfica, politica e/ou
cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou
global, considerando dados e
informacdes disponiveis em
diferentes midias.
(EMIFCHSAO02) Levantar e
testar hipGteses sobre temas
e processos de natureza
histérica, social, econdmica,
filoséfica, politica e/ou
cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou
global, contextualizando os
conhecimentos em sua
realidade local e utilizando
procedimentos e linguagens
adequados a investigacao
cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar
e sistematizar, com base em
estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria,

UC 9- Direitos
Autorais,
Propriedade
Intelectual e
Cyberbullying

Modalidade:

Presencial.

Valores Basicos e
Cultura

Os principios morais
Basicos

Valores Morais e Nao
Morais

Sociedade

Sociedade e Cidadania
O Estado e Sociedade
Civil

Estado e Cidadania
Estado e Democracia
Etica, solidariedade
global e cultura
cosmopolita

Viver em sociedade
Etica

Lideranca e Etica
Conceito de Cidadania
Inspiracéo

Autoria e Coautoria
Integridade Pessoal
Plagio

Direito Natural e Direito
Civil

O Direito e a Esfera
Publica

CIDADANIAE CIVISMO
(Vida Familiar e Social,
Educacéo em Direitos
Humanos).

CIENCIAE
TECNOLOGIA (Ciénciae
Tecnologia).
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solucBes para problemas
diversos.

(EMIFCGO7) Reconhecer ¢
analisar questdes sociais,
culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores
importantes para si e para o
coletivo que assegurem a
tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e
responsaveis.

(EMIFCGO08)
Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo
com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o
diélogo, a colaboracéo, a
mediac&o e resolucao de
conflitos, o combate ao
preconceito e a valorizagédo
da diversidade.

(EMIFCGQ9) Participar
ativamente da proposicéo,
implementacéo e avaliagéo
de solucéo para problemas
socioculturais e/ou
ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou

global,

de campo, experimental etc.)
em fontes confiaveis,
informacdes sobre temas e
processos de natureza
histdrica, social, econémica,
filoséfica, politica e/ou
cultural, em ambito local,
regional, nacional e/ou
global, identificando os
diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o
uso de diferentes midias.
(EMIFCHSAQ7) Identificar
e explicar situacGes em que
ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a
grupos sociais, a diversidade
de modos de vida, as
diferentes identidades
culturais e ao meio
ambiente, em ambito local,
regional, nacional e/ ou
global, com base em
fendémenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSAO8) Selecionar
e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos

O que é Publico x

Privado

O direito privado e 0
direito publico

O que é considerado de
dominio publico?

Moral Privado, Risco
Publicos

A Dimensdo do Saber
Etico e a Dimensdo do
Saber Juridico

Direito de

imagem.

Direitos autorais
(fotografia,

mausica, obras
literarias, obras

de arte, etc).
Pesquisa sobre casos
juridicos envolvendo
direitos autorais.

Lei de Direitos Autorais -
Lei n® 9.610, de 19 de
fevereiro de 1998.

Pesquisa sobre os
melhores bancos de
imagens gratuitas.
Conceituacéo de
propriedade intelectual
e entendimento de como
funciona a protecéo ao
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corresponsabilizando-se das Ciéncias Humanas e conhecimento e
pela realizacdo de acbes e | Sociais Aplicadas para inovacao.
projetos voltados ao bem propor agdes individuais
comum. e/ou coletivas de mediagéo e Direitos morais
intervencdo sobre problemas Direitos patrimoniais.
de natureza sociocultural e Direito, Internet e
de natureza ambiental, em Participacao
ambito local, regional, Democratica
nacional e/ ou global, Espagos Sociais:
baseadas no respeito as Cognitivo, Estético e
diferencas, na escuta, na Moral
empatia e na A Sociedade Digito-
responsabilidade Céntrica e a crise da
socioambiental. liberdade
(EMIFCHSA09) Ameagca na rede,
Propor e testar estratégias de seguranca e o risco da
mediag&o e intervengdo para impunidade virtual
resolver problemas de Potencial politico da
natureza sociocultural e de Internet e a “democracia
natureza ambiental, em virtual”
ambito local, regional, Assédio Moral
nacional e/ou global, Assédio Virtual:
relacionados as Ciéncias Cyberbullying
Humanas e Sociais
Aplicadas Criar e executar
campanha contra
Cyberbullying e/ou
Plégio.
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TRILHAS DE APROFUNDAMENTO
Linguagens e suas Tecnologias

SECRETARIA DA T
EDUCACAO

GOVERNO DO ESTADO

MODULO 6: Educagdo Empreendedora

Carga horaria: 80h.

EIXOS
ESTRUTURANTES

HABILIDADES
GERAIS (Por Eixo)

HABILIDADES
ESPECIFICAS
(Por Area de
Conhecimento)

UNIDADES
CURRICULARES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

TEMAS
CONTEMPORANEOS
TRANSVERSAIS

Eixo Empreendedorismo

(EMIFCG10) Reconhecer
e utilizar qualidades €
fragilidades pessoais com
confianga para superar
desafios e alcanca
objetivos  pessoais €
profissionais, agindo de
forma proativa e
empreendedora €
perseverando em situagdes
de estresse, frustracdo,
fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizal
estratégias de
planejamento, organizacac
e empreendedorismo parg
estabelecer e  adaptal
metas, identificar
caminhos, mobilizar apoio
e recursos, para realizal
projetos pessoais €
produtivos com  focq
persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletil
continuamente sobre sel
proprio desenvolvimento ¢
sobre  seus  objetivos
presentes e futuros
identificando aspiragdes ¢

oportunidades, inclusive

(EMIFLGG10) Avaliar
como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as varias
linguagens podem ser
utilizados na concretizacdo
de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as
diversas tecnologias
disponiveis e 0s impactos
socioambientais.

(EMIFLGG11) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem
para desenvolver um projeto
pessoal ou um
empreendimento produtivo.

(EMIFLGG12)
Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos,
utilizando as préticas de
linguagens socialmente
relevantes, em diferentes
campos de atuacdo, para
formular propostas
concretas, articuladas como
projeto de vida.

UC 10- Design
Thinking.

Modalidade:
Presencial e EaD.

Funcionamento do Design
Thinking.

Aplicacdo do Design
Thinking.

Etapas e ferramentas do
Design Thinking.

O diferencial e as vantagens
do Design Thinking.
Encontrar produto viavel
economicamente e em
tecnologia;

Produto desejavel para o
usuario;

Sempre com foco nas
pessoas e suas necessidades,
e com o objetivo principal
de inovar.

Esporte adaptado :
Entender quais os desejos e

necessidades das pessoas
envolvidas;

Definir o problema;

Gerar ideias criativas;
Tirando a ideia do papel: ora
de torna-la real ou visual;
Testar e aperfeicoar as
solugdes encontradas.

Ideias criativas que devem ser

transformadas em acdes

MEIO AMBIENTE
(Educacdo Ambiental,
Educacéo para o consumo).

ECONOMIA (Trabalho,
Educacéo Financeira,
Educacéo Fiscal).

CIDADANIAE CIVISMO
(Vida Familiar e Social,
Educacéo em Direitos
Humanos).
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relacionadas a0 mundo d( empreendedoras para atender

trabalho, que orienten este publico.

escolhas, esforcos e acheq

em relacdo a sua vidg Pesquisa sobre empresas que

pessoal, profissional ¢ adotaram a abordagem

cidada. Design Thinking.

Empresas que adaptaram
acessorios esportivos;
Empresas que investem em
ideias inovadoras para
solucionar as dores deste
publico;
Empresas que investem em
tecnologias avancadas no
ramo de esporte
adaptado.Pesquisa sobre
empresas que adotaram a
abordagem Design Thinking.
Produto Final: Criacao,
divulgagéo e alimentagdo de
um podcast para a escola.




