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PREFACIO

Caros estudantes e educadores,

E com grande entusiasmo e expectativa de bons frutos que apresentamos este dossié de oportunidades
educacionais, destinado aos estudantes e professores da educacdo basica e suas modalidades. Vivemos em uma
era de rapidas transformacGes e inovagGes, onde a busca pelo conhecimento e pelo desenvolvimento pessoal
torna-se cada vez mais fundamental e procurar se alinhar com as dreas de interesse é motivador.

Este compéndio retine uma selecdao de concursos, programas e olimpiadas escolares, projetados para desafiar,
inspirar e proporcionar um ambiente de crescimento intelectual e ao aprimoramento das habilidades dos nossos
jovens aprendizes.

As oportunidades apresentadas neste dossié ndo se limitam a avaliagdo do conhecimento académico, mas
buscam cultivar a criatividade, agugar pensamento critico e possibilitar a resolu¢do de problemas. Acreditamos
gue a participagdo em concursos e olimpiadas ndo apenas amplia os horizontes educacionais, mas também instiga
a paixdo pelo aprendizado ao transformar o processo de ensino em uma jornada empolgante e desafiadora.
Ressalto que este Dossié estd em consonancia com os componentes do Documento Curricular do Estado do
Tocantins e foram inseridas algumas competéncias e habilidades, com o propédsito de contribuir com as praticas
de ensino no dia a dia da sala de aula.

Nossa missdo é estimular a exceléncia académica, promover o espirito de competi¢do saudavel e, acima de tudo,
incentivar o desenvolvimento integral dos estudantes. Ao oferecer essas oportunidades, aspiramos uma nova
geracao de lideres, cientistas, artistas e inovadores que moldardo o futuro.

A participacdo ativa nestes eventos ndo apenas acrescenta valor ao curriculo escolar, mas também proporciona
experiéncias Unicas que contribuem para a formacdo de individuos preparados para os desafios do mundo
contemporaneo. Nesse sentido, encorajamos cada estudante a explorar as oportunidades apresentadas neste
dossié e a abracar o desafio de superar limites, alcancando novos patamares de conhecimento e habilidade.

Que este dossié sirva como um guia valioso para descobertas enriquecedoras, incentivando o florescimento do
potencial de cada estudante. Juntos, construiremos um caminho para um futuro educacional vibrante e
promissor.

FABIO VAZ
Secretario de Estado da Educagao



APRESENTACAO

O Dossié de oportunidades foi elaborado com o intuito de fortalecer o engajamento dos estudantes
da Educacgdo Basica da rede estadual de ensino nos Programas e Projetos Educacionais visando sua formacgao
integral por meio de espagos de aprendizagem significativos, voltados ao protagonismo juvenil para que eles
se reinventem e construam o seu Projeto de Vida.

A proposta da BNCC é assegurar os direitos de aprendizagem de todos os estudantes e o
desenvolvimento das dez competéncias gerais para Educa¢do Basica. Para isso, é importante a escola
promover espacos de formagdo pedagdgica que favorecam o estudo de novas praticas educativas que
atendam as demandas da educagao contemporanea. A aprendizagem baseada em projetos e programas
educacionais € uma maneira de trabalhar o conhecimento para compreensdo da realidade, aprender a
interpretar, envolver o estudante em experiéncias praticas de aprendizagem de forma colaborativa, analisar
e investigar de acordo os objetivos de aprendizagem.

A organizacdo do trabalho pedagdgico por projetos e programas educacionais esta em consonancia
com o Plano Estadual de Educac¢do — PEE na Meta 3, estratégias 3.4 e 3.6; Meta 4, estratégia 4.10; Meta 11,
estratégias 11.2, 11.3 e 11.6; e, Meta 22, estratégia 22.4. Vale ressaltar que tais metas garantem a oferta do
ensino fundamental e médio, fomentam a participacdo dos estudantes em programas e projetos
internacionais, nacionais e estaduais, intercambio, olimpiadas, concursos e cursos das areas tecnoldgicas,
cientificas e culturais e garantem a abordagem da educagdo ambiental como dimensao sistémica, inter, multi
e transdisciplinar, além de estimular a participacdo da comunidade escolar e o protagonismo juvenil, numa
perspectiva inclusiva.

De modo geral, podemos dizer que aprendizagem baseada em projetos é uma maneira de trabalhar
o conhecimento para a compreensao da realidade, e de utilizar a resolucao de problemas como ferramenta
de aprendizado. Ao invés de apenas ler livros com o conteudo proposto pelo professor, o estudante realiza
acOes organizadas que irdo proporcionar o contato direto com o tema abordado. Ao mesmo tempo, aprende
habilidades importantes para a vida, como lideranga, criatividade, comunicacdo e visdo critica.

Ao ofertar os Programas e Projetos Educacionais, validamos também a chance
de nossos estudantes se tornarem gigantes num contexto de destaque estadual, nacional e até mesmo
internacional, desenvolvendo no estudante habilidades que ampliem seus conhecimentos, promova o
pensamento critico sobre fatos e acontecimentos, como também a idéia de responsabilidade escolar,
colocando-o no papel de protagonista da sua prépria educagdo e, assim, possa promover discussdes e
reflexGes acerca das varias situagdes-problemas cotidianas.

Nesse sentido, ndo mudamos somente a vida desses estudantes, mas também por consequéncia
natural, mudamos o curso para uma diregao positiva na vida de seus familiares e na histdria da comunidade
na qual ele estd inserido.

Nesta perspectiva, os programas ofertados pretendem desenvolver no estudante habilidades que
ampliem seus conhecimentos, coloque-o no papel de protagonista da sua prépria educagdo e, assim, possa
promover discussdes e reflexdes acerca das varias situacdes-problemas cotidianas.



LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

1. PROGRAMA APRENDENDO IDIOMAS NAS ESCOLAS

PUBLICO ALVO: Servidores da rede publica estadual e estudantes a partir do 92 ano.

OBIJETIVO: Ofertar cursos de Linguas Inglesa, Espanhola e Libras, visando a formagado e o desenvolvimento
profissional do corpo docente e discente.

QUANDO ACONTECE: Conforme o calendario escolar.

COMPETENCIA

Especifica 1 - Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepc¢ado e producdo de discursos nos diferentes
campos de atuacgdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretagdo critica da realidade e para continuar
aprendendo.

HABILIDADE

(EM13LGG401) Analisar criticamente textos de modo a compreender e caracterizar as linguas como
fendmeno (geo)politico, histérico, social, cultural, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.
(EM13LGG402) Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de lingua adequados a situacdo
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando os usos das linguas por esse(s)
interlocutor(es) e sem preconceito linguistico.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua de comunicacéo global, levando em conta a multiplicidade
e variedade de usos, usuarios e funcbes dessa lingua no mundo contemporaneo.

MAIORES INFORMACOES: gppp@seduc.to.gov.br/3218-1438.

Entrega dos certificados do Curso de Idiomas- LIBRAS E INGLES - Araguatihs—TO/ Entfega da camiseta pela
coordenadora do PAINE, professora Fabiana Katia, para o secretario Fabio Vaz.

O programa Aprendendo Idiomas nas Escolas oferece a estudantes de escolas publicas
estaduais, a partir do 92 ano, servidores da Rede Publica Estadual a oportunidade de aprender outros
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idiomas - Inglés e Espanhol, bem como aprimorar os conhecimentos de Redacdo e a Lingua Brasileira
de Sinais — Libras.

A oferta dos cursos atende uma necessidade atual de comunicagao, intercambio cultural e
profissionalizacdo, aumentando as chances de inser¢cdo no mercado de trabalho, além de auxiliar o
desenvolvimento das habilidades cognitivas, e melhorar as respostas e os estimulos mentais dos
cursistas.

O objetivo do Programa é ofertar cursos de Lingua Inglesa, Lingua Espanhola e Libras para o
aprimoramento das competéncias e habilidades cognitivas de leitura, escrita, escuta e fala, por meio
dos estudos continuados, em diferentes niveis. Serdo utilizados recursos linguisticos, trabalhados em
madulos especificos para comunicar-se na lingua de interesse, visando a formacdo e o
desenvolvimento profissional e cultural do corpo docente e discente.

As matriculas sdo realizadas pelas secretarias das escolas onde acontece o programa e inseridas
no SGE, conforme calenddrio escolar da SEDUC. Candidatos interessados em ingressar em nivel
diferente do mdédulo introdutério serdo submetidos a um teste de nivel.

Os cursos sdo ministrados presencialmente e por meio do ambiente virtual de aprendizagem, por
professores com comprovada competéncia técnica para o Ensino de Linguas. Médulos com duragao
de um ano cada - (360h - 3 anos). Ao final de cada médulo, o cursista aprovado serd certificado pela

propria Unidade Escolar.

2. OLIMPIADA DE LINGUA PORTUGUESA - PROGRAMA ESCREVENDO O

FUTURO

PUBLICO-ALVO: Estudantes do 52 ano do Ensino Fundamental & 32 série do Ensino Médio.
OBIJETIVO: Estreitar os vinculos com a comunidade para aprofundar os conhecimentos sobre a
realidade local

QUANDO ACONTECE: Durante o ano letivo.

COMPETENCIA

Especifica 1 - Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e producdo de
discursos nos diferentes campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretagdo critica da
realidade e para continuar aprendendo.

Especifica

Especifica b - Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos
diferentes campos de atuac¢do da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de
participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com
maior autonomia e protagonismo na vida social.

Especifica c - Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em
diferentes campos de atuacdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de
modo a se expressar e partilhar informacgGes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar
aprendendo.

HABILIDADE

(EF89LP35) Criar contos ou crénicas (em especial, liricas), crénicas visuais, mini contos, narrativas
de aventura e de ficgdo cientifica, dentre outros, com tematicas préprias ao género, usando os
conhecimentos sobre os constituintes estruturais e recursos expressivos tipicos dos géneros
narrativos pretendidos, e, no caso de produgdo em grupo, ferramentas de escrita colaborativa.
(EF69LP48) Interpretar, em poemas, efeitos produzidos pelo uso de recursos expressivos sonoros
(estrofacdo, rimas, aliteragGes etc), semanticos (figuras de linguagem, por exemplo), grafico-
espacial (distribuicdo da mancha grafica no papel), imagens e sua relagdo com o texto verbal.
(EM13LP49) Perceber as peculiaridades estruturais e estilisticas de diferentes géneros literarios (a
apreensdo pessoal do cotidiano nas cronicas, a manifestacdo livre e subjetiva do eu lirico diante do




mundo nos poemas, a multipla perspectiva da vida humana e social dos romances, a dimensao
politica e social de textos da literatura marginal e da periferia etc.) para experimentar os diferentes
angulos de apreensao do individuo e do mundo pela literatura.

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias histdricas, geograficas,
politicas,econémicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo,
racismo,evolucdo, modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente
seu significado histérico e comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.
(EM13LP16) Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequagdo aos contextos de
producdo, a forma composicional e ao estilo do género em questdo, a clareza, a progressdo tematica
e a variedade linguistica empregada, como também aos elementos relacionados a fala (modulacdo
de voz, entonagao, ritmo, altura e intensidade, respiragcdo etc.) e a cinestesia (postura corporal,
movimentos e gestualidade significativa, expressao facial).

(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e
multissemiodticos, considerando sua adequacdo as condigdes de producdo do texto, no que diz
respeito ao lugar social a ser assumido e a imagem que se pretende passar a respeito de si mesmo,
ao leitor pretendido, ao veiculo e midia em que o texto ou producgdo cultural vai circular, ao contexto
imediato e sdcio-histérico mais geral, ao género textual em questdo e suas regularidades, a
variedade linguistica apropriada a esse contexto e ao uso do conhecimento dos aspectos
notacionais (ortografia padrdo, pontua¢cdo adequada, mecanismos de concordancia nominal e
verbal, regéncia verbal etc.), sempre que o contexto o exigir.

(EM13LPO05) Analisar, em textos argumentativos, 0os posicionamentos assumidos, 0s movimentos
argumentativos (sustentagdo, refutagdo/contra-argumentagdo e negocia¢do) e os argumentos
utilizados para sustenta-los, para avaliar sua forga e eficacia, e posicionar-se criticamente diante da
questdo discutida e/ou dos argumentos utilizados, recorrendo aos mecanismos linguisticos
necessarios.

MAIORES INFORMAGCOES: www.escrevendoofuturo.com.br

S=INNSY  Avero
A Professora Rute da Silva Santos, da Escola Estadual Padre Giuliano Moretti, de Tocantin6polis, venceu a 7%
edigdo da Olimpiada de Lingua Portuguesa, Escrevendo o Futuro.

A Olimpiada de Lingua Portuguesa é um concurso de producdo de textos para estudantes
a partir do 52 ano do Ensino Fundamental até o 32 ano do Ensino Médio, de escolas publicas e
privadas de todo o pais. Iniciativa do Ministério da Educacdo e do Itau Social, com coordenacdo
técnica do Centro de Estudos e Pesquisas em Educacdo, Cultura e A¢do Comunitaria (Cenpec), a
Olimpiada integra as a¢Ges desenvolvidas pelo Programa Escrevendo o Futuro. Nos Estados, ela é
coordenada pela Rede de Ancoragem composta por representantes da Unidao Nacional dos
Dirigentes Municipais de Educa¢do (Undime), do Conselho Nacional dos Secretérios de Educacdo

(Consed) e da Universidade Federal do Tocantins (UFT).

O carater da Olimpiada é bienal. Em um ano é realizada a Olimpiada de Lingua
Portuguesa: um concurso de produgdo de textos que premia os melhores trabalhos. E, no outro
ano, ocorrem as formacgoes dos professores de lingua portuguesa, embora ja acontecam “on-line”,

de forma continua, disponibilizadas para professores de todo o Brasil no site, abaixo mencionado.

Os géneros textuais trabalhados sdo: poema (52 ano do Ensino Fundamental);
documentario (12 e 22 séries do Ensino Médio) @ memdrias literarias (62 e 72 anos do Ensino
Fundamental); cronica (82 e 92 anos do Ensino Fundamental); artigo de opinido (32 série do

Ensino Médio). Esses géneros também fazem parte do Documento Curricular do Tocantins.


http://www.escrevendoofuturo.com.br/

3. OPORTUNIDADE: OBL — OLIMPIADA BRASILEIRA DE LINGUISTICA

PUBLICO-ALVO: Mirim: estudantes do 62 ao 82 ano do Ensino Fundamental, de Instituicdes Publicas

e Privadas; Regular: estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, de Instituicdes
Publicas e Privadas; Aberta: qualquer pessoa da comunidade, de qualquer idade.

OBIJETIVO: Instigar os participantes a ampliar habilidades légico-analiticas, a intuigdo linguistica, e a
visdo sobre os povos do mundo, a partir de uma abordagem interdisciplinar.

QUANDO ACONTECE: De agosto a novembro.

COMPETENCIA

Especifica 1 - Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepgao e produgado de discursos nos diferentes
campos de atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar
aprendendo.

Especifica b - Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos
diferentes campos de atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar
da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia
e protagonismo na vida social.

Especifica c - Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em diferentes
campos de atuagdo e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar
e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

HABILIDADE

(EF67LP36) Utilizar, ao produzir texto, recursos de coesio referencial (Iéxica e pronominal) e sequencial
e outros recursos expressivos adequados ao género textual.

(EF69LP55) Reconhecer as variedades da lingua falada, o conceito de norma-padrdo e o de preconceito
linguistico.

(EFO6LP06) Empregar, adequadamente, as regras de concordancia nominal (relacdes entre os
substantivos e seus determinantes) e as regras de concordancia verbal (relacGes entre o verbo e o sujeito
simples e composto).

(EF67LP32) Escrever palavras com correcdo ortografica, obedecendo as convengdes da lingua escrita.
(EFO7LP10) Utilizar, ao produzir texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais: modos e tempos verbais,
concordancia nominal e verbal, pontuacdo etc.

(EF69LP56) Fazer uso consciente e reflexivo de regras e normas da norma-padrdo em situacdes de fala e
escrita nas quais ela deve ser usada.

(EFO9LP11) Inferir efeitos de sentido decorrentes do uso de recursos de coesdo sequencial (conjuncdes e
articuladores textuais).

(EM13LP10) Analisar o fenémeno da variacdo linguistica, em seus diferentes niveis (variacdes fonético
fonoldgica, lexical, sintatica, semantica e estilistico-pragmatica) e em suas diferentes dimensdées (regional,
histdrica, social, situacional, ocupacional, etaria etc.), de forma a ampliar a compreensdo sobre a natureza
viva e dinamica da lingua e sobre o fen6meno da constituicdo de variedades linguisticas de prestigio e
estigmatizadas, e a fundamentar o respeito as variedades linguisticas e o combate a preconceitos
linguisticos.

(EM13LP16) Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequagdo aos contextos de producdo, a
forma composicional e ao estilo do género em questdo, a clareza, a progressdao tematica e a variedade
linguistica empregada, como também aos elementos relacionados a fala (modulagdo de voz, entonagao,
ritmo, altura e intensidade, respiragao etc.) e a cinestesia (postura corporal, movimentos e gestualidade
significativa, expressao facial)

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstincias histdricas, geograficas, politicas,
econdmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo,evolugao,
modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado histdrico

e comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.

MAIORES INFORMAGCOES: www.obling.org
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A Olimpiada Brasileira de Linguistica — OBL é um evento anual, autébnomo e sem fins
lucrativos no qual os participantes tém a oportunidade de apresentar iniUmeras perspectivas do
conhecimento linguistico e fomentar o interesse pelas diferentes formas culturais e pela
diversidade das linguas.

A cada edicdo ela recebe um apelido. Na edi¢do 2023/2024 a OBL foi denominada Abya
Yala, que significa na lingua indigena Terra Amadurecida, em referéncia ao nosso Continente.

Acontece em quatro fases: (I) Primeira fase, online; (Il) Segunda etapa, presencial, em
Polos a serem definidos; (l11) Na Escola de Linguistica de Outono — ELO, virtual ou presencial; e (IV)
A Olimpiada Internacional de Linguistica, no pais-sede.

Os estudantes e professores interessados podem participar em trés categorias, a saber:

> Mirim: estudantes do 62 ao 82 ano do Ensino Fundamental, de Instituicdes Publicas e
Privadas;
> Regular: estudantes cursando o 92 ano do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, de

Instituicdes Publicas e Privadas;

> Aberta: qualquer pessoa, de qualquer idade, que n3o esteja matriculada na Educacdo
Basica, independente da escolaridade.
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4. CONCURSO INTERNACIONAL DE REDAGAO DE CARTAS - CORREIOS

PUBLICO-ALVO: Estudantes regularmente matriculados em qualquer etapa da educacdo e seus/s
professores/as.

OBIJETIVO: Proporcionar, para estudantes e professores, experiéncias de aprendizagem com foco
tematicas como ética, cidadania, participagdo social e combate a corrupgao.

QUANDO ACONTECE: ao longo do ano letivo.

COMPETENCIA

Especifica 1 - Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepgdo e produgao de discursos nos diferentes
campos de atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretacao critica da realidade e para continuar
aprendendo.

Especifica b - Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacdo nos diferentes
campos de atuacdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura
letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e
protagonismo na vida social.

Especifica c - Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em diferentes
campos de atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar
e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

HABILIDADE

(EF67LP19) Realizar levantamento de questdes, problemas que requeiram a denuncia de desrespeit
direitos, reivindica¢Oes, reclamacgdes, solicitagdes que contemplem a comunidade escolar ou algum de s
membros e examinar normas e legislagées.

(EM13LPO04) Estabelecer relagdes de interdiscursividade e intertextualidade para explicitar, sustenta
conferir consisténcia a posicionamentos e para construir e corroborar explicagdes e relatos, fazendo uso
citagoes e parafrases devidamente marcadas.

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias histdricas, geograficas, politicas, econdmiq
sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo, evolugao, modernida
cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado histdrico e comparando-a
narrativas que contemplem outros agentes e discursos.

(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e multissemidtic
considerando sua adequagdo as condigdes de producdo do texto, no que diz respeito ao lugar social a
assumido e a imagem que se pretende passar a respeito de si mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo e m
em que o texto ou producgdo cultural vai circular, ao contexto imediato e sdcio-histdrico mais geral, ao gén
textual em questdo e suas regularidades, a variedade linguistica apropriada a esse contexto e ao uso
conhecimento dos aspectos notacionais (ortografia padrdo, pontuacdo adequada, mecanismos
concordancia nominal e verbal, regéncia verbal etc.), sempre que o contexto o exigir.

MAIORES INFORMAGOES:
https://www.correios.com.br/educacao-e-cultura/concurso-internacional-de-redacao-de-cartas
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Vencedora na fase estadual: Estudante Elen Patricia Chaves Rodrigues, 13 anos, 9° ano, Colégio Estadual Dr. Abner
Araujo Pacini, do municipio de Almas, Regional de Diandpolis.

Concursos de Redag¢do/ Concurso Internacional de Redagdo de Cartas - CORREIOS

A Secretaria de Estado da Educacgdo, por meio da GPPP — Geréncia de Programas e
Projetos Pedagdgicos, promove a realizacdo de diversos concursos de redacdo durante o ano. O
objetivo é reconhecer e premiar textos produzidos por estudantes regularmente matriculados na
rede estadual de ensino.

Promovido anualmente pela Unido Postal Universal (UPU), sediada em Berna, na Suica,
no Brasil o concurso é realizado pelos Correios e ocorre em trés fases, a saber: escolar, estadual e
nacional.

A participacao se da por meio das escolas da Rede Publica e Privada, que selecionam,
entre as redagdes dos alunos, até duas cartas para representa-las.

A melhor redac¢do de cada Estado passa para a fase nacional, quando é escolhida apenas
uma carta, que representara o Brasil na fase internacional.

O Concurso Internacional de Redagao de Cartas recebe inscrigdes de Escolas Publicas e
Particulares de todo o Brasil até 26 de marg¢o de cada ano.

O objetivo do certame é melhorar a alfabetizacdo de jovens por meio da redagdo de
cartas, incentivando a expressao da criatividade e o aprimoramento dos conhecimentos linguisticos
de criancas e adolescentes.

No concurso de 2023, em sua 522 edicdo, a vencedora do Tocantins na fase estadual foi
a estudante do 92 ano, Patricia Chaves Rodrigues, de apenas 13 (treze) anos, do Colégio Estadual
Dr. Abner Araujo Pacini, localizado no municipio de Almas, da Regional de Diandpolis.
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5. CONCURSO DE DESENHO E REDAGAO DA CGU

PUBLICO-ALVO: Estudantes matriculados, no Ensino Fundamental ou médio, incluida a modalidg
Educacgdo de Jovens e Adultos - EJA, de escolas publicas ou privadas

OBIJETIVO: Despertar nos estudantes de todo o pais o interesse pelos temas relacionados ao contr
social, ética e cidadania.

QUANDO ACONTECE: ao longo do ano letivo.

COMPETENCIA

Especifica 1 - Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e producado de discursos
nos diferentes campos de atuagao social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagao
social, o entendimento e as possibilidades de explicagao e interpretacdo critica da realidade e para
continuar aprendendo.

Especifica b - Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de intera¢do nos
diferentes campos de atuacdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de
participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com
maior autonomia e protagonismo na vida social.

Especifica ¢ - Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em
diferentes campos de atuacdao e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de
modo a se expressar e partilhar informacbes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar
aprendendo.

HABILIDADE

(EF67LP19) Realizar levantamento de questdes, problemas que requeiram a denuncia de desrespeit
direitos, reivindica¢oes, reclamacdes, solicitagdes que contemplem a comunidade escolar ou algum
seus membros e examinar normas e legislacoes.

(EF69LP22) Produzir, revisar e editar textos reivindicatdrios ou propositivos sobre problemas que afet]
a vida escolar ou da comunidade, justificando pontos de vista, reivindicagGes e detalhando propos
(justificativa, objetivos, agdes previstas etc.), levando em conta seu contexto de produgdo e
caracteristicas dos géneros em questao.

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e européias, de diferentes épocag
favorecendo a construgdo de vocabuldrio e repertério relativos as diferentes linguagens artisticas.
(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pinty
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instala¢do, video, fotografia, performanc
outros.)

(EM13LP04) Estabelecer relagdes de interdiscursividade e intertextualidade para explicitar, sustentg
conferir consisténcia a posicionamentos e para construir e corroborar explicagdes e relatos, fazendo
de citagGes e parafrases devidamente marcadas.

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias histéricas, geograficas, politiq
econdmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo, evolug
modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado historic
comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.

(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e multissemiétiq
considerando sua adequacao as condicdes de producdo do texto, no que diz respeito ao lugar social a
assumido e a imagem que se pretende passar a respeito de si mesmo, ao leitor pretendido, ao veicul
midia em que o texto ou producdo cultural vai circular, ao contexto imediato e sécio-historico mais ge
ao género textual em questdo e suas regularidades, a variedade linguistica apropriada a esse context]
ao uso do conhecimento dos aspectos notacionais (ortografia padrdo, pontua¢do adequada, mecanisn
de concordancia nominal e verbal, regéncia verbal etc.), sempre que o contexto o exigir.

MAIORES INFORMAGOES: desenhoeredacao@cgu.gov.br
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Escola Indigena Mankraré/Ext. Portera, localizada no municipio de
Itacaja-TO, Regional de Pedro Afonso, foi a vencedora da 12? edi¢do do Concurso de Desenho e Redagéo da
CGU.

A Secretaria de Estado da Educacdo, por meio da GPPP — Geréncia de Programas e
Projetos Pedagdgicos, promove a realizagao de diversos concursos de redacado durante o ano. O
objetivo é reconhecer e premiar textos produzidos por estudantes regularmente matriculados na
rede estadual de ensino.

O desenho e a escrita sdo elementos essenciais para o processo de desenvolvimento
motor, cognitivo e socioemocional. Diante de tamanha importancia, familiaridade e poder de
impacto positivo, a CGU criou o Concurso de Desenho e Redacédo - CDR.

O CDR é uma agdo pedagodgico-cultural que objetiva proporcionar a estudantes e
professores, experiéncias de aprendizagem com foco em temdticas como ética, cidadania,
participacdo social e combate a corrupcdo. O programa visa também contribuir para a educacdo
cidada ao estimular o pensamento critico sobre o papel de cada individuo na sociedade, assim como
fomenta a valorizacdo da profissdo docente e a participagdo social por meio da troca de saberes.

O Concurso, que vem sendo realizado desde 2007 com temas diversos, ja mobilizou quase
4 (quatro) milhGes de estudantes, de escolas publicas e privadas em todo o pais. Podem participar
do CDR, alunos regularmente matriculados em qualquer etapa de educacdo e seus/suas
professores/as, em ambito nacional. A participacdo de estudantes com deficiéncia nas categorias
relativas a sua etapa de educagdo serd viabilizada pela mediagdo de cuidador, na transcrigdo de
trabalho, em sala de aula, quando necessario.
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MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

6. PREMIO DE EDUCACAO FINANCEIRA DA SEDUC

PUBLICO-ALVO: Professores, Estudantes e Escolas de Ensino Fundamental e Médio.
OBIJETIVO: Valorizar as boas praticas desenvolvidas pelos profissionais e estudantes da rede estadual.
QUANDO ACONTECE: Entre fevereiro e abril.
COMPETENCIA: No contexto da Matemdtica, agregam-se conceitos basicos de economia e financas, visando a
educacgdo financeira. Assim, sdo apresentados assuntos como taxas de juros, inflagdo, aplicagdes financeiras,
impostos. Essas questdes promovem o desenvolvimento de competéncias pessoais e sociais dos alunos.
Especifica 1EF: Propor ou participar de a¢des para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes
éticas e socialmente responsaveis, com base na andlise de problemas sociais, como os voltados a situagdes de
saude, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e
articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matematica.
Especifica 2EM: Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confidveis e negociar e
defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro,
acolhendo valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.
Habilidades:
(EFO8MAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo célculo de porcentagens, incluindo o uso de tecnologias
digitais.
(EFO6MA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base na ideia de proporcionalidade,
sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de
educacao financeira, entre outros.
(EFO1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro para resolver
situagdes simples do cotidiano do estudante.

¢ Favorecer um estudo interdisciplinar envolvendo as dimensdes culturais, sociais, politicas e psicolégicas, além

da econdmica, sobre as questdes do consumo, trabalho e dinheiro;

¢ Organizar informacgdes financeiras de modo a poder explica-las em contextos sociais e poder refletir

sobre desperdicio e poupanca.
(EM13MAT106) Identificar situacbes da vida cotidiana nas quais seja necessario fazer escolhas levando-se em co
0s riscos probabilisticos (usar este ou aquele método contraceptivo, optar por um tratamento médico em detrime|
de outro etc.).
MAIORES INFORMAGOES: gppp@seduc.to.gov.br/3218-1438

R

e EAUCAC30
Financeipa

CLAUDIA FORTE

Nove estudantes, nove professores e nove escolas receberam da Seduc a premiagdo em dinheiro em
evento realizado no Auditdrio do Paldcio Araguaia, em junho de 2023.
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A Secretaria de Estado da Educac¢do criou em 2022 o primeiro “Prémio de Educacao
Financeira da Seduc”, voltado para a selecdo de boas praticas de educacgdo financeira
desenvolvidas por profissionais da educacdo e estudantes da rede publica estadual de ensino,
buscando impactar e inspirar outros educadores a realizarem projetos de qualidade nessa tematica.

O Prémio é voltado para os professores regentes (82 e 92 anos) do Ensino Fundamental e
(12 ao 39) do Ensino Médio, pertencentes ao quadro da educagao nas escolas publicas estaduais e
estudantes regularmente matriculados no Ensino Fundamental (82 e 92 anos) e no Ensino Médio.

O objetivo geral é reconhecer e valorizar as boas praticas desenvolvidas pelos
profissionais e estudantes da rede estadual, voltadas a educacdo financeira visando o uso
consciente quanto a administracdo de seus recursos.

As inscricdes do concurso sdo gratuitas e ocorrem exclusivamente pela internet, no site
da https://www.to.gov.br/seduc. O periodo das inscricdes sera divulgado no inicio de cada ano
letivo.

Qualquer estudante que participar das etapas de execucdo do projeto, apds fazer sua
inscricdo, podera elaborar o seu relato de pratica e encaminhar para a Comissao Avaliadora Escolar
para concorrer ao Prémio. Os projetos vencedores em 19, 22 e 32 lugar de cada categoria poderdo
ser apresentados em eventos do “Consed — Conselho Nacional de Secretdrios de Educacado” a ser
articulado pela gestdo da Pasta.

A cerimOnia de premiagdo, com a presenca dos autores dos projetos vencedores,
ocorrera em conformidade com o Cronograma de Execug¢do do Prémio, em data, local e horario a
serem definidos pelo titular da Pasta.

O resultado oficial serd divulgado no site https://www.to.gov.br/seduc, em
conformidade com o Cronograma de Execug¢do do Prémio.
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7. PREMIO ESTADUAL DE EDUCAGAO FISCAL

PUBLICO-ALVO: Entidades publicas e privadas que realizem certames voltados 3 Educac3o Fisca
OBIJETIVO: Valorizar e fortalecer agdes que envolvam tematicas voltadas a educacao fiscal.
QUANDO ACONTECE: Inscrigdes de margo a abril.

COMPETENCIA:

Especifica 1EM: Fornecer elementos para compreender a arrecadagdo e o uso de tributos e
fazer escolhas para seu projeto de vida de maneira reflexiva e autébnoma.

Especifica 2EM: Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico
e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprias das
Ciéncias da Natureza, para propor solu¢bes que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais. Ou seja, comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos
contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informagdo e comunicagao
(TDIC).

Especifica 3EM: Verificar fendbmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas
interacdes e relagdes entre matéria e energia, para propor agdes individuais e coletivas que
aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as
condicbes de vida em ambito local, regional e global.

HABILIDADES:

EM13LP16 - Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequagdo aos contextos de
producdo, a forma composicional e ao estilo do género em questdo, a clareza, a progressao
tematica e a variedade linguistica empregada, como também aos elementos relacionados a fala
(modulagao de voz, entonagao, ritmo;

(EFO6MA33) Planejar e coletar dados de pesquisa referente a praticas sociais escolhidas

pelos estudantes e fazer uso de planilhas eletronicas para registro,

representacdo e interpretacdo das informacées, em tabelas, varios tipos de graficos

e texto.

EM13MAT406 Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base em dados
obtidos em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de softwares que inter-
relacionam estatistica, geometria e algebra.

EM13LGG704 Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informagao, por
meio de ferramentas e dos novos formatos de produgdo e distribuicdo do conhecimento na
cultura de rede.

¢ Conhecer o Programa Nacional de Educagdo Fiscal e compreender a importancia da educagao
fiscal;

e Compreender a Educagdo Fiscal no contexto social e a fun¢do socioecondmica dos tributos.
MAIORES INFORMACﬁES: https://audifisco.org.br/

Reunido da SEDUC com representantes da SEFAZ para alinhamento das acGes do Prémio de Educacdo
Fiscal.
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O Estado do Tocantins por meio de ato conjunto firmado entre a Secretaria da Fazenda
Sefaz e Secretaria Estadual de Educagao Seduc apresenta o Programa Estadual de Educacgao Fiscal-
PEEF, cujo objetivo é despertar na Sociedade Tocantinense a consciéncia para o pleno exercicio da
cidadania, proporcionando ao cidaddo conhecimentos sobre tributos, financas publicas, controle e
responsabilidade social.

O Programa Estadual de Educagdo Fiscal é representado pelas Secretarias da Fazenda e
da Educacdo do Estado do Tocantins, em parceria com a Receita Federal do Brasil — RFB e a
Controladoria-Geral da Unido - CGU.

O Prémio Estadual de Educacdo Fiscal é uma iniciativa da AUDIFISCO -Associacdo dos
Auditores Fiscais do Tocantins.

Poderdo ser inscritos projetos em desenvolvimento, que abranjam as seguintes énfases
em Educacao Fiscal:

1. conceitos tributarios basicos;

fungdo social dos tributos;
atuagdo do Fisco no Estado Brasileiro;
combate a sonegag¢do e corrupgao fiscal;
importancia da Nota Fiscal ao Consumidor Eletronica — NFC-g;
projetos de tecnologia da informacgao voltados para a fiscalizagdo tributaria;
acompanhamento das contas publicas;
controle social; e
transparéncia e qualidade dos gastos publicos.
Assim, o Programa Estadual de Educacao Fiscal - PEEF foi idealizado e elaborado visando
a formacdo de uma consciéncia cidadd como elemento fundamental para que haja solidez e
harmonia na relacdo entre o Estado e a Sociedade.

WO NOU R WN
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8. PROGRAMA APRENDER VALOR

PUBLICO-ALVO: Estudantes das escolas publicas brasileiras.
OBIJETIVO: Estimular o desenvolvimento de competéncias e habilidades de Educacgdo
Financeira e Educagao para o Consumo em estudantes das escolas publicas brasileiras.
QUANDO ACONTECE: Adesdes das Escolas: Fevereiro — Cadastros de estudantes: fevereiro e
margo.

Competéncia:
Especifica 1EF: No contexto da Matematica, agregam-se conceitos bdsicos de economia e
finangas, visando a educagdo financeira. Assim, sdo apresentados assuntos como taxas de juros,
inflagdo, aplicagbes financeiras, impostos. Essas questdes promovem o desenvolvimento de
competéncias pessoais e sociais dos alunos.
Especifica 2EF: Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da
Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica, de
fato a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do
mundo do trabalho. Portanto, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.
Especifica 3EF: Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o
conhecimento cientifico como provisdrio, cultural e histérico.

Habilidades:
(EFO9MAO05) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com a ideia de
aplicacdo de percentuais sucessivos e a determinagdo das taxas percentuais, preferencialmente
com o uso de tecnologias digitais, no contexto da educacao financeira.
(EFOSMAO06) Associar as representacdes 10%, 25%, 50%, 75% e 100% respectivamente a décima
parte, quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro, para calcular porcentagens, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacdo financeira, entre
outros.
(EFO6MA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base na ideia de
proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora, em contextos de educacdo financeira, entre outros.
(EFO6MA33) Planejar e coletar dados de pesquisa referente a praticas sociais escolhidas
pelos estudantes e fazer uso de planilhas eletronicas para registro, representacao e interpretacao |
informacodes, em tabelas, varios tipos de graficos e texto.
MAIORES INFORMAGOES: https://aprendervalor.caeddigital.net/#!/pagina-inicial/

Equipe da coordenacdo do Aprender Valor em reunido com o Secretario Fabio Vaz
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Estudantes da Escola Militar de Arraias, realizando a Avaliacdo de Saude do Programa Aprender
Valor.

O Aprender Valor é uma iniciativa do Banco Central do Brasil que tem como objetivo estimular o
desenvolvimento de competéncias e habilidades de Educacdo Financeira e Educacdo para o
Consumo em estudantes das escolas publicas brasileiras. Financiado com recursos do Fundo de
Defesa de Direitos Difusos (FDD) do Ministério da Justica e Seguranga Publica, o programa vem
sendo implementado desde o inicio de 2020, em carater experimental (fase piloto), em escolas
selecionadas de cinco Estados (Ceara, Mato Grosso do Sul, Minas Gerais, Pard e Parana) mais o
Distrito Federal.

A partir de 2021, a iniciativa entra em fase de expansdo nacional, possibilitando que
outras escolas e redes municipais e estaduais de educagdo tenham acesso aos recursos do
programa. Tratar sobre Educagao Financeira no contexto escolar é uma urgéncia social, tendo em
vista os impactos, na vida individual e coletiva, no presente e no futuro, causados pelo modo como
as pessoas lidam com o consumo e com os recursos financeiros e materiais.

No programa Aprender Valor, a Educacdo Financeira se efetiva nas escolas de Ensino
Fundamental por meio de projetos escolares que integram Educacdo Financeira a diferentes
componentes curriculares e convergem para a efetivagdo do letramento financeiro. Esses projetos
trazem sequéncias didaticas com atividades capazes de articular habilidades relacionadas ao
planejamento do uso dos recursos, a poupanca ativa e ao uso responsdvel do crédito com
conteudos e habilidades de Matematica, Lingua Portuguesa e Ciéncias Humanas previstas na BNCC,
de modo transversal e integrado.

A insercdo da Educacdo Financeira e da Educagdo para o Consumo nos curriculos
escolares, como proposta pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), auxilia a insercdo critica e
consciente de criangas e adolescentes no mundo atual, contribuindo para a constituicio da
cidadania.
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9. EDUCAGAO FINANCEIRA

PUBLICO-ALVO: Estudantes do Ensino Fundamental e do Ensino Médio.
OBIJETIVO: Desenvolver nos estudantes as competéncias e as habilidades necessarias para
lidar com as decisdOes financeiras.
QUANDO ACONTECE: Durante todo o ano letivo
COMPETENCIA:
Especifico 1EF: No contexto da Matematica, agregam-se conceitos bdsicos de economia e
financas, visando a educacéao financeira. Assim, sdo apresentados assuntos como taxas de juros,
inflacdo, aplicagGes financeiras, impostos. Essas questdes promovem o desenvolvimento de
competéncias pessoais e sociais dos alunos.
Especifica 2EM: Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da
Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica, de
fato a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do
mundo do trabalho. Portanto, continuar aprendendo e colaborar para a construcao de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.
Especifica 3EM: Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o
conhecimento cientifico como provisdrio, cultural e histérico.
HHABILIDADE
(EFO8MAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo calculo de porcentagens, incluindo o
uso de tecnologias digitais.
(EFO6MA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base na ideia de
proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora, em contextos de educagao financeira, entre outros.
(EFO1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetario
brasileiro para resolver situagées simples do cotidiano do estudante.

e Favorecer um estudo interdisciplinar envolvendo as dimensdes culturais, sociais, politicas e

psicoldgicas, além da econOGmica, sobre as questdes do consumo, trabalho e dinheiro;

¢ Organizar informacgdes financeiras de modo a poder explica-las em contextos sociais e poder refl
sobre desperdicio e poupanca.

Maiores informacdes: gppp@seduc.to.gov.br/3218-1438

Educacao iducacdo
Financej inanc

i
1dS €5C

Livros Didéaticos de Culminancia de Projeto voltado a
Educacao Financeira do Educacao Financeira
Ensino Fundamental ¢ Médio
utilizados em sala de aula.


about:blank

A Educacdo Financeira é importante, pois prepara as futuras gera¢des para desenvolver
nelas as competéncias e as habilidades necessarias para lidar com as decisGes financeiras que
tomarao ao longo de suas vidas.

A Educacdo Financeira ndo é um conjunto de ferramentas de calculo, é uma leitura de
realidade, de planejamento de vida, de prevencdo e de realizacdo individual e coletiva. Assim, faz
todo sentido ser trabalhada desde os anos iniciais da vida escolar, afinal, é neste periodo em que
damos os primeiros passos para a construgdo do nosso projeto de vida.

A Escola é um ambiente onde estudantes aprendem ndo somente os conhecimentos
cognitivos, mas também o que |Ihes proporciona capacidade de administrar sua vida em sociedade.

O modelo pedagdgico foi concebido com base no documento “Orientagdo para a Educacdo
Financeira nas Escolas”, fundamentado na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. Esse
documento embasa e propde a forma de alinhamento da Educacgdo Financeira e seus conteudos
formais ao curriculo da Educagdo Basica para que o aluno obtenha informagdes que favorecam a
constru¢dao de um pensamento Financeiro consistente e saudavel. Tanto o modelo pedagdgico
guanto os conteldos financeiros possibilitam ao aluno se colocar como protagonista de sua histdria
de vida. No Tocantins, a Secretaria de Estado da Educac¢do, desde 2010, trabalha o tema na sala de
aula. Nos dias atuais, a educagdo financeira esta inserida no Plano Estadual de Educac¢do. Desde a
adesdo, o Tocantins avanga com a expansao do programa para toda a educag¢do basica, com a
disponibilizacdo de material didatico especifico a todas as escolas, alunos e professores; formacao
continuada de multiplicadores e professores, inclusive em parceria com a Universidade Federal do
Tocantins.
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10. EDUCAGAO FISCAL

PUBLICO-ALVO: Instituicdes de educacdo infantil, fundamental e ensino médio de escolas
publicas e privadas.
OBIJETIVO: Valorizar e fortalecer agdes que envolvam tematicas voltadas a educagdo
QUANDO ACONTECE: novembro/2022 — langamento do Edital da edi¢&o bienal.

COMPETENCIAS:
Especifica 1EF: Fornecer elementos para compreender a arrecadagdo e o uso de tributos e fazer
escolhas para seu projeto de vida de maneira reflexiva e auténoma.
Especifica 2EM: Investigar situagbes-problema e avaliar aplicagbes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprias das
Ciéncias da Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais. Ou seja, comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos
contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicagao
(TDIC).
Especifica 3EM: Verificar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagbes
e relacbes entre matéria e energia, para propor a¢oes individuais e coletivas que aperfeicoem
processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condicdes de vida em
ambito local, regional e global.

HABILIDADES:

EM13CHS101 Formacdo dos diferentes povos do Estado do Tocantins (Indigenas e
Quilombolas, migrantes de outras regides Brasileiras). Analise de narrativas e documentarios.
As diferentes cidadanias; as politicas publicas para garantia da cidadania destinadas a
populagdes vulnerdveis e ou de raizes nativas.
EM13CHS102 Estruturas sociais: Processos historicos e antropoldgicos para analisar a
concepgio de etnocentrismo e modernidade. Cultura e sociedade e cidadania e cidad3o; Etica
como principio da vida coletiva; A Interferéncia presente do Estado, com politicas publicas de
afirmacao e inclusao (Objetivo, financiamento e resultados)
EM13CHS103 Elaborar hipdteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econdmicos sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base na
sistematizacdo de dados e informagdes de diversas O Financiamento do Municipio e as
prioridades — FPM; Orcamento Municipal Participativo.
MAIORES INFORMAGOES: http://www.premioeducacaofiscal.org.br
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22 Game Jam de Educacao Fiscal do Tocantins

O Prémio Nacional de Educacgao Fiscal € uma acdo da Federagdo Brasileira de Associa¢cGes
de Fiscais de Tributos Estaduais (Febrafite), em parceria com a Secretaria da Receita Federal do
Brasil (RFB), a Secretaria do Tesouro Nacional (STN), a Controladoria- Geral da Unido (CGU), o GT-
66 de Educacdo Fiscal (Confaz) e a Escola Nacional de Administragdo Publica (Enap), com apoio das
Associacdes Filiadas.

O Prémio Nacional de Educacdo Fiscal, reconhecido como o “Oscar da Cidadania”, é uma
acdo da Federacdo Brasileira de Associacdes de Fiscais de Tributos Estaduais (Febrafite). Sdo
parceiros desse projeto: a Secretaria da Receita Federal do Brasil (SRFB), a Secretaria do Tesouro
Nacional (STN), a Escola Nacional de Administracdo Publica (Enap), o Programa Nacional de
Educacdo Fiscal (Pnef) e o apoio das Entidades Regionais filiadas, empresas e orgdos
governamentais patrocinadores.

Poderdo ser inscritos projetos em desenvolvimento que abranjam conceitos tributarios
basicos, a fung¢do social dos tributos, a atuacdo do Fisco no Estado Brasileiro, o combate a
sonegacao e a corrupgdo fiscal, a importancia do cumprimento das obrigagdes tributdrias, o uso da
nota ou do cupom fiscal, o acompanhamento das contas publicas, o controle publico das contas, a
transparéncia e a qualidade dos gastos publicos, a preservagdo do patrimdnio publico, o combate
ao vandalismo, entre outros que enfatizem a necessidade de zelo com os bens publicos.
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11. OLIMPIADA BRASILEIRA DE INVESTIMENTOS - OBINVEST

PUBLICO-ALVO: Estudantes da rede publica e privada de todas as séries, mas focada no Ensino
Médio. Sao trés categorias: Ensino Médio, Universitaria e Aberta. Acontece em 22 fase.
OBIJETIVO: Transformar vidas dos jovens através da educacao financeira, proporcionando uma
visdo integrada de Finangas com outras disciplinas que compdem o curriculo da educacgdo basica.
QUANDO ACONTECE: De agosto a setembro

COMPETENCIA:

PressupGem a elaboracdo de registros para evocar um objeto matematico. Apesar de essa acdo
ndo ser exclusiva da Matemadtica, uma vez que todas as dreas tém seus processos de
representacdo, € em especial nessa drea que podemos verificar de forma inequivoca a
importancia das representacdes para a compreensao de fatos, de ideias e de conceitos, uma vez
gue o acesso aos objetos matemadticos se dd por meio delas. Nesse sentido, na Matematica, o
uso dos registros de representagao e das diferentes linguagens é, muitas vezes, necessdrio para

a compreensao, resolugdo e comunicagao de resultados de uma atividade.

Especifica 1EM: Investigar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprias das
Ciéncias da Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais. Ou seja, comunicar suas descobertas e conclusGes a publicos variados, em diversos
contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informa¢do e comunicagao
(TDIC).

Especifica 2EM: Verificar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagdes
e relagbes entre matéria e energia, para propor a¢des individuais e coletivas que aperfeicoem
processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢des de vida em
ambito local, regional e global.

HABILIDADES:

(EMIFMATO02) Levantar e testar hipdteses sobre varidveis que interferem na explicacdo ou
resolucdo de uma situacdo-problema elaborando modelos com a linguagem matematica para
analisa-la e avaliar sua adequacdo em termos de possiveis limitacdes, eficiéncia e possibilidades

de generalizagdo.

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situacbes problema e varidveis que interferem na dindmica
de fen6menos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, considerando dados e informacoes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.
(EMIFMATO07) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais aplicando
conhecimentos e habilidades matematicas para avaliar e tomar decisdes em relacdo ao que foi
observado.

MAIORES INFORMAGOES: https://obinvest.org/
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OBInvest

Olimpiada Brasileira de Investimentos

A Olimpiada Brasileira de Investimentos surgiu quando o professor Gilberto Gil Passos,
apos iniciado seus estudos de Finangas, comecou a levar alguns dos conteldos para as aulas de
Matematica Financeira no CEFET-RJ. Com a notavel empolgacdo de grande parte dos alunos em
saber mais sobre Financas, decidiu criar a OBlnvest. Com a ajuda do professor Carlos Pantoja, do
aluno Thiago Rodrigues e de uma equipe de alunos do CEFET-RJ, a OBlInvest estreou em 2021 com
mais de 4300 participantes e mais de 400 escolas de todo o territério nacional.

Com uma metodologia prépria, a OBInvest iniciou sua missdo de disseminar os
conhecimentos de Finang¢as para alunos do ensino médio de escolas publicas e particulares,
explorando as interdisciplinaridades entre Finangas e os conteudos do curriculo basico do Ensino
Médio e apresentando um novo mercado de trabalho em Finangas como possibilidade para os
jovens.

Nossa missdo € transformar vidas dos jovens através da educacdo financeira,
proporcionando uma visdo integrada de Finangas com outras disciplinas que comp&em o curriculo
da educacdo basica. Com essa missdo em mente, a OBInvest disponibiliza um canal gratuito de
conteudo, entrevistas e dicas de estudo para que os alunos tenham um suporte de estudos
adequado para as edi¢Ges da Olimpiada. Disponibiliza também diversas ferramentas na plataforma
propria como calculadoras, provas anteriores e simulados para o desenvolvimento desta
componente tdo importante para a formacgao do individuo no século XXI. Contamos com vocé para
fazer parte de nossa histéria. Se é aluno do Ensino Médio, ou até mesmo estudante universitario
ou profissional interessado em novos conhecimentos, inscreva-se!
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12. OLIMPIADA DE MATEMATICA DAS ESCOLAS PUBLICAS (OBMEP)

PUBLICO-ALVO: Estudantes das Redes Publica e Privada do Ensino Fundamental e Médio.
Professores, Estudantes e Escolas de Ensino Fundamental e Médio.

OBIJETIVO: Estimular e promover o estudo da matematica.

QUANDO ACONTECE: Inscricbes em fevereiro e margo.

COMPETENCIA

Especifica 1EF: Propor ou participar de a¢gdes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar
decisoes éticas e socialmente responsdveis, com base na analise de problemas sociais, como os voltados
a situagoes de salde, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,
mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matematica.

Especifica 2EM: Propor ou participar de a¢bes para investigacdo desafios do mundo contemporaneo e
tomar decisGes e socialmente responsaveis, com base na andlise de problemas sociais, como os voltados
a situagoes de salde, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,
mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matematica.

HABILIDADE

(EFO6MA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base na ideia de
proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora.

(EFO8MAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo célculo de porcentagens, incluindo o uso de
tecnologias digitais.

(EM13MAT106) Identificar situa¢des da vida cotidiana nas quais seja necessario fazer escolhas levando
em conta os riscos probabilisticos (usar este ou aquele método contraceptivo, optar por um tratame
médico em detrimento de outro etc.).

MAIORES INFORMAGOES: www.obmep.org.br

gu MPIADA BRASILEIRA

E MATEMATICA
DAS ESCOLAS PUBLICAS

A Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Publicas (Obmep) é um Projeto Nacional dirigido as
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escolas publicas e privadas brasileiras, realizado pelo Instituto de Matematica Pura e Aplicada (IMPA),
com o apoio da Sociedade Brasileira de Matematica (SBM), e promovida com recursos do Ministério da
Educacdo e do Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inovagdes e Comunicacées (MCTIC).

OBS.: A inscricdo é gratuita e devera ser realizada, pela escola, de forma obrigatoriamente
eletrdnica, no enderego eletronico: www.obmep.org.br

O Portal do Saber, portaldosaber.obmep.org.br, da OBMEP oferece, gratuitamente, uma variedade de
materiais relacionados a grade curricular do 62 ano do Ensino Fundamental ao 32 ano do Ensino Médio,
além de tdpicos adicionais que ndo costumam ser abordados no Ensino Fundamental ou Médio. Buscando
complementar o aprendizado da matematica e da fisica, disponibilizamos a vocés video aulas, exercicios
resolvidos, caderno de exercicios, material tedrico e aplicativos iterativos. Ja a OBMEP Nivel A é Olimpiada
voltada para alunos do 42 e 52 anos do ensino fundamental das escolas publicas. Teve sua 12 edi¢do no
ano de 2018. Um dos programas voltados aos ganhadores da OBMEP é o Programa de Iniciacdo Cientifica
e Mestrado (PICME) que oferece aos estudantes universitarios que se destacaram nas Olimpiadas de
Matematica (medalhistas da OBMEP ou da OBM) a oportunidade de realizar estudos avangados em
Matematica simultaneamente com sua graduac¢do. Os participantes recebem as bolsas por meio de uma
parceria com o CNPq (Iniciacdo Cientifica) e com a CAPES (Mestrado).

13. OLIMPIiADA DE MATEMATICA MIRIM DAS ESCOLAS PUBLICAS (OBMEP)

PUBLICO-ALVO: Olimpiada Mirim - OBMEP é dirigida aos (as) alunos (as) dos 22, 32, 42 e 52 anos
do Ensino Fundamental de escolas publicas municipais, estaduais e federais, localizadas no
territorio brasileiro.

OBIJETIVO: Estimular e promover o estudo da matematica.
QUANDO ACONTECE: Maio e Junho.

COMPETENCIA

Especifica 1EF: Reconhecer que a Matemdtica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em diferentes momentos histdricos, e é uma ciéncia viva,
que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicergar descobertas e
construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

Especifica 2EF: Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

HABILIDADE

(EFO2MA16) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e
de poligonos, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas (metro,
centimetro e milimetro) e instrumentos adequados.

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢do e subtragdo com os significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar, comparar e completar quantidades, utilizando diferentes estratégias
de cdlculo exato ou aproximado, incluindo calculo mental.

(EFO4MAO06) Resolver e elaborar problemas envolvendo diferentes significados da multiplicagdo
(adicdo de parcelas iguais, organizagdo retangular e proporcionalidade), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

MAIORES INFORMAGCOES https://www.olimpiadamirim.obmep.org.br
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Realizacao IMPA

A Olimpiada Mirim — OBMEP é uma realizacdo da Associac¢do Instituto Nacional de Matematica Pura
e Aplicada (IMPA), com apoio da B3 Social, da Sociedade Brasileira de Matematica (SBM),
promovida com recursos oriundos do contrato de gestdo firmado pelo IMPA com o Ministério da
Ciéncia, Tecnologia e InovacGes (MCTI) e com o Ministério da Educacdo (MEC). O objetivo da
Olimpiada Mirim - OBMEP: é estimular e promover o estudo da Matematica no Brasil Contribuindo
para a melhoria da qualidade da educacdo basica, possibilitando que um maior nimero de
alunos(as) brasileiros(as) possa ter acesso a material didatico de qualidade e Promover a difusdo da
cultura matematica, identificar jovens talentos, incentivar o aperfeicoamento dos professores das
escolas publicas, contribuindo para a sua valorizagdo profissional.

Podem participar da Olimpiada Mirim — OBMEP, os alunos(as) regularmente matriculados no
29, 32 42 e 52 anos do Ensino Fundamental de escolas publicas municipais, estaduais e federais,
localizadas no territério brasileiro. A participacdo dos alunos(as) se dara mediante inscricdo
realizada pela escola ou secretaria, que devera ser efetivada exclusivamente dentro do prazo
estipulado no Calendario Oficial da Olimpiada Mirim — OBMEP, A inscricdo é gratuita.

A Olimpiada Mirim - OBMEP é composta por 2 (duas) Fases — 12 Fase e 22 Fase. Todos os alunos
inscritos pela escola na Olimpiada Mirim - OBMEP fardo a prova da 12 Fase e apenas os classificados
realizardo a prova da 22 Fase. Cada escola deve indicar na Ficha de Inscricdo apenas o numero total
de seus alunos inscritos em cada Nivel para a 12 Fase da Olimpiada Mirim, ndo sendo necessdria a
inscricdo nominal de alunos. Os alunos participantes da Olimpiada Mirim - OBMEP, serdo divididos
em 2 (dois) niveis, de acordo com o grau de escolaridade em que estiverem matriculados: NiVEL
GRAU DE ESCOLARIDADE Mirim 1 22 e 32 anos do ensino fundamental Mirim 2 42 e 52 anos do
ensino fundamental.

30



31



14. OLIMPIADA DE MATEMATICA POR DIVERSAO (OMpD))

PUBLICO-ALVO: Olimpiada - OBMpD é dirigida aos (as) alunos (as) dos 62 ao 92 anos do
ensino fundamental, do 12 ao 32 anos do Ensino médio e estudantes que ja terminaram o
ensino médio, mas que ainda ndo possuem diploma de ensino superior.

OBIJETIVO: Possibilitar que pessoas trilhem o caminho da matematica e adquiram uma
compreensao melhor dos seus componentes basicos.

QUANDO ACONTECE: Agosto

COMPETENCIA

Especifica 1EF: Propor ou participar de a¢gdes para investigar desafios do mundo contemporaneo
e tomar decisdes éticas e socialmente responsdveis, com base na andlise de problemas sociais,
como os voltados a situagGes de saude, sustentabilidade, das implicagbes da tecnologia no mundo
do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens
proprios da Matematica.

Especifica 2EM: Propor ou participar de agdes para investigagdo desafios do mundo
contemporaneo e tomar decisdes e socialmente responsdveis, com base na analise de problemas
sociais, como os voltados a situagdes de salde, sustentabilidade, das implicagées da tecnologia
no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e
linguagens proprios da Matematica.

HABILIDADE

(EFO6MAO03) Solucionar e propor problemas que envolvam célculos (mentais ou escritos, exatos
ou aproximados) com numeros naturais, por meio de estratégias pessoais, com compreensao dos
processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora.

(EFO7MAO05) Ler, interpretar e resolver um mesmo problema utilizando diferentes algoritmos.
(EM13MAT203) Planejar e executar a¢des envolvendo a criacdo e a utilizacdo de aplicativos,
jogos (digitais ou ndo), planilhas para o controle de orgamento familiar, simuladores de célculos

de juros compostos, dentre outros, para aplicar conceitos matematicos e tomar decisdes.

MAIORES INFORMACGES: https://matematicopordiversao.wordpress.com

Olimpiada Matematicos por
Diversao - OMpD

Vo LR

A Olimpiada Matemadticos por Diversdao (OMpD) foi idealizada pelo professor Davi Lopes, com o
intuito de preparar os estudantes para as competicGes mais avancadas de Matematica.
Inicialmente, ela surgiu como um projeto despretensioso, contudo, acabou ganhando o coracao
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dos “amigos internautas” e esta de volta com mais uma edicdo para alegrar a vida dos estudantes
olimpicos deste Brasil.

PARTICIPACAO

A competicdo é aberta aos alunos do 62 ano do Ensino Fundamental a 32 série do Ensino Médio,
juntamente com os estudantes de “cursinho”, que ja concluiram o Ensino Médio, mas ainda nao
ingressaram no Ensino Superior. Dessa forma, os niveis de prova serao divididos do seguinte modo:

Nivel 1 — 62 e 72 ano do Ensino Fundamental
Nivel 2 — 82 e 92 ano do Ensino Fundamental
Nivel 3 — 12 3 32 série do Ensino Médio + “cursinho”

INSCRICAO

O préprio participante pode realizar a sua inscricdo na olimpiada, para isso é necessario preencher
o formulario de inscricdo que encontra-se disponivel no site:
https://matematicopordiversao.wordpress.com/4a-olimpiada-matematicos-por-diversao-ompd-
2023/

PROVA
A OMpD é dividida em duas fases, que ocorrerdao de modo virtual. Em ambas as fases, o participante
terd 5h para resolver os problemas propostos.

12 FASE — Serd composta por 20 questdes, nas quais os resultados correspondem a um numero
inteiro de valor numérico entre 00000 e 99999. Os problemas estardao organizados em ordem
crescente de dificuldade, sendo assim as pontuacdes serdo atribuidas da seguinte forma:
Questdes 01 a 04 — 3 pontos

Questdes 05 a 08 — 4 pontos

Questdes 09 a 12 -5 pontos

Questdes 13 a 16 — 6 pontos

Questdes 17 a 20— 7 pontos

22 FASE — Serd composta por 5 questdes dissertativas, nas quais o participante deverd redigir uma
solucdo matematica e argumentativamente completa. As solu¢des completas serdo avaliadas com
10 pontos e as solugdes incompletas receberdo pontuacdes parciais de 0 até 9 pontos.

PREMIACAO
A partir da pontuacao obtida na 22 Fase, os participantes com melhor desempenho serdao premiados
com medalhas de ouro, prata e bronze, entregues em uma proporg¢do de 1:2:3.

Também serdo entregues mencgGes honrosas para os estudantes que ndo conseguirem medalha,
desde que tenham feito pontuacdo completa em pelo menos um dos quatro problemas.
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CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS

15. UM POR TODOS E TODOS POR UM! PELA ETICA E CIDADANIA-UPT

PUBLICO-ALVO: Estudantes do Ensino Fundamental | e 62 anos.

OBIJETIVO: Incentivar, por meio de atividades artisticas, cientificas e ludicas, o desenvolvimento
de uma cultura ética e cidada entre criangas e adolescentes.

QUANDO ACONTECE: Primeiro semestre de 2024.

COMPETENCIAS

ESPECIFICA 5 EF: Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo
para compreender o mundo natural, social, econémico, politico e o0 meio técnico-cientifico e
informacional, avaliar agdes e propor perguntas e solugdes (inclusive tecnoldgicas) para questoes
gue requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

ESPECIFICA 7 EF: Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, propondo a¢des sobre as questdes socioambientais, com
base em principios éticos, democraticos, sustentdveis e solidarios.

HABILIDADES:

(EFO1GEO1) Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia (moradia, escola
etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre esses lugares.

(EFO2GEO04) Reconhecer semelhangas e diferencas nos habitos, nas relacdes com a natureza e
no modo de viver de pessoas em diferentes lugares.

(EFO5HI04) Associar a no¢do de cidadania com os principios de respeito a diversidade, a
pluralidade e aos direitos humanos.

(EFO3GEO03) Reconhecer os diferentes modos de vida de povos e comunidades tradicionais em
distintos lugares.

(EFO4GEO03) - Distinguir fungdes e papéis dos érgdos do poder publico municipal e canais de
participagdo social na gestdo do Municipio, incluindo a Camara de Vereadores e Conselhos
Municipais.

(EFO5HI05) Associar o conceito de cidadania a conquista de direitos dos povos e das sociedades,
compreendendo-o como conquista histdrica.

(EFO6GE02) - Analisar modificacdes de paisagens por diferentes tipos de sociedade, com
destaque para os povos originarios.

MAIORES INFORMACOES:

https://www.gov.br/cgu/pt-br/educacao-cidada/programas/upt

%‘J POR TODOS E TODOS POR UM!

O Programa UM POR TODOS E TODOS POR UM! PELA ETICA E CIDADANIA (UPT) é mais
uma importante oportunidade ofertada pela Secretaria de Estado da Educacdo aos estudantes da
rede estadual de ensino que visa incentivar o desenvolvimento de uma cultura ética e cidada nas
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criancas e adolescentes, por meio da colaboracdo dos educadores, de forma a enriquecer o
processo de ensino-aprendizagem.

E uma iniciativa da Controladoria Geral da Unido (CGU), em parceria com o Instituto
Mauricio de Sousa, lancado em 2009, cujo objetivo é despertar nos estudantes o senso de
cidadania, de ética, de participacdo e de responsabilidade. O Programa faz parte de um conjunto
de acbes de capacitacdo e gestdo do conhecimento, voltadas para o publico infantojuvenil,
conhecido como “Educacdo Cidada”.

O UPT propbe experiéncias de aprendizagem relacionadas a ética e a cidadania,
despertando o interesse de estudantes (do Ensino Fundamental I, podendo alcancar também
estudantes do sexto ano do Ensino Fundamental Il) que prevé a participa¢do da escola, da familia
e da comunidade em geral, embora o nucleo principal para o desenvolvimento das ac¢des é o
ambiente escolar, proporcionando assim um processo de ensino-aprendizagem colaborativo.

O Programa conta com ampla avaliacdo positiva de comunidades escolares em todo o Brasil, além
de reconhecimento internacional como iniciativa governamental de exceléncia, destinada a
valorizar o comportamento ético e o exercicio da cidadania entre criangas e adolescentes.
Destacam-se sua proposta pedagodgica, a riqueza dos recursos didaticos e o seu carater ludico,
colaborativo e criativo.

O material didatico pedagadgico é riquissimo e esta disponivel em formato digital (modo on-line e
off-line) com temas relacionados a ética e a cidadania, alinhados aos objetivos gerais e especificos
da Base Nacional Comum Curricular - BNCC, possibilitando aos estudantes conhecer e trabalhar
conceitos como: autoestima, respeito, tolerancia, inclusdo, bullying, democracia, patriménio
publico, meio ambiente, solidariedade, voluntariado, dentre outros valores.

As experiéncias de aprendizagem sdo desenvolvidas em sala de aula com a participacdo
do professor, que pode contar com uma capacitagdo no formato Educacgdo a Distancia (EAD) na
Plataforma AVAMEC para melhor conhecer o Programa. Com a realizacdo dessas a¢Oes, a CGU
estima que sejam alcancados nos proximos anos cerca de 15 milhées de estudantes do Ensino
Fundamental, em 170 mil escolas de todo o Brasil.
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16. GAME DA CIDADANIA

PUBLICO-ALVO: Ensino Fundamental Il e Ensino Médio.

OBIJETIVO: Estimular a reflexdo e a conduta ética e cidada entre o publico adolescente e jovem.
QUANDO ACONTECE: Inscrigdes em fevereiro.

COMPETENCIAS

ESPECIFICA 1 EM: Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais nos
ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e posicionar-
se criticamente em relagdo a eles, considerando diferentes pontos de vista e tomando decisGes
baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

ESPECIFICA 7 EF: Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagao, propondo a¢des sobre as questdes socioambientais, com
base em principios éticos, democraticos, sustentdveis e solidarios.

HABILIDADES:

(EFO6HI19bTO) Compreender o papel da mulher tocantinense e sua luta por espaco, herancas
histéricas do sistema social patriarcal em seu dia a dia.

(EFO7HI04aTO) Fortalecer o respeito aos direitos humanos e as liberdades fundamentais;
(EFO7HI04dTO) Incentivar a solidariedade para com os idosos, melhorando a autoestima e
qualidade de vida dos mesmos num convivio intergeracional, minimizando os problemas de satude
decorrentes do abandono e da exclusao social.

(EFO8GEO04) Compreender os fluxos de migragdo na América Latina (movimentos voluntarios e
forgados, assim como fatores e dreas de expulsdo e atragdo) e as principais politicas migratdrias
da regido.

(EFO9HI03aTO) Atuar na formacdo da pessoa em todas as suas dimensdes a fim de
contribuir com o desenvolvimento de sua condicdo de cidaddo e cidad3, ativos na luta
por seus direitos, no cumprimento de seus deveres e na fomentacdo de sua humanidade.
(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias histdricas, geogréficas,
politicas,econdmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo,
racismo, evolu¢do, modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente
seu significado histérico e comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e
discursos.

(EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e espacos,
identificando processos que contribuem para a formagdao de sujeitos éticos que valorizem a
liberdade, a cooperagdo, a autonomia, o empreendedorismo, a convivéncia democratica e a
solidariedade.

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaragdo dos Direitos Humanos, recorrendo as nog¢bes
de justica, igualdade e fraternidade, identificar os progressos e entraves a concretizagdo desses
direitos nas diversas sociedades contemporaneas e promover agdes concretas diante da
desigualdade e das violagdes desses direitos em diferentes espacos de vivéncia, respeitando a
identidade de cada grupo e de cada individuo.

MAIORES INFORMACOES:
https://www.gov.br/cgu/pt-br/educacao-cidada/programas/game-da-cidadania
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O Game da Cidadania é uma atividade interativa, gratuita, realizada em plataforma virtual
da CGU e visa estimular a reflexao e a conduta ética e cidada entre o publico adolescente e jovem,
no intuito de desenvolver a consciéncia critica sobre pequenos atos de corrup¢do que muitas vezes
passam despercebidos no dia a dia e sdo, indevidamente, classificados como de baixa relevancia.

O Game, langado anualmente, tem como publico-alvo os adolescentes e jovens de todo
o Brasil, com idade entre 11 e 17 anos. Possui aplicativo proprio que devera ser baixado
gratuitamente, no computador, celular ou tablet dos participantes.

O Programa esta estruturado em 02 (duas) Etapas:

12 Etapa: Download do Aplicativo, cadastro e participagdo no Game “Semana da
Cidadania”.
22 Etapa: Participagdo no Concurso de Videos “1 Minuto de Cidadania”.

Sdo premiados os autores dos 10 melhores videos, cada vencedor recebe 01(um)
Notebook e um Certificado de participa¢do emitido pela CGU. Os autores dos videos terdo as suas
criagOes publicadas nas paginas e redes sociais da CGU.

Os recursos educacionais do Game da Cidadania sdo disponibilizados em formato de aplicativos
(jogos) que envolvem vdrias situacdes da vida cotidiana dos adolescentes/jovens e ainda trazem
explicagBes e conceitos importantes relacionados a construcdo da cidadania. Ao passar por estas
situagdes simuladas nos jogos, o participante precisa escolher de que forma vai agir diante delas e
deste modo, conforme a sua escolha, ele podera pontuar no jogo ou ser eliminado.

Os aplicativos estdo disponiveis para download para I0S e Android nas lojas de
aplicativos, bem como estdo disponiveis para acesso via web por meio do seguinte link e por fim,
os aplicativos também poderdo ser solicitados por instituicdes educacionais para instalagdo em
computadores.

O educador interessado em adotar o projeto com seus estudantes podera ter diversas maneiras
de explorar o conteudo: incentivando uma competicdo entre seus estudantes, indicando o jogo
como tarefa complementar, simulando as situa¢des do jogo em forma de atividades artisticas na
escola e muitas outras.
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17. TURMA DA CIDADANIA

PUBLICO-ALVO: Ensino Fundamental Il (62 e 72 anos).

OBIJETIVO: Despertar o senso de cidadania, de unido e de responsabilidade na comunidade
escolar e familiar.

QUANDO ACONTECE: Aguardando abertura das inscri¢oes.

COMPETENCIAS

ESPECIFICA 6 EF: Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e
defender ideias e pontos de vista que respeitem e promovam a consciéncia socioambiental e o
respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

ESPECIFICA 7 EF: Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagao, propondo a¢des sobre as questdes socioambientais,
com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios

HABILIDADES:

(EFO6HI14) Identificar e analisar diferentes formas de contato, adaptacdo ou exclusdo entre
populagdes em diferentes tempos e espagos.

(EFO7HI04aTO) Fortalecer o respeito aos direitos humanos e s liberdades fundamentais;
(EFO7HI04dTO) Incentivar a solidariedade para com os idosos, melhorando a autoestima e
gualidade de vida dos mesmos num convivio intergeracional, minimizando os problemas de
saude decorrentes do abandono e da exclusdo social.

MAIORES INFORMACOES:
https://www.gov.br/cgu/pt-br/educacao-cidada/programas/turma-da-cidadania

TURMA DA
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A Turma da Cidadania faz parte de um conjunto de a¢des da Controladoria-Geral da Unido
(CGU), voltadas para o publico infantojuvenil, conhecido como EDUCACAO CIDADA.

O seu objetivo é despertar o senso de cidadania, de unido e de responsabilidade na
comunidade escolar e familiar, disseminando valores relacionados a ética, a democracia, a
participagao social, a responsabilidade cidada e interesse pelo bem-estar coletivo.

O projeto é indicado aos estudantes e professores dos anos iniciais (62 e 72) do Ensino
Fundamental Il ou de acordo com a avaliagdo do professor quanto a pertinéncia de aplicagao do
material para sua turma.


https://www.gov.br/cgu/pt-br/educacao-cidada/programas/turma-da-cidadania

O material didatico-pedagdgico apresenta diversas situagBes vivenciadas pelos
personagens da Turma que sdo amigos do bairro e da escola. Essas situagdes retratam a realidade
cotidiana de muitas criancgas e adolescentes brasileiros e destacam a importancia do exercicio da
cidadania desde a infancia e do desenvolvimento de uma cultura ética, de inclusdo e de valorizacdo
de comportamentos integros.

Estdo a disposicdo dos estudantes e professores 10 (dez) Revistas em Quadrinhos e 8
(oito) Videos Animados, que abordam diversos temas: cidadania, democracia, ética, combate ao
bullying, participacdo social e combate a corrupcéo.

Tanto as revistas quanto os videos dispGem de Guia do Professor e Banco de Atividades, como
passatempos, dindmicas de grupo, producdo de textos, Tangram, rodas de conversas, dentre
outras, a fim de auxiliar os professores na utilizacdo do material e na pratica reflexiva dos conceitos
apresentados em sala de aula ou em ambiente virtual de aprendizagem.

Para participar o professor deve acessar o formulario http://formularios.cgu.gov.br para
se inscrever no projeto. As revistas em formato PDF e os videos estdo disponiveis, gratuitamente,
a estudantes e professores de escolas publicas e privadas de todo o pais e podem ser acessados,
inclusive para livre download, aqui no portal de Educacdo Cidada. E ainda, se alguma entidade ou
organizagao (publica ou privada) tiver interesse em imprimir o material com qualidade grafica
profissional, podera entrar em contato com a CGU em cada Estado e firmar um Termo de
Compromisso para receber os arquivos em alta resolugdo, inclusive com a adi¢ao da sua logomarca,
para impressdo e distribuicao gratuita do material as unidades educacionais.
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18. PROGRAMA JOVEM SENADOR

PUBLICO-ALVO: Estudantes do Ensino Médio.

OBIJETIVO: Conhecer o funcionamento do poder legislativo no Brasil.
QUANDO ACONTECE: Inscri¢des de fevereiro a margo.
COMPETENCIAS

ESPECIFICA 1 EM: Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais
nos ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade
de procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relagdo a eles, considerando diferentes pontos de vista e
tomando decisGes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

ESPECIFICA 2 EM: Analisar a formacdo de territérios e fronteiras em diferentes tempos e
espacos, mediante a compreensao das relagées de poder que determinam as territorialidades

e o papel geopolitico dos Estados-nagdes.

HABILIDADES:

(EM13CHS103) Elaborar hipdteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econémicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base na
sistematizacdo de dados e informacgdes de diversas naturezas (expressoes artisticas, textos
filosoficos e socioldgicos, documentos historicos e geograficos, graficos, mapas, tabelas,
tradicGes orais, entre outros).

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupacdo do espaco e a formacdo de
territdrios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como
grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais) e
considerando os conflitos populacionais (internos e externos), a diversidade étnico-cultural e

as caracteristicas socioeconémicas, politicas e tecnoldgicas.

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias histdricas, geogréficas,
politicas,econ6micas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo,
racismo,evolucdo, modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente
seu significado histérico e comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e
discursos.

(EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e espacos,
identificando processos que contribuem para a formacgao de sujeitos éticos que valorizem a
liberdade, a cooperagdo, a autonomia, o empreendedorismo, a convivéncia democratica e a
solidariedade.

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaracdo dos Direitos Humanos, recorrendo as
nocdoes de justica, igualdade e fraternidade, identificar os progressos e entraves a
concretizagdo desses direitos nas diversas sociedades contemporaneas e promover agoes
concretas diante da desigualdade e das violagGes desses direitos em diferentes espagos de
vivéncia, respeitando a identidade de cada grupo e de cada individuo.

MAIORES INFORMAGCOES:https://www12.senado.leg.br/jovemsenador
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O Secretdrio de Estado da Educacdo Fabio Pereira Vaz e a Superintendente Regional de Educacgdo
de Porto Nacional, Araildes Pinto de Almeida, juntamente com as Coordenadoras do Programa
Jovem Senador, Flavia Rodrigues e Maria Aparecida Gusmao recepcionando a estudante vencedora
em 2023, Jakelyne Gomes Tavares e sua professora orientadora Lucélia Tavares da Silva, da Unidade
Escolar — Dr. Pedro Ludovico Teixeira, de Porto Nacional. A Gestora da Unidade Escolar, Suleima
Cristina Botted.

O Programa Senado Jovem Brasileiro, criado por meio da Resolu¢do 42/2010, engloba o
Projeto Jovem Senador e o Concurso de Redacdo do Senado Federal. O nome-sintese Jovem
Senador é utilizado para referir-se ao conjunto das atividades do Programa.

O Jovem Senador é um programa, de carater académico, voltado para estudantes de, no
maximo, 19 anos completos até 31 de dezembro de 2024, de escolas publicas de ensino médio dos
Estados e do Distrito Federal. Este programa tem o objetivo de fomentar a reflexdo dos jovens
estudantes quanto a politica, a democracia e o exercicio da cidadania. Nesse sentido, proporciona
o conhecimento acerca da estrutura e do funcionamento do Poder Legislativo brasileiro, além de
estimular o relacionamento permanente do jovem cidaddo com o Senado Federal.

A cada ano é proposto um tema de redagdao como forma de ingresso. Os temas sempre
abordam tépicos de civismo, questdes sociais e convidam a reflexao sobre o exercicio da cidadania.
Em 2024, os jovens senadores serdo selecionados por meio do Concurso de Redagdo do Senado
Federal com o tema “Os 200 anos do Senado e os desafios para o futuro da democracia”,
de acordo com as regras estabelecidas por este documento orientador.

Os autores das 27 melhores redag¢Ges, um de cada estado e do Distrito Federal, sdo
automaticamente selecionados para vivenciar, em Brasilia, o processo de discussdo e elaboragdo
das leis do pais, conforme a atua¢do dos senadores da Republica.

A legislatura tem duracgdo de quatro dias e inicia-se com a posse dos jovens senadores e
a eleicao da Mesa. Os trabalhos sdo encerrados com a aprovacdo dos projetos e a consequente
publicacdo no Diario do Senado Federal.

Para participar, as instituicdes de ensino sao convidadas a promover um concurso de
redacdo interno entre os alunos com o tema anual e enviar o melhor texto a correspondente
Secretaria de Educacdo. A Secretaria selecionara trés redagdes para representar o Estado na etapa
nacional.
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19. JOVENS EMBAIXADORES

PUBLICO-ALVO: Estudantes do Ensino Médio, entre 15 e 18 anos.

OBIJETIVO: Valorizar e promover jovens da rede publica com espirito empreendedor que
geram beneficios e ajudam a promover o bem-estar social, transformando-os em modelos para
seus colegas e comunidades.

QUANDO ACONTECE: Entre os meses de junho a novembro.

COMPETENCIAS

ESPECIFICA 02 EM: Analisar a formacdo de territérios e fronteiras em diferentes tempos e
espacos, mediante a compreensdo das relagdes de poder que determinam as territorialidades
e o papel geopolitico dos Estados-nagoes.

ESPECIFICA 06 EM: Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes
posicoes e fazendo escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

HABILIDADES:

(EM13LGG402) Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de lingua adequados
a situagdo comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando os usos
das linguas por esse(s) interlocutor(es) e sem preconceito linguistico.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua de comunicacdo global, levando em conta a
multiplicidade e variedade de usos, usuarios e fungdes dessa lingua no mundo contemporaneo.
(EM13CHS603) Analisar a formacdo de diferentes paises, povos e nac¢des e de suas
experiéncias politicas e de exercicio da cidadania, aplicando conceitos politicosbasicos (Estado,
poder, formas, sistemas e regimes de governo, soberania etc.).

MAIORES INFORMAGOES: https://www.jovensembaixadores.org.br/
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Tocantins - Programa Jovem Embaixador - cidade de Kalamazoo - EUA - Foto:
Arquivo/Aluno/Governo do Tocantins

O Programa Jovens Embaixadores, criado em 2002, coordenado pela Embaixada e
Consulados dos Estados Unidos da América, em parceria com instituicGes publicas e privadas,
dentre elas o Conselho Nacional De Secretarios de Educacdo (Consed) e todas as Secretarias

Estaduais de Educacao.
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O estudante Rian Alecrim Fernandes, 17 anos, da 32 série do ensino médio da Escola Estadual
Girassol de Tempo Integral Deputado Federal José Alves de Assis, de Araguaina, representante do
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O Programa Jovens Embaixadores é um intercambio de curta duragdo, nos Estados
Unidos, para estudantes brasileiros do ensino médio da rede publica, , com idade entre 15 e 18
anos, que possuam proficiéncia na Lingua Inglesa, a desenvolverem e/ou participarem de um
projeto de empreendedorismo social, por pelo menos 6 (seis) meses anteriores a data da inscricdo
no Programa, ou de uma acdo que impacte a comunidade local (exceto projetos de cunho religioso)
que se destacam em suas respectivas comunidades por atitudes positivas, tais como: bom
desempenho académico, capacidade de lideranca e espirito empreendedor, que geram beneficios
e ajudam a promover o bem-estar social, por meio de iniciativas, acdes criativas e inovadoras, sejam
elas pequenas ou grandes.

O objetivo do Programa é beneficiar alunos brasileiros da rede publica que sejam
destaques em suas comunidades, tenham exceléncia académica, além da fluéncia em Lingua
Inglesa, a fim de ampliar os horizontes destes jovens, levando-os para uma imersdo cultural para
os estados Unidos da América, tornando-os exemplos na Educacdo Publica e modelos para suas
comunidades.

A Secretaria de Estado da Educagdo é uma instituicdo parceira do Programa “Jovens
Embaixadores” que visa, por meio deste, revelar os eximios talentos da Lingua Inglesa e exaltar o
protagonismo dos jovens candidatos nos trabalhos sociais desenvolvidos por estes em prol do outro
em suas comunidades.

O Programa também foca no desenvolvimento de habilidades para o ambiente em
constante transformacdo do Século XXI, e essa experiéncia permite que os horizontes desses
estudantes se ampliem e contribui para o estreitamento dos lacos de amizade, respeito e
colaboracdo entre o Brasil e os Estados Unidos.

20. PARLAMENTO JOVEM BRASILEIRO

PUBLICO-ALVO: Estudantes do Ensino Médio.

OBIJETIVO: Simular a jornada de trabalho dos deputados federais.

QUANDO ACONTECE: Inscrigdes de margo a maio.

COMPETENCIAS

ESPECIFICA 01 EM: Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais
nos ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade
de procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relagdo a eles, considerando diferentes pontos de vista e
tomando decisGes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

ESPECIFICA 02 EM: Analisar a formac3o de territérios e fronteiras em diferentes tempos e
espacos, mediante a compreensdo das relagées de poder que determinam as territorialidades

e o papel geopolitico dos Estados-nagoes.

HABILIDADES:

(EM13CHS103) Elaborar hipoteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econémicos, sociais, ambientais, culturais e epistemolégicos, com base
na sistematizacdo de dados e informacdes de diversas naturezas (expressées artisticas, textos
filosoficos e sociolégicos, documentos historicos e geograficos, graficos, mapas, tabelas,
tradicGes orais, entre outros).

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupac¢ido do espaco e a formacdo de
territdrios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como
grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais) e
considerando os conflitos populacionais (internos e externos), a diversidade étnico-cultural e

as caracteristicas socioeconémicas, politicas e tecnoldgicas.

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaracdo dos Direitos Humanos, recorrendo as
nogoes de justica, igualdade e fraternidade, identificar os progressos e entraves a concretizacdo
desses direitos nas diversas sociedades contemporaneas e promover acées concretas diante da
desigualdade e das violagGes desses direitos em diferentes espagos de vivéncia, respeitando a
identidade de cada grupo e de cada individuo.
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(EM13LP16) Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequagdo aos contextos de
producdo, a forma composicional e ao estilo do género em questao, a clareza, a progressao
tematica e a variedade linguistica empregada, como também aos elementos relacionados a
fala (modulagdo de voz, entonagdo, ritmo, altura e intensidade, respiragdo etc.) e a cinestesia
(postura corporal, movimentos e gestualidade significativa, expressao facial, contato de olho
com plateia etc.).
MAIORESINFORMAGOES:https://www2.camara.leg.br/a-camara/programas-
institucionais/experiencias-presenciais/parlamentojovem

Allana Almeida participante do programa Parlamento Jovem Brasileiro, da 12 série do Ensino Médio -
Escola Estadual do Campo Alfredo Nasser, do distrito de Nova Pinheirépolis - Porto Nacional. Além
dela, mais trés estudantes foram selecionadas na etapa Estadual: Amanda dos Santos Silva, Colégio
Estadual Rio Sono/ Rio Sono, Débora Leticia Silva Campos, Escola Estadual Raimundo Nonato Leite/
Sitio Novo do Tocantins, Ellen Vitéria Moraes Machado, Colégio Estadual presidente Tancredo
neves/ Barrolandia.

O Parlamento Jovem Brasileiro (PJB) é um programa de Educacdo para a Democracia
gue, anualmente, oferece a estudantes do ensino médio de todo o pais a oportunidade de simular
a jornada de trabalho dos deputados federais. Os jovens tomam posse e exercem o mandato como
deputados jovens durante cinco dias na Camara dos Deputados, em Brasilia.

O exercicio de elaborar uma proposta legislativa é uma grande oportunidade para os
estudantes desenvolverem as competéncias dos eixos cognitivos da matriz de referéncia do Exame
Nacional do Ensino Médio (Enem), como o dominio da linguagem, a compreensdo de fenédmenos,
o enfrentamento de situagBes-problema, a constru¢do de argumentacdo e a elaboragdo de
propostas.

O Parlamento Jovem Brasileiro (PJB) é um programa que busca levar para a sociedade o olhar
da juventude sobre as questdes que importam em suas vidas. Tem como objetivo oferecer a jovens
estudantes do ensino médio uma experiéncia de aprendizagem sobre politica, democracia e o papel
do Poder Legislativo.

Em 2023, o programa apresentou uma nova proposta aos jovens do ensino médio com o
tema “A Educagdo que queremos”, fomentando a pesquisa sobre politicas publicas municipais,
estaduais e nacionais. Para tanto, foram realizadas escutas com varios jovens, para entender
melhor a realidade e compreender as necessidades, os anseios e as propostas da juventude local.
Durante a jornada parlamentar em Brasilia, o PJB une estudantes de diferentes culturas, géneros,
etnias, crencas e realidades sociais. Assim, oferece a vivéncia real de toleradncia, inclusdo e respeito
a diversidade - além de conteldos formais sobre controle social e Poder Legislativo. Ao final do
programa, todos terdo exercitado suas habilidades de debate, argumentacdo, articulagcdo politica,
valorizacdo do consenso e busca do bem comum.

Ao final do processo, em Brasilia, o desafio dos participantes é fazer ampliar as vozes da
juventude de todos os estados brasileiros, elaborando uma Carta do PJB a Camara dos Deputados.
O PJB é coordenado por servidores(as) do Centro de Formacgao, Treinamento e Aperfeicoamento
(CEFOR) da Camara dos Deputados. Conta com a parceria do Conselho Nacional de Secretdrios de
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Educagdo (Consed) e das Secretarias Estaduais de Educacdo de todo o Brasil. As Secretarias,
representadas por servidores(as) designados(as) como coordenadores(as) estaduais do PJB,
garantem o funcionamento do programa nos Estados e atuam ativamente no processo seletivo.

21. OLIMPIADA NACIONAL EM HISTORIA DO BRASIL (ONHB)

PUBLICO-ALVO: Estudantes do 82 e 92 ano do Ensino Fundamental e Médio.
OBIJETIVO: Estimular o conhecimento e o estudo, despertar talentos e aptiddes e,
fundamentalmente, envolver os participantes em atividades de desafio construtivo. Incentivar
o desenvolvimento da analise critica e discussdes sobre temas diversos.
QUANDO ACONTECE: Inscri¢Ges de fevereiro a margo.

COMPETENCIAS
ESPECIFICA 01 EF: Compreender acontecimentos histdricos, relagdes de poder e processos e
mecanismos de transformagdo e manutencdo das estruturas sociais, politicas, econdmicas e
culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e intervir no
mundo contemporaneo.
ESPECIFICA 02 EM: Analisar a formac3o de territérios e fronteiras em diferentes tempos e
espacos, mediante a compreensao das relacdes de poder que determinam as territorialidades
e o papel geopolitico dos Estados-nacgoes.

HABILIDADES:

(EFO9HI01) Descrever e contextualizar os principais aspectos sociais, culturais, econémicos e
politicos da emergéncia da Republica no Brasil.
(EFO9HIO1TO) Analisar as percepgdes sociais radicais, discriminatdrias e violentas, na maioria
das vezes, legitimadoras das violagdes de direitos humanos.
(EFO9HIO05) Identificar os processos de urbanizacdo e moderniza¢do da sociedade brasileira e
avaliar suas contradi¢des e impactos na regiao em que vive.
(EM13CHS101) HIS Analise de narrativas historiograficas para o estudo da origem e formacdo
dos diferentes povos em diferentes regiées do mundo e da Histdria Regional (indigena e
quilombola) considerando as nog¢des de tempo das diferentes sociedades. Formacdo dos
diferentes povos do Estado do Tocantins: Indigenas,Quilombolas e migrantes de outras regides
brasileiras.
(EM13CHS201) HIS - Andlise do processo de migracdes no Brasil no contexto do XIX E XX, que
proporcionou a construcdo de uma cultura diversificada e heterogénea.

MAIORES INFORMAGOES: www.olimpiadadehistoria.com.br
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Uma equipe do Colégio Estadual Dr. Helio de Souza Bueno, de Nova Olinda, ganhou medalhas de
bronze na modalidade escola publica de ensino fundamental na 32 Olimpiada Nacional em Histéria
do Brasil. A equipe medalhista é composta pelos estudantes Guilherme Mota Silva, Lara Crystina


http://www.olimpiadadehistoria.com.br/

Alves da Silva e Rubens Gabriel Fernandes Costa, todos do 92 ano do ensino fundamental, sob a
orientagdo do professor lltami Rodrigues da Silva e da professora Leila Franca.

A Olimpiada Nacional em Histéria do Brasil é aberta para professores e alunos dos Ensinos
Fundamental (82 e 92 anos) e Médio de Escolas Publicas e Particulares de todo o pais.

O objetivo principal da Olimpiada de Histéria é incentivar o desenvolvimento da analise
critica e discussdes sobre os temas diversos.

Pode ser participante da 32 Olimpiada Nacional em Histéria do Brasil — Aberta Para Todos
(32 ONHB-A) qualquer pessoa interessada, a partir de 12 anos, sem limite superior de idade,
independente da formagdo ou qualquer outro condicionante. N3o é obrigatdrio estar vinculado a
instituicées de ensino como aluno(a) ou professor(a). Trata-se de uma proposta de prova gratuita
e aberta a toda a populagao.

As inscricdes sé podem ser realizadas exclusivamente on-line. Sob nenhuma hipdtese as
inscricBes serdo feitas por e-mail, correspondéncia ou qualquer outra forma de comunicacdo. A
comiss&o organizadora recebe até abril as inscricdes para a Olimpiada Nacional em Histéria do
Brasil (ONHB), projeto realizado pela Universidade Estadual de Campinas (Unicamp).

As edi¢cGes ocorrem normalmente no inicio de maio e seguem até junho. As competicGes
sdo realizadas em seis fases, com duracdo de uma semana cada, online, com questdes de multipla
escolha e realizacdo de tarefas. Para participar, os interessados devem formar equipes compostas
por um professor de Histdria e trés alunos.

As respostas as questdes de mdultipla escolha e realizacdo de tarefas podem ser
elaboradas pelos participantes com base em debate com os colegas, pesquisa em livros, internet,
orientacdo do professor, além de uma gama de documentos e referéncias oferecidas.

O projeto prevé a participacdo das escolas por meio de equipes formadas por um
professor e trés estudantes, dos 82 e 92 anos do Ensino Fundamental, ou do Ensino Médio.

A premiagdo consiste em medalhas de ouro, prata, bronze e “cristal” para os (as)
estudantes e professores(as) participantes da fase final e troféus para as escolas.

22. OLIMPIADA BRASILEIRA DE GEOGRAFIA - OBG

PUBLICO-ALVO: Estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental e Médio, de escolas publicas e
privadas, regularmente matriculados no ensino regular, profissionalizante, supletivo ou EJA.
OBJETIVO: O objetivo da OGB é criar um espago de COLABORACAO e possibilitar o CRESCIMENTO e
a difusdo de boas praticas de ENSINO, Promover o engajamento de estudantes e professores, bem
como das comunidades LGBTQ+ com o intuito de fortalecer o desenvolvimento da ciéncia e da
tecnologia no pais.
QUANDO ACONTECE: Marco a Julho.

COMPETENCIAS
ESPECIFICA 01 EF: Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacdo sociedade/
natureza e exercitar o interesse e o espirito de investigacado e de resolugcao de problemas.
ESPECIFICA 02 EM: Analisar a formag3o de territdrios e fronteiras em diferentes tempos e espacos,
mediante a compreensdo das relagdes de poder que determinam as territorialidades e o papel
geopolitico dos Estados-nagdes.

HABILIDADES:

(EFO9GE15) Comparar e classificar diferentes regides do mundo com base em informagdes
populacionais, econdmicas e socioambientais representadas em mapas tematicos e com diferentes
projegdes cartograficas.
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(EFO9GEO3) Identificar diferentes manifesta¢des culturais de minorias étnicas como forma de
compreender a multiplicidade cultural na escala mundial, defendendo o principio do respeito as
diferengas.

(EM13CHS101) Identificar a influéncia dos diferentes saberes/tipos de conhecimento na
interpretagdo das realidades e formas de organizagao social e espacial, problematizando a relagdo
entre individuo e sociedade.

(EM13CHS206) Analisar a ocupa¢do humana e a producdo do espaco em diferentes tempos,
aplicando os principios de localizagdo, distribui¢cao, ordem, extensdo, conexdo, arranjos, casualidade,
entre outros que contribuem para o raciocinio geografico.

MAIORES INFORMACOES: https://www.gov.br/inep/pt-br/acesso-a-informacao/dados-
abertos/inep-data/catalogo-de-escolas

As estudantes Evellyn Crlstma Richer da S|Iva Maria Eduarda Ollvelra Pastro Emanuele da Silva Dias
e a professora Marilia Leidislany Machado, do Centro de Ensino Médio Ary Valadao Filho, de Gurupi,
foram bronze na 82 Olimpiada Brasileira de Geografia (OBG), em Campinas, Sdo Paulo.
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Os estudantes do Colégio Estadual Olavo Bilac, de Itaguatins, da Regional de Tocantindpolis,
sobe a orientacdo do professor Jardel da Conceicdo Farias, mostraram um desempenho de
exceléncia ao conquistar quatro medalhas de ouro e uma de prata na 82 edi¢cdo da Olimpiada
Brasileira de Geografia (OBG), etapa estadual, em 2023.

A Olimpiada Brasileira de Geografia (OBG) tem sido realizada desde 2015 e consta de uma fase
nacional, composta de etapas online e presencial e também uma fase internacional. A Olimpiada se desdobra
em duas partes: as Etapas Online a nivel Estadual (trés fases) e a Etapa Presencial, com equipes classificadas
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por estados (ver Regulamento). As questGes de ambas as fases correspondem a discussdes sobre temas
relacionados a Geografia Geral, Fundamentos de Cartografia Basica e Aplicada, bem como o uso de
Geotecnologias, abordando tematicas previstas nas bases curriculares atuais.

Os estudantes participantes da OBG devem demonstrar a sua capacidade de andlise e interpretacdo
dos fendmenos geograficos e geocientificos de modo integrado, rompendo com o dualismo geografia fisica
x geografia humana que deve estar expressa nas metodologias de ensino e aprendizagem contidas na
formacdo desses estudantes.

As inscrigOes serdo feitas exclusivamente online. Sob nenhuma hipétese as inscricdes serdo feitas
por e-mail, correspondéncia ou qualquer outra forma de comunicagdo. Assim como, as inscricbes nao
poderdo ser pagas por outro meio, que nao os boletos emitidos em nosso site.

O professor/a coordenador/a deve ser o Unico usuario com acesso ao sistema de inscricdo, bem
como ao ambiente de provas. O/a mesmo/a professor/a pode orientar mais de uma equipe da mesma escola
ou de escolas diferentes, mas um/a aluno/a ndo pode participar de mais de uma equipe. Os/as alunos/as
devem pertencer a mesma escola que estdo matriculados, mesmo que de turmas ou séries/anos diferentes,
desde que sejam sempre das séries permitidas neste regulamento. As equipes sdao formadas por trés
alunos/as (e um professor/a orientador/a), que devem pertencer a mesma escola que estdo
matriculados, mesmo que de salas, séries/anos diferentes desde que sejam sempre das séries permitidas
no regulamento.

Varias universidades como USP, UNESP, UNICAMP e UNIFEI possuem editais de ingresso sem
vestibular para medalhistas de olimpiadas de conhecimento nacionais e internacionais. Eventos dessa
natureza primam pela competicdo, mas o objetivo da comissdo cientifica da OBG é criar um espago de
colaboracdo e aproveitar o evento para o crescimento e a difusdo de boas praticas de ensino.

23. OLIMPIADA BRASILEIRA DE GEOPOLITICA

PUBLICO-ALVO: Estudantes do 62 ao 92 do Ensino Fundamental e Ensino Médio e adultos.
OBJETIVO: Os objetivos incluem explorar a relacdo entre espaco e poder na nova ordem mundial,
compreender processos historicos e econdmicos das relagdes internacionais, identificar fatores influentes
e desigualdades entre paises e a entender a influéncia da Geopolitica no pensamento politico brasileiro. No
cerne, a OBGP visa cultivar habilidades analiticas e criticas, capacitando participantes a decifrar eventos
globais e enfrentar desafios internacionais com perspicacia e conhecimento.
QUANDO ACONTECE: De Janeiro a junho/2024.

COMPETENCIAS
ESPECIFICA 03 EF: Desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicacdo do raciocinio
geografico na andlise da ocupacdo humana e producdo do espaco, envolvendo os principios de analogia,
conexao, diferenciagdo, distribuicdo, extensao, localizagdo e ordem.
ESPECIFICA 02 EM: Analisar a formacdo de territérios e fronteiras em diferentes tempos e espacos,
mediante a compreensao das relagdes de poder que determinam as territorialidades e o papel geopolitico
dos Estados-nagoes.

HABILIDADES:
(EFO8GEO5) Aplicar os conceitos de Estado, nagdo, territdrio, governo e pais para o entendimento de
conflitos e tensdes na contemporaneidade, com destaque para as situagdes geopoliticas na América e na
Africa e suas multiplas regionaliza¢des a partir do pds-guerra.
(EFO9GE14) Elaborar e interpretar graficos de barras e de setores, mapas tematicos e esquematicos
(croquis) e anamorfoses geograficas para analisar, sintetizar e apresentar dados e informagdes sobre
diversidade, diferencas e desigualdades sociopoliticas e geopoliticas mundiais.
(EFO9GE14A) Selecionar, elaborar e interpretar dados e informacdes sobre diversidade, diferencas e
desigualdades sociopoliticas e geopoliticas mundiais
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(EM13CHS203) Comparar os significados de territério, fronteiras e vazio (espacial, temporal e cultural) em
diferentes sociedades, contextualizando e relativizando vises dualistas (civilizagdo/barbarie,
nomadismo/sedentarismo, esclarecimento/obscurantis mo, cidade/campo, entre outras).
(EM13CHS206)Analisar a ocupacdo humana e a produgdo do espaco em diferentes tempos, aplicando os
principios de localizagdo, distribuicdo, ordem, extensdo, conexdo, arranjos, casualidade, entre outros que
contribuem para o raciocinio geografico.

MAIORES INFORMAGCOES: https://www.seletaeducacao.com.br/obgp

Olimpiada Brasileira
de GeoPolitica

A Olimpiada Brasileira de Geopolitica (OBGP) tem uma abrangente série de objetivos que buscam
fornecer uma compreensao profunda e critica das dinamicas geopoliticas globais. Estes objetivos incluem a
exploragdo e discussdo dos principais conceitos, teorias e doutrinas da Geopolitica, bem como a anadlise das
implicagOes sociais e politicas advindas de conflitos e tensGes geopoliticas. A competicdo também se propde
a examinar as mudangas que ocorrem no sistema politico e econémico global, incentivando a formulacdo de
solucGes para conflitos e tensGes geopoliticas.

A Olimpiada Brasileira de GeoPolitica (OBGP) é uma realizacio da Seleta Educacdo
(seletaeducacao.com.br), uma entidade educacional comprometida em auxiliar escolas, alunos e educadores
de todo o Brasil. A Seleta Educagdo é reconhecida por sua dedicagdo em identificar talentos, cultivar o
potencial dos alunos e professores, compartilhar conhecimento, aprimorar habilidades e reconhecer a
dedicagdo na drea educacional. Com um planejamento estratégico sélido, a gestdo organizada e a avaliagao
precisam dos projetos da OBGP. Nesse sentido, a Seleta Educa¢ao demonstra seu compromisso em fornecer
uma plataforma para apoiar a discussdo geopolitica com os alunos e professores, apoiando na ampliagdo da
visdo critica e a conexdo dos conteidos com o mundo real.

Serdo admitidos alunos regularmente matriculados em escolas publicas ou privadas, devidamente
registradas no MEC, de acordo com as modalidades: Nivel 1: Alunos do 62 e 72 anos; Nivel 2: Alunos do 82 e
992 anos; Nivel 3: Alunos do Ensino Médio e 42 ano técnico; Nivel Livre: Aqueles que ja concluiram o Ensino
Médio.

A Olimpiada Brasileira de Geopolitica (OBGP) surge como uma resposta a necessidade de
compreendermos um mundo cada vez mais interdependente e complexo. Por meio do estudo aprofundado
das relagGes geopoliticas, a OBGP estimula alunos e participantes a interpretar os fatores que moldam o
cenadrio internacional, desde questes econGmicas e sociais até conflitos militares. Ao explorar principios e
teorias da Geopolitica, essa competi¢cdo proporciona uma visdo critica sobre eventos globais, preparando
individuos para serem cidadaos informados, lideres conscientes e solucionadores de desafios internacionais.

Os objetivos da OBGP visam explorar a relagdo entre espaco e poder na nova ordem mundial,
compreender processos historicos e econdmicos das relagdes internacionais, identificar fatores influentes e
desigualdades entre paises e a entender a influéncia da Geopolitica no pensamento politico brasileiro.

A OBGP tem como metas apresentar e discutir conceitos-chave da Geopolitica, aprofundando a
compreensdo das dinamicas globais. Ela busca analisar os impactos sociais e politicos dos conflitos
geopoliticos, promovendo uma visdo critica dos eventos atuais. Além disso, a competicdo visa entender as
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mudangas no cenario politico e econdmico global, incentivando a formulagdo de solu¢des para tensdes

geopoliticas.

24. OLIMPIADA BRASILEIRA DE CARTOGRAFIA - OBRAC

anos) das escolas da rede publica e privada — urbanas e rurais.

OBIJETIVO: Divulgar a Ciéncia Cartografica, fundamental e estratégica para o pais.

QUANDO ACONTECE: Inscrigdes de margo a julho.

COMPETENCIAS

ESPECIFICA 04 EF: Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e
iconograficas, de diferentes géneros textuais e das geotecnologias para a resolu¢do de problemas que
envolvam informagdes geograficas.

ESPECIFICA 02 EM: Analisar a formacdo de territérios e fronteiras em diferentes tempos e espacos,
mediante a compreensdao das relagdes de poder que determinam as territorialidades e o papel
geopolitico dos Estados-nagoes.

HABILIDADES:

(EFO9GE14) Elaborar e interpretar graficos de barras e de setores, mapas teméticos e esquematicos
(croquis) e anamorfoses geograficas para analisar, sintetizar e apresentar dados e informagdes sobre
diversidade, diferencas e desigualdades sociopoliticas e geopoliticas mundiais.

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e de diferentes géneros
textuais e as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva
e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes,produzir conhecimentos, resolver problema se exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

(EM13CHS106) FIL — Produzir estudos das imagens (fotografia, charges, caricaturas etc.) em
diferentes suportes para identificar visdes de mundo, parcialidades, esteredtipos e intencionalidades;
informacdo e comunicacdo: a relagdo entre os sistemas de comunicagdo e as redes sociais e
comunicagdo politica como praticas de manipulacdo de consciéncias.

(EM13CHS106)GEO - Interpretacdo de mapas representando distintos fendmenos no uso do
territério e mapas que revelam um mesmo Fendmeno em diferentes escalas e investigacdo da
linguagem cartografica como recurso para expressao de interpretagdes de praticas espaciais.

que contribuem para o raciocinio geografico.

MAIORES INFORMAGCOES: http://olimpiadadecartografia.uff.br/

PUBLICO-ALVO: Alunos do Ensino Médio e 92 ano do Ensino Fundamental (com idades entre 13 e 19

(EM13CHS206)Analisar a ocupacdo humana e a producdo do espaco em diferentes tempos, aplicando
os principios de localizagdo, distribuicdo, ordem, extensdo, conexao, arranjos, casualidade, entre outros
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A Olimpiada Brasileira de Cartografia (OBRAC) envolve as ciéncias da informacgdo
geoespacial e estd em sua quarta edicdo. A OBRAC é um evento bienal e tem participacao de todos
os estados brasileiros. Para tanto, sdao promovidas atividades desafiadoras que estimulam o
aprendizado e contribuem para o desenvolvimento do pensamento espacial.

O objetivo principal da OBRAC é divulgar a Ciéncia Cartografica, fundamental e
estratégica para o pais, e despertar nos estudantes a curiosidade e o interesse pela Cartografia com
foco no conhecimento espacial para cidadania, através de atividades desafiantes que estimulam o
aprendizado e o pensamento espacial. Pretende-se, ainda, prover aos professores o conhecimento
e ferramentas inovadoras para o ensino dindmico e participativo em dareas que abrangem o
conteudo cartografico, como geografia, histéria e matematica.

E uma olimpiada cientifica nacional inovadora, onde grande parte das atividades sdo
realizadas a distancia, por meio da plataforma de ensino Moodle. E realizada em equipes, cada
equipe é composta por 4 alunos e um professor (o chefe da equipe).

A OBRAC tem participacdo de todos os estados brasileiros e o DF e é voltada para alunos
do Ensino Médio e 90 ano do Ensino Fundamental, das escolas da rede publica e privada, sendo
executada em Etapas e Fases. Nestas, as equipes avangcam conforme seus desempenhos, como é
descrito no Regulamento.

A primeira Etapa é constituida por provas tedricas realizadas na plataforma Moodle e na
segunda Etapa, sdo realizadas atividades praticas, por exemplo, a constru¢do de instrumentos
cartograficos, mapas analdgicos e digitais com abordagem social, ambiental, histérica e cultural,
maquetes e mapas tateis em diferentes materiais e temas relacionados a representagao do espago
geografico, elaboracdo de curta-metragem/Cartografia cinematografica.

Nesta Etapa, sdo produzidos videos sobre as atividades desenvolvidas, os quais devem
mostrar e comprovar o envolvimento das equipes na execugdo das atividades propostas. Na Etapa
Final presencial, as 3 equipes com melhor desempenho nas etapas anteriores participam, no Rio de
Janeiro, de uma prova pratica presencial, a corrida de orienta¢do, um esporte que alia atividades
fisicas e cognitivas, onde disputam as trés colocagdes.
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25. COMITE DO FOGO — COMITE ESTADUAL DE COMBATE A INCENDIOS FLORESTAIS E

CONTROLE DE QUEIMADAS

PUBLICO-ALVO: EF e EM - Instituicdes federais, estaduais, municipais e privadas, bem como as ONG'’s.
OBIJETIVO: O plano de agdo anual tem foco na prevencdo, preparagdo, mitigacdo e resposta as queimadas ilega
e aos incéndios florestais no Estado do Tocantins,

QUANDO ACONTECE: Julho a Setembro.

COMPETENCIAS

ESPECIFICA 06 EF: Construir argumentos com base em informagdes geograficas, debater e defender ideias

e pontos de vista que respeitem e promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e

ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

ESPECIFICA 03 EM: Analisar e avaliar criticamente as relacGes de diferentes grupos, povos e sociedades
com a natureza (producgdo, distribuicdo e consumo) e seus impactos econémicos e socioambientais, com
vistas a proposi¢cdo de alternativas que respeitem e promovam a consciéncia, a ética socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional, nacional e global.

HABILIDADES:

(EFO5GE11) Identificar e descrever problemas socioambientais que ocorrem no entorno da escola e da
residéncia (lixdes, industrias poluentes, destruicdo do patrimoénio histérico entre outros), analisar as
diferentes origens e propor solugdes (inclusive tecnoldgicas) para Qualidade ambiental Problemas
ambientais no entorna da escola e da residéncia esses problemas.

(EFO8CI16) Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir da
identificacdo de alteragdes climaticas regionais e globais provocadas pela intervengdo humana.
(EM13CNT206) Discutir a importancia da preservacdo e conservacdo da biodiversidade, considerando
parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da agdo humana e das politicas ambientais para

a garantia da sustentabilidade do planeta.

(EM13CHS306) Contextualizar, comparar e avaliar os impactos de diferentes modelos socioecondmicos no uso
recursos naturais e na promogao da sustentabilidade econémica e socioambiental do planeta (como a adogao
sistemas da agrobiodiversidade e agroflorestal por diferentes comunidades, entre outros).

MAIORES FORMAGOES: https://www.to.gov.br/semarh/comite-do-fogo/er3fbvb9j2k

NRimais em fug
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Com exposi¢cdo, em pracga publica, de animais confeccionados pelo Colégio, a equipe escolar chamou a
atencdo da comunidade para os perigos de incéndios florestais - Foto: Divulgacdo Seduc/Governo do
Tocantins (Qual Colégio?)
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O Comité Estadual de Combate a Incéndios e Controle de Queimadas - Comité do Fogo,
instituido por meio do Decreto n? 645, de vinte de agosto de 1998, alterado pelo Decreto n23.143,
de 17 de setembro de 2007, coordenado pelo Comando de Ag¢des de Defesa Civil — CODEC,
atualmente conta com a participacdo de OrganizacGes/Instituicdes federais, estaduais,
municipais, do terceiro setor e privadas.

No tocante aos incéndios florestais, o Comité tem como atribuicdo desenvolver agées de
prevencdo as queimadas ilegais e incéndios florestais no Tocantins, bem como promover o
Combate e a Fiscalizagdo, por meio dos drgdos e instituicGes competentes.

A Coordenadoria Estadual de Defesa Civil tem buscado o desenvolvimento de a¢des que
objetivam a minimiza¢do das queimadas e incéndios florestais, que todos os anos consomem
vastas dreas de cerrado e florestas no Estado do Tocantins.

O plano de agdo tem como objetivo geral a reducdo dos incéndios florestais e das
gueimadas ilegais, que pode ser materializado pela diminuicao dos registros de focos de calor e
da area queimada, durante o periodo de estiagem no Estado do Tocantins, bem como, pelo
desenvolvimento de cultura da utilizagao adequada do fogo.

Este objetivo esta em consonancia aos objetivos do Plano de Prevencdo e Combate aos
Desmatamentos e Incéndios Florestais do Tocantins — PPCDIF_TO (2021- 2025).

Diante de esforco para combater os incéndios florestais, o Comité, adota paralelamente
acGes preventivas e emergenciais, postura educacional de cunho estratégico, através da
operacionalizagdo de Brigadas Civis de Controle de Queimadas e Combate a Incéndios Florestais
e municipais, principalmente nos municipios que apresentam os numeros mais elevados de focos
de calor, onde as questdes pertinentes aos incéndios florestais e controle de queimadas
continuam gerando grandes impactos ao meio ambiente.

CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

26. JORNADA AEROESPACIAL DO TOCANTINS - JATO

PUBLICO-ALVO: Estudantes de Ensino Médio da Rede Estadual de Ensino.
OBIJETIVO: Despertar e fomentar o interesse dos jovens tocantinenses, estudantes do ensino médio,
pela Astrondutica, Fisica, Matematica, Astronomia e Ciéncias, de forma ludica e cooperativa.
QUANDO ACONTECE: Entre abril e dezembro.
COMPETENCIA

Especifica 2 EM - Analisar e utilizar interpretagdes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos
para elaborar argumentos, realizar previsGes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e

do Universo, e fundamentar e defender decisGes éticas e responsaveis.
Especifica 3 EM: Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagbes do conhecimento cientifico e
tecnolégico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais, e comunicar suas descobertas e conclusGes a publicos variados, em diversos contextos e
por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacédo e comunicagao (TDIC).
HABILIDADES
(EM13CNT204) Elaborar explicacdes, previsdes e célculos a respeito dos movimentos de objetos na
Terra, no Sistema Solar e no Universo com base na analise das interagdes gravitacionais, com ou sem
o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade virtual, entre
outros).
(EM13CNT205) Interpretar resultados e realizar previsdes sobre atividades experimentais,
fendbmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas noc¢des de probabilidade e incerteza,
reconhecendo os limites explicativos das ciéncias.
(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipdteses, previsdes e estimativas, empregar
instrumentos de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados
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experimentais para construir, avaliar e justificar conclusGes no enfrentamento de situagées-
problema sob uma perspectiva cientifica.
MAIORES INFORMAGCOES: gppp@seduc.to.gov.br/3218-1438.

e

A equipe Jads, de Tocantindpolis, foi a grande vencedora da 2* JATO. - Foto: Marcio Flores/Governo do Tocantins

A Jornada Aeroespacial do Tocantins - JATO, uma competicdo idealizada pela Secretaria
Estadual da Educagdo do Tocantins, consiste na construcao e langamento de foguetes construidos
por estudantes, utilizando materiais reciclados, com combustivel produzido a partir da combinagao
de vinagre e bicarbonato de sddio. O projeto Jornada Aeroespacial do Tocantins — Jato tem como
foco estudantes do ensino médio, regularmente matriculados nas escolas publicas estaduais.

Trata-se de um projeto pautado em praticas inovadoras, promovido por instituicGes
compromissadas com a disseminagdo do conhecimento no campo das Ciéncias da Natureza,
utilizando os recursos tecnolégicos.

O objetivo é despertar e fomentar o interesse dos estudantes pela Astronomia,
Astrondutica e ciéncias afins, promovendo ampliagdo dos conhecimentos de forma ludica e
cooperativa, revelando talentos e incentivando a iniciacdo a pesquisa cientifica.

A Jato é uma importante ferramenta de alfabetizagdo cientifica que busca promover o
desenvolvimento da educagdo por meio de estratégias pedagdgicas e recursos didaticos para
professores e estudantes aprofundarem seus conhecimentos.

As Ciéncias da Natureza e Matematica podem ser trabalhadas no contexto histérico para
explicar o surgimento e a evolugdo de varias aplicagdes tecnoldgicas. Desta forma, os estudantes
apresentam conhecimentos do conteido com base nas suas experiéncias, relacionado a teoria
abordada em sala de aula, a partir de situagdes vividas.

A Jato é uma excelente oportunidade para a troca de conhecimentos e de experiéncias
entre os estudantes, pois permite perceber a teoria e a pratica no espaco formal e informal de
educacdo; desenvolver competéncias e habilidades e, consequentemente, fortalecer o processo
educacional e a formacao cidada dos estudantes.
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27. COM-VIDA TOCANTINS - COMISSAO DE MEIO AMBIENTE E QUALIDADE DE VIDA

NAS ESCOLAS.

PUBLICO-ALVO: Alunos da rede Estadual.

OBIJETIVO: Fomentar a COM-VIDA TOCANTINS - Comissdo de Meio Ambiente e Qualidade de
Vida nas Escolas, criagdo de espagos estruturantes na escola para um dia-a-dia participativo,
democratico, animado e saudavel, promovendo o intercambio entre a escola e a comunidade, com
foco nas questdes socioambientais locais.

QUANDO ACONTECE: Durante todo o ano.

COMPETENCIA:

Especifica 4 EF- Avaliar aplicagbes e implicagdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de s
tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mur
do trabalho.

Especifica 5 EF - Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confidveis e negocia
defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao out
acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer naturezz
Especifica 8 EF - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliér
e determinagdo, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questi
cientifico-tecnolégicas e socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva, com base em principios étic
democraticos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2017 p. 322).

Especifica 1 EM -Analisar fendmenos naturais e processos tecnolégicos, com base nas interagdes e relagdes

entre matéria e energia, para propor ac¢oes individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos,

minimizem impactos socioambientais e melhorem as condicdes de vida em ambito local, regional e global.
Especifica 2 EM - Analisar e utilizar interpretacdes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para

elaborar argumentos, realizar previsoes sobre o funcionamento e a evolugao dos seres vivos e do Universo, e

fundamentar e defender decisGes éticas e responsaveis.

Especifica 3 EM - Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagbes do conhecimento cientifico e tecnoldgico
e suas implicacGes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza, para
propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e
conclusGes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais
de informagdo e comunicagao (TDIC).

HABILIDADES:

(EFO7CI13) Descrever o mecanismo natural do efeito estufa, seu papel fundamental para o desenvolvimento
vida na Terra, discutir as agdes humanas responsaveis pelo seu aumento artificial (queima dos combustiveis féss
desmatamento, queimadas etc.) e selecionar e implementar propostas para a reversdo ou controle desse quadri
(EFO8CI16) Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir da identificacdo
alteracGes climaticas regionais e globais provocadas pela intervengdo humana.

(EFO9CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solucdo de problemas ambientais da
cidade ou da comunidade, com base na analise de acdes de consumo consciente e de sustentabilidade be
sucedidas.

(EM13CNT206) Discutir a importancia da preservacdo e conservacdo da biodiversidade,
considerando parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da agdo humana e das
politicas ambientais para a garantia da sustentabilidade do planeta.

MAIORES INFORMACOES:
http://portal.mec.gov.br/pnaes/194-secretarias-112877938/secad-educacao-continuada-223369541/17456-
comissao-de-meio-ambiente-e-qualidade-de-vida-com-vida-novo
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O Projeto COM-VIDA TOCANTINS tem por objetivo potencializar as acdes de educacao
ambiental nas escolas de ensino fundamental (62 ao 92 ano) e de ensino médio, por meio da criacdo
e manutencdo de um espaco democratico e participativo que congregue toda a comunidade
escolar.

Nessa perspectiva, esse projeto promove e fomenta iniciativas voltadas para a
sustentabilidade socioambiental, contribuindo para a melhoria da qualidade de vida na escola e sua
comunidade, por meio do didlogo sobre temas socioambientais contemporaneos.

Trata-se de uma das estratégias do Plano Estadual de Educag¢do do Tocantins — PEE/Meta 11,
cuja finalidade é garantir a abordagem da educa¢do ambiental como dimensao sistémica, inter,
multi e transdisciplinar, de forma continua e permanente em todos os niveis e modalidades da
educacdo, enfatizando a natureza como fonte de vida e a relagdo da humanidade com o meio
ambiente.

28. PROGRAMA AMBIENTAL MIRIN - TO NA TRILHA

PUBLICO-ALVO: Estudantes do Ensino Fundamental
OBJETIVO: Promover a educagdo ambiental por meio de atitudes e valores propositivos em beneficio a
preservacdo, conservacgdo e restauracdo do meio ambiente, integrando as competéncias e habilidades
previstas nas diretrizes e documentos curriculares do territorio.
QUANDO ACONTECE: Durante todo o ano.

COMPETENCIA:

Especifica 4 EF - Avaliar aplicagbes e implicagcdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de
suas tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles
relativos ao mundo do trabalho.

Especifica 5 EF - Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confiaveis e
negociar e defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a
si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

Especifica 8 EF - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagdo, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisées
frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva,
com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2017 p. 322).

HABILIDADES:

(EFO7CI13) Descrever o mecanismo natural do efeito estufa, seu papel fundamental para o
desenvolvimento da vida na Terra, discutir as ages humanas responsdveis pelo seu aumento artificial
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(queima dos combustiveis fosseis, desmatamento, queimadas etc.) e selecionar e implementar
propostas para a reversao ou controle desse quadro.

(EFO8CI16) Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir da

identificacdo de alteragdes climaticas regionais e globais provocadas pela intervengdo humana.

(EF09CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solu¢do de problemas ambientais da cidade
ou da comunidade, com base na andlise de a¢des de consumo consciente e de sustentabilidade bem-

sucedidas.
MAIORES INFORMACOES: gppp@seduc.to.gov.br/3218-1438.

@Tmmn

isecacha imEryin mrIAAT

O Programa TO na Trilha tem por finalidade promover a conservacao e a restauragao do
meio ambiente, integrando competéncias e habilidades previstas nas diretrizes e nos documentos
curriculares do territério tocantinense, além de contribuir com a perspectiva da formacao integral
e cidada, no tocante ao compromisso e a responsabilidade socioambiental estudantes da rede
publica estadual de ensino.

O programa é coordenado pela Universidade do Estado do Tocantins — Unitins, em
parceria com a Secretaria de Estado da Educagdo — Seduc e a Secretaria de Estado do Meio
Ambiente e Recursos Hidricos — Semarh, por meio de uma Comissdo Organizadora com
representantes das trés instituicGes com o objetivo de deliberar as demandas pertinentes ao
programa.

O Programa TO na Trilha Interativo propde a implementa¢do da metodologia de sala de
aula invertida e ensino hibrido, onde as estratégias didaticas sao relativas ao aprender fazendo e
ensino mediado por tecnologia, sendo estruturado em Trilhas Pedagdgicas, mesclando atividade
no material didatico - apostila e atividades de gamificagdo com o uso de tablets, sendo 1 (um) por
estudante.

As aulas presenciais serdo de orientacdo, retomada de conceitos e aplicacdo da trilha
digital, que contemplam as aulas ndo presenciais realizadas nas suas residéncias utilizando o
material impresso individual, incentivando e compartilhando informag¢des com sua familia.

Para avancar nas trilhas é necessario percorrer as tematicas essenciais numa proposta de
flexibilizacdo e autonomia pedagdgica, respeitando o objetivo formativo de autoaprendizagem e
protagonismo.

Para cada trilha tera um cendrio digital tematico e propostas interativas de acordo com
os temas centrais, a cada nivel vencido, o estudante avanca no cendrio e na progressdo de
aprendizagem conquistando uma medalha. No fechamento da trilha calcula-se a média das
medalhas conquistadas nos niveis, e, assim, recebem uma medalha virtual da trilha. Deste modo, o
estudante, ao concluir todas as trilhas, sera certificado.

As aulas tedricas terdo propostas de estudos voltados para a auto aprendizagem, onde os
estudantes, pelas apostilas, fardo leituras e atividades que antecederao e embasardo os mesmos
para o cumprimento dos desafios digitais nos chromebooks.
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29. AEDES AEGYPTI

PUBLICO-ALVO: Estudantes da rede estadual

OBIJETIVO: Mobilizar toda a sociedade e adotar medidas para enfrentamento do vetor

gue provoca a Dengue, Chikungunya e Zika.

QUANDO ACONTECE: Durante todo o ano.

COMPETENCIAS:

Especifica 8 EF - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliénci
determinagdo, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a quest:
cientifico-tecnolégicas e socioambientais e a respeito da salde individual e coletiva, com base em principios étic
democraticos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2017 p. 322).

Especifica 3 EM - Investigar situacbes-problema e avaliar aplicagbes do conhecimento cientifico e tecnoldgico

e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza, para
propor solugdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e
conclusoes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo (TDIC).

HABILIDADES

(EFO7CI09) Interpretar as condi¢bes de satide da comunidade, cidade ou estado, com base na analise e compara
de indicadores de satide (como taxa de mortalidade infantil, cobertura de saneamento basico e incidéncia de doen
de veiculagdo hidrica, atmosférica entre outras) e dos resultados de politicas publicas destinadas a saude.
((EFO8CI16) Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir da identificagdo
alteragdGes climaticas regionais e globais provocadas pela intervengdo humana.

(EFO7CI10) Argumentar sobre a importancia da vacinacdo para a saude publica, com base em informacdes sobr
maneira como a vacina atua no organismo e o papel histérico da vacina¢do para a manutencgado da saude individui
coletiva e para a erradicagdo de doencas. (Possiveis articulagdes com a habilidade EF67LP12

(EFO9CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solucdo de problemas ambientais da cidade ou
comunidade, com base na analise de agGes de consumo consciente e de sustentabilidade bem-sucedidas.
(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de manifestacdo da vida em seus diferentes niveis de organizacéo, b
como as condigdes ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem o uso de dispositiva
aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade virtual, entre outros).

MAIORES INFORMACOES: gppp@seduc.to.gov.br/3218-1438.
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FACH SUA PARTE: RETIRE 08 MATERIAIS QUE
ACHOLAM A6 DF SUN RESIDENCIA

Estudantes do Colégio Estadual Dr Abner Aratijo Pacini de Almas participam de acdo de combate a dengue
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No Estado do Tocantins, as iniciativas pedagdgicas tornam-se ainda mais relevantes em razao
do histérico de incidéncia dos casos de Dengue, Chikungunya e Zika, bem como os efeitos do
adoecimento da populagdo e da comunidade escolar, o que influencia no rendimento dos estudantes.
Portanto, recomenda-se a realizacdo de atividades educativas para desenvolver habitos e valores de
cuidado ambiental, promocdo da salde e autocuidado durante todo o ano.

O objetivo é sensibilizar toda a sociedade e adotar medidas para o enfrentamento do vetor que
provoca a Dengue, a Chikungunya e a Zika, sendo essencial a realizacdo de atividades educativas e
mobilizadoras em todas as regides do pais.

A dengue, a chikungunya e a Zika sdo doencas sazonais, com tendéncia de maior concentracdo de casos
entre os meses de janeiro e maio, em todo o Estado. Essas trés doencgas sdo transmitidas pelo Aedes
Aegypti e, embora tenham sintomas parecidos, apresentam algumas caracteristicas que podem ajudar
a diferencia-las.

Vale ressaltar que, com excecdao da dengue, ndo existem vacinas contra as doengas mencionadas.
Assim sendo, a melhor forma de prevencao é reduzir a infestacdo de mosquitos por meio da eliminagdo
de criadouros, sempre que possivel, ou manter os reservatérios e qualquer local que possa acumular
agua totalmente cobertos com telas/capas/tampas.

30. FUTURAS CIENTISTAS

PUBLICO-ALVO: Estudantes de Ensino Médio

OBIJETIVO: Estimular o interesse e promover a participacdo de mulheres professoras e estudantes
do ensino médio, nas dreas de Ciéncia e Tecnologia, por meio de sua aproximagdo a centros
tecnoldgicos e instituicdes de ensino e pesquisa.

QUANDO ACONTECE: Setembro

COMPETENCIA:

Especifica EM 1 -Analisar fenémenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagdes e
relagdes entre matéria e energia, para propor a¢des individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢des de vida em ambito local,
regional e global.

Especifica 2 EM - Analisar e utilizar interpretagées sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos
para elaborar argumentos, realizar previsGes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

Especifica 3 EM - Investigar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solugdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusées a publicos variados, em diversos contextos e por meio de

diferentes midias e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC).

HABILIDADES:

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de anélis
pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos, tabelas, simbolos, cédig
sistemas de classificacdo e equacgdes, por meio de diferentes linguagens, midias, tecnologias
(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgacdo cientifica que tratem de tematicas das Ciéncias
Natureza, disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentacdo dos dados, tanto na forma
textos como em equacgbes, graficos e/ou tabelas, a consisténcia dos argumentos e a coeréncia |
conclusdes, visando construir estratégias de selecdo de fontes confiaveis de informacdes.
(EM13CNT305) Investigar e discutir o uso indevido de conhecimentos das Ciéncias da Natureza
justificativa de processos de discriminagdo, segregacdo e privacdo de direitos individuais e coletivos,
diferentes contextos sociais e histdricos, para promover a equidade e o respeito a diversidade.
MAIORES INFORMACOES:

https://www.gov.br/cetene/pt-br/areas-de-atuacao/futuras-cientistas
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A professora Karitta Luana Marques Galvao (c) com as estudantes selecionadas do Colégio Estadual
Desembargador Virgilio de Melo Franco, Bianca Amaral de Oliveira (e) ¢ Ana Gabryella Costa Sales (d) que
participardo da imersao cientifica em 2024 - Foto: Seduc/Governo do Tocantins.

O Futuras Cientistas, Programa do Centro de Tecnologias Estratégicas do Ministério da
Ciéncia, Tecnologia e InovagGes (MCTI), passou a atuar nas 27 (vinte e sete) Unidades da Federacao,
a partir de janeiro de 2023.

Com apoio do CNPq (Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico), o
Futuras Cientistas oferta a Imersdo Cientifica a mulheres professoras e estudantes do 22 ano do
ensino médio da rede publica de todo o Brasil.

Podem participar estudantes das escolas publicas estaduais regulares, escolas de tempo
integral, escolas de referéncia em ensino médio e escolas técnicas estaduais.

A Imersdo Cientifica tem como objetivo estimular o interesse e promover a participacdo
dessas jovens e mulheres nas areas de Ciéncia e Tecnologia, por meio de sua aproximacao a centros
tecnoldgicos e instituicGes de ensino e pesquisa, possibilitando-lhes ingressar confiantes no ensino
superior, uma vez que a qualificagdo comeca a partir do ensino bdsico e impactara o futuro do
desenvolvimento tecnolédgico. Com o desenvolvimento do pensamento e de atividades cientificas
tedricas e praticas, espera-se a redugdo das barreiras para o acesso e a permanéncia de meninas e
mulheres nos espagos cientificos. As frentes de atuagdo tém inicio no ensino médio, entretanto
seguem até o ensino superior.

A primeira modalidade de atuagao do programa é promovida, anualmente, sempre no
periodo de férias escolares, e recebe estudantes e professoras em laboratérios de pesquisa para
um mergulho no cotidiano de um cientista.

A modalidade remota disponibiliza todos os materiais necessdrios para a realizacdo dos
experimentos dos planos de trabalho.

31. PROGRAMA SAUDE NA ESCOLA

PUBLICO-ALVO: criangas, adolescentes, jovens e adultos da educacdo bésica publica brasileira
OBIJETIVO: contribuir para a formacao integral dos estudantes por meio de a¢des de promogao,
prevencdo e atengdo a saude, com vistas ao enfrentamento das vulnerabilidades que
comprometem o pleno desenvolvimento de criancas e jovens da rede publica de ensino.
QUANDO ACONTECE: o ano todo.

COMPETENCIA

Especifica 8 EF - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza
para tomar decisGes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da




saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentdveis e solidarios
(BRASIL, 2017 p. 322).

Especifica 3 EM - Investigar situagbes-problema e avaliar aplicagbes do conhecimento cientifico e
tecnolégico e suas implicagées no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solu¢cBes que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais, e comunicar suas descobertas e conclusGes a publicos variados, em diversos contextos e
por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacédo e comunicagao (TDIC).
HABILIDADES

(EFOA4CIO8) Propor, a partir do conhecimento das formas de transmissdo de alguns
microrganismos (virus, bactérias e protozoarios), atitudes e medidas adequadas para prevencdo
de doencas a eles associadas.

(EF67EF09) Construir, coletivamente, procedimentos e normas de convivio que viabilizem a
participacdo de todos na pratica de exercicios fisicos, com o objetivo de promover a saude.
(EFO1CI03) Discutir as razdes pelas quais os habitos de higiene do corpo (lavar as maos antes de
comer, escovar os dentes, limpar os olhos, o nariz e as orelhas etc.) sdo necessarios para a
manutencdo da saude.

(EM13CNT306) Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas, aplicando conhecimentos
das Ciéncias da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e recursos, bem como
comportamentos de seguranca, visando a integridade fisica, individual e coletiva, e
socioambiental, podendo fazer uso de dispositivos e aplicativos digitais que viabilizem a
estruturacao de simulagdes de tais riscos.

MAIORES INFORMACOES: gppp@seduc.to.gov.br/3218-1438.

Palestra sobre Saude Bucal - Maurilandia - TO.

O Programa Saude na Escola (PSE) visa a integracdo e articulacgdio permanente da
educacdo e da saude, proporcionando melhoria da qualidade de vida da populagdo brasileira.
O PSE tem como objetivo contribuir para a formagao integral dos estudantes por meio de a¢des
de promocado, prevencdo e atencao a salde, com vistas ao enfrentamento das vulnerabilidades que
comprometem o pleno desenvolvimento de criangas e jovens da rede publica de ensino.
O publico beneficidrio do PSE sdo os estudantes da Educagdo Basica, gestores e
profissionais de educac¢do e saude, comunidade escolar e, de forma mais amplificada, estudantes
da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) e da Rede Federal de Educagdo Profissional e Tecnoldgica.
As atividades de educagdo e saude do PSE ocorrerdo nos Territdrios definidos segundo a
area de abrangéncia da Estratégia Saude da Familia (Ministério da Saude), tornando possivel o
exercicio de criagcdo de nucleos e ligagGes entre os equipamentos publicos da saude e da educagdo
(escolas, centros de saude, areas de lazer como pragas e ginasios esportivos etc).
No PSE a criacdo dos Territérios locais é elaborada a partir das estratégias firmadas entre
a escola, a partir de seu projeto politico-pedagdgico e a unidade basica de saude. O planejamento
destas a¢Oes do PSE considera: o contexto escolar e social, o diagndstico local em saude do escolar
e a capacidade operativa em saude do escolar.
Para o alcance dos objetivos e sucesso do PSE é de fundamental importancia
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compreender a Educagdo Integral como um conceito que compreende a protegdo, a atengdo e o
pleno desenvolvimento da comunidade escolar. Na esfera da salde, as praticas das equipes de
Saude da Familia incluem prevencdo, promogdo, recupera¢cdo e manutencao da saude dos
individuos e coletivos humanos.

O Programa Saude na Escola (PSE) é uma politica intersetorial da Saude e da Educagdo
instituido pelo Decreto n? 6.286, de 5 de dezembro de 2007 que une as politicas de saude e
educacdo voltadas as criancas, adolescentes, jovens e adultos da educagdo basica publica brasileira
para promover saude e educacdo integral. A articulagdo entre Escola e a Aten¢do Primaria a Saude
(APS) é a base do PSE. A intersetorialidade entre as redes publicas de saude e de educagdo com as
demais redes sociais é primordial para o desenvolvimento das acGes deste Programa. Isso implica
mais do que ofertas de servicos num mesmo territorio propiciando a sustentabilidade das acGes a
partir da conformacdo de redes de corresponsabilidade. Além disso, busca-se refletir sobre como
esses servicos estdao se relacionando, qual o padrao de comunicagdo estabelecido entre as
diferentes equipes e servigos, qual o modelo de ateng¢do ao publico escolar e qual o modelo de
gestdo intersetorial produzidos nesses servigos.
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32. COMPETICAO DE ROBOS AUTONOMOS (CoRA)

PUBLICO-ALVO: alunos regularmente matriculados em um curso de graduac3o, ensino médio,
ensino técnico ou ensino fundamental.

OBIJETIVO: Proporcionar aos participantes a oportunidade de integrar os conhecimentos
tedricos adquiridos em sala de aula ao desenvolvimento pratico, consistiu em uma competicdo
de rob6s autdbnomos seguidores de linha, construidos pelos participantes do torneio.
QUANDO ACONTECE: Junho

COMPETENCIA:
Especifica 3 EF - Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenémenos e processos
relativos ao mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagGes
que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas
e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.
Especifica 3 EM - Investigar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento
cientifico e tecnolégico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens
proprios das Ciéncias da Natureza, para propor solu¢des que considerem demandas locais,
regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusbes a publicos variados, em
diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo (TDIC).

HABILIDADES:
(EFO7CIO05) Discutir o uso de diferentes tipos de combustivel e maquinas térmicas ao longo do
tempo, para avaliar avancgos, questdes econdmicas e problemas socioambientais causados pela
producdo e uso desses materiais e maquinas. (Possiveis articulagdes com a habilidade EF67LP21).
(EFO7CIO05) Discutir o uso de diferentes tipos de combustivel e maquinas térmicas ao longo do
tempo, para avaliar avancgos, questdes econdmicas e problemas socioambientais causados pela
producdo e uso desses materiais e maquinas. (Possiveis articulagdes com a habilidade EF67LP21).

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de
analises, pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos, tabelas,
simbolos, cédigos, sistemas de classificacdo e equacgbes, por meio de diferentes linguagens,
midias, tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo (TDIC), de modo a participar e/ou
promover debates em torno de temas cientificos e/ou tecnoldgicos de relevancia sociocultural

e ambiental.

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequacdo de seu uso em
diferentes aplicagdes (industriais, cotidianas, arquitetonicas ou tecnoldgicas) e/ ou propor
solugdes seguras e sustentdveis considerando seu contexto local e cotidiano.

(EM13CNT308) Investigar e analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou eletrdnicos
e sistemas de automacdo para compreender as tecnologias contemporaneas e avaliar seus
impactos sociais, culturais e ambientais.

MAIORES INFORMAGOES: http://cora.cpdee.ufmg.br/
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Décima edicdo da CoRA -2023.

A Competicdo de Rob6s Autébnomos (CoRA) foi idealizada pelos integrantes do Programa
de Educacdo Tutorial da Engenharia Elétrica (PETEE UFMG) e da Equipe Autobotz UFMG em 2014.

Desde entdo a CoRA consistiu em uma competicdo de robds autbnomos seguidores de
linha, construidos pelos participantes do torneio. Assim, cada rob6 deve seguir o trajeto demarcado
na pista, atravessando os diferentes obstaculos inseridos na pista.

Excepcionalmente, nos anos de 2020 e 2021 ndo foi possivel realizar a competicdo de
robos seguidores de linha, devido a pandemia do novo coronavirus. No entanto, nestes 2 anos foi
realizada a CoRA Virtual, na qual cada participante apresentava seu projeto de robética em videos-
pitch de 2 a 4 minutos e estes eram avaliados pelo publico nas redes sociais do grupo PETEE.

Dessa forma, mesmo com a pandemia de Covid-19, o PETEE manteve sua tradicdo em

promover o ensino de robdtica, ndo s6 na regidao de Belo Horizonte como em todo o Brasil.

33. MOSTRA NACIONAL DE ROBOTICA

PUBLICO-ALVO: estudantes do ensino fundamental, médio, técnico e alunos de Graduagdo, poés-
graduacgdo ou pesquisadores da area
OBIJETIVO: Estimular os jovens do ensino fundamental, médio e técnico as carreiras cientifico-
tecnoldgicas, bem como valorizar os trabalhos por eles desenvolvidos, gerando melhores condigdes
para seu aprimoramento técnico e pessoal.
QUANDO ACONTECE: Todos os eventos acontecem durante o ROBOTICA.

COMPETENCIA:

Especifica 3 EF - Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos
ao mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes que se
estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.
Especifica 3 EM - Investigar situagbes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico
e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proéprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e
por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informag&do e comunicagao (TDIC).
HABILIDADES:

- (EFO7CI05) Discutir o uso de diferentes tipos de combustivel e maquinas térmicas ao longo do
tempo, para avaliar avancos, questdoes econdmicas e problemas socioambientais causados pela
producdo e uso desses materiais e maquinas. (Possiveis articulagdes com a habilidade EF67LP21).
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(EFO7CI05) Discutir o uso de diferentes tipos de combustivel e maquinas térmicas ao longo do tempo,
para avaliar avangos, questdes econGmicas e problemas socioambientais causados pela produgdo e
uso desses materiais e maquinas. (Possiveis articulagdes com a habilidade EF67LP21).
(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de analises,
pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos, tabelas, simbolos,
cddigos, sistemas de classificagdo e equagdes, por meio de diferentes linguagens, midias, tecnologias
digitais de informag&o e comunicacdo (TDIC), de modo a participar e/ou promover debates em torno
de temas cientificos e/ou tecnoldgicos de relevancia sociocultural e ambiental.

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequa¢do de seu uso em
diferentes aplica¢des (industriais, cotidianas, arquitetonicas ou tecnoldgicas) e/ ou propor solucdes
seguras e sustentdveis considerando seu contexto local e cotidiano.

(EM13CNT308) Investigar e analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou eletrénicos e
sistemas de automacdo para compreender as tecnologias contemporaneas e avaliar seus impactos
sociais, culturais e ambientais.

MAIORES INFORMAGOES: https://www.mnr.org.br/cronograma/

Mostra Nacional de Robdtica - 2023

A Mostra Nacional de Robética é uma mostra cientifica que busca estimular o estudo
e a pesquisa na area da Robética. E voltada para alunos do ensino fundamental, médio, técnico e
alunos de Graduacgdo, pds-graduacdo ou pesquisadores da area. Os estudantes e orientadores
desenvolvem projetos com robdtica durante o ano letivo, cadastram seu projeto no Sistema
Olimpo em forma de artigo, junto com videos ou fotos do trabalho sendo desenvolvido.

Os trabalhos selecionados participam da Mostra Presencial, onde os alunos devem
apresentar seu projeto para o publico e para avaliadores da Mostra. Os projetos mais bem avaliados
concorrem a bolsas de Iniciagdo Cientifica Junior CNPQ/MNR, para que o trabalho continue sendo
desenvolvido.

A Mostra Presencial NACIONAL é realizada em conjunto com a Competicdo Brasileira de
Robdtica (CBR) e as finais da Olimpiada Brasileira de Robética (OBR).
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34. MOSTRA BRASILEIRA DE FOGUETES (MOBFOG)

PUBLICO-ALVO: Estudantes do Ensino Fundamental e Médio.
OBIJETIVO: Fomentar o interesse dos jovens pela Astrondutica, Fisica, Astronomia e ciéncias afins.
QUANDO ACONTECE: Inscrigdes de margo a abril.

COMPETENCIA
Especifica 3 EF - Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenémenos e processos relativos
ao mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes que se
estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.
Especifica 3 EM - Investigar situacdes-problema e avaliar aplicacbes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar
suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes
midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicacao (TDIC).
HABILIDADES

(EM13CNT204FISO8PE) Elaborar explicacdes, previsdes e calculos a respeito dos movimentos de
objetos na Terra (tais como langcamentos obliquos e movimentos verticais), no Sistema Solar
(avaliando as Leis de Kepler e da gravitacdo universal) e no Universo com base na analise das
interacbes gravitacionais da mecanica e da relatividade, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como softwares de simulacdo e de realidade virtual, entre outros), maquetes
e/ou experimentos.

(EM13CNT101FISO1PE) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos
digitais, as transformacdes, as conservacgoes e as variagcbes em sistemas que envolvam quantidade
de matéria, de energia mecanica e de movimento, analisando seu carater dimensional, vetorial e
escalar, para realizar previsdes sobre seus comportamentos com o uso de simuladores e/ou
experimentos que abordem situacdes cotidianas e, em processos produtivos, que priorizem o
desenvolvimento sustentavel.

(EM13CNT204) Elaborar explicacdes, previsdes e calculos a respeito dos movimentos de objetos na
Terra, no Sistema Solar e no Universo com base na andlise das interagbes gravitacionais, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagao e de realidade virtual, entre
outros).

(EM13CNT205) Interpretar resultados e realizar previsdes sobre atividades experimentais, fendmenos
naturais e processos tecnolégicos, com base nas nog¢des de probabilidade e incerteza, reconhecendo os
limites explicativos das ciéncias.

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipoteses, previsdes e estimativas, empregar
instrumentos de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e justificar conclusées no enfrentamento de situagdes-
problema sob uma perspectiva cientifica.

MAIORES INFORMACOES:

site:https://noic.com.br/olimpiadas/mobfog/ e/ou gppp@seduc.to.gov.br/3218-1438.
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Estudantes do Colégio Estadual Doutor Abner Araujo Pacini durante atividades preparatdrias para
MOBFOG - Foto: Seduc / Governo do Tocantins

A Mostra Brasileira de Foguetes (MOBFOG) é realizada anualmente pela Sociedade
Astron6mica Brasileira (SAB) em parceria com a Agéncia Espacial Brasileira (AEB) entre alunos de
todos os anos do Ensino Fundamental e Médio em todo o territdrio nacional. Alunos que ja
concluiram o Ensino Médio, nivel 4, podem continuar participando da MOBFOG, vinculados pelo
Colégio onde concluiram os estudos e desde que o Colégio concorde.

A MOBFOG tem por objetivos fomentar o interesse dos jovens pela Astronautica, Fisica,
Astronomia e ciéncias afins, e promover a difusdo dos conhecimentos basicos de forma lidica e
cooperativa, mobilizando num mutirdo nacional com alunos, professores, coordenadores
pedagdgicos, diretores, pais e escolas e institui¢des voltadas as atividades aeroespaciais.

Somente poderdo participar alunos previamente inscritos junto ao professor
representante da MOBFOG na Escola. N3ao ha inscri¢des diretas de alunos junto a MOBFOG.

Os foguetes das provas serao distintos para cada um dos quatro niveis, podendo fazer uso
de canudos de papel, garrafas pet, bombas de encher pneu de bicicleta, vinagre, bicarbonato de
sédio, acido acético, fermento em po, dentre outros. (EDITAL no site www.oba.org.br).

PremiagGes: Medalhas; Jornada de Foguetes; Troféus.

Ndo ha taxa de inscrigao para Escolas ou alunos participarem da MOBFOG. A remessa do
pacote contendo as medalhas, os certificados de alunos, professores e diretores, bem como
eventuais brindes serao realizados pelos correios.
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35. FEBRACE — FEIRA BRASILEIRA DE CIENCIAS E ENGENHARIA

PUBLICO-ALVO: Estudantes do 82 e 92 ano do Ensino fundamental e Ensino Médio

OBIJETIVO: Estimular o interesse em Ciéncias e Engenharia em jovens da educagdo basica por meio
do desenvolvimento de projetos criativos e inovadores.

QUANDO ACONTECE: Inscricdes no segundo semestre.

COMPETENCIA

Especifica 3 EM : Investigar situagbes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solugées que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusGes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de
diferentes midias e tecnologias digitais de informagdo e comunicagao (TDIC).

HABILIDADES:

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipdteses, previsdes e estimativas, empregar
instrumentos de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de situagGes problema
sob uma perspectiva cientifica.

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de anilises,
pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos, tabelas, simbolos,
cadigos, sistemas de classificacdo e equacgdes, por meio de diferentes linguagens, midias, tecnologias
digitais de informacdo e comunicagdo (TDIC), de modo a participar e/ou promover debates em torno de
temas cientificos e/ou tecnolégicos de relevancia sociocultural e ambiental.

(EM13CNT306) Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas, aplicando conhecimentos das
Ciéncias da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e recursos, bem como comportamentos de
seguranca, visando a integridade fisica, individual e coletiva, e socioambiental, podendo fazer uso de
dispositivos e aplicativos digitais que viabilizem a estruturacao de simulacdes de tais riscos.
(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequacdo de seu uso em
diferentes aplicacdes (industriais, cotidianas, arquiteténicas ou tecnoldgicas) e/ ou propor solugdes
seguras e sustentdveis considerando seu contexto local e cotidiano.

(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e econdmicas relativas a dependéncia do
mundo atual em relagdo aos recursos nao renovaveis e discutir a necessidade de introdugdo de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores e
processos de produgdo de novos materiais.

MAIORES INFORMAGOES: https://febrace.org.br/
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Equipe do CEM Tiradentes compartilhando o projeto para a Banca de Avaliadores da Febrace - Foto:
Arquivo/Escola/Governo do Tocantins.

A Feira Brasileira de Ciéncias e Engenharia (FEBRACE) é um programa de talentos em
ciéncias e engenharia que estimula a cultura cientifica, o saber investigativo, a inova¢do e o
empreendedorismo em jovens e educadores da educacdo basica e técnica do Brasil.

Desde 2003, a FEBRACE realiza uma grande mostra de projetos cientificos e tecnoldgicos,

na Universidade de S3o Paulo, que retne estudantes de todo o Brasil.
Todos os anos a FEBRACE mobiliza sua rede nacional de feiras afiliadas e seleciona finalistas para
competicGes e feiras internacionais, além disso, promove diversas oportunidades para estudantes
e professores em tematicas relacionadas a STEAM - Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica.

Podem participar estudantes matriculados no 82 ou 92 ano do ensino fundamental, no
ensino médio ou técnico de instituicdes publicas e privadas de todo o Brasil. Os estudantes devem
ter no mdximo 20 anos.

Durante as Mostras, os projetos de destaque serdo avaliados, e identificados os
primeiros, segundos, terceiros e quartos lugares de cada categoria —esses serdo contemplados com
troféus, medalhas e certificados. Diversas instituicdes publicas e privadas também oferecerao
prémios, como estagios, bolsas de estudo, equipamentos eletrdnicos, visitas técnicas e credenciais
para participagdo em outras feiras nacionais e internacionais. Serdo ainda selecionados nove
projetos, cujos autores irdo representar o Brasil na maior feira pré-universitdria do mundo: a
Regeneron ISEF (International Science and Engineering Fair).
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36. OLIMPIADA BRASILEIRA DE SATELITES - MCTI

PUBLICO-ALVO: alunos matriculados em instituicdes brasileiras de ensino fundamental, médio,
técnico ou superior.
OBIJETIVO: promover experiéncias tedricas e praticas em projetos de satélites de pequeno porte,
difundindo a cultura aeroespacial para estudantes e professores de instituicdes de ensino de nivel
médio, técnico profissionalizante, e universitdrios.ir para a constru¢do de uma visdo critica acerca
dos eventos atuais em nosso mundo.
QUANDO ACONTECE: De Fevereiro a Novembro

COMPETENCIA

Especifica 3 EF - Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos
ao mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes que se
estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

Especifica 3 EM - Investigar situages-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solugées que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusGes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de
diferentes midias e tecnologias digitais de informagdo e comunicagao (TDIC).

HABILIDADES

(EM13CNT204FISO8PE) Elaborar explicacdes, previsdes e célculos a respeito dos movimentos de
objetos na Terra (tais como lancamentos obliquos e movimentos verticais), no Sistema Solar
(avaliando as Leis de Kepler e da gravitacdo universal) e no Universo com base na analise das
interagOes gravitacionais da mecanica e da relatividade, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade virtual, entre outros), maquetes
e/ou experimentos.

(EM13CNT101FISO1PE) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos
digitais, as transformacGes, as conservagdes e as variagdes em sistemas que envolvam quantidade
de matéria, de energia mecanica e de movimento, analisando seu carater dimensional, vetorial e
escalar, para realizar previsdes sobre seus comportamentos com o uso de simuladores e/ou
experimentos que abordem situacdes cotidianas e, em processos produtivos, que priorizem o
desenvolvimento sustentavel.

(EM13CNT204) Elaborar explicacBes, previsbes e calculos a respeito dos movimentos de objetos na
Terra, no Sistema Solar e no Universo com base na analise das interagdes gravitacionais, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade virtual, entre
outros).

(EM13CNT205) Interpretar resultados e realizar previsdes sobre atividades experimentais, fendmenos
naturais e processos tecnoldgicos, com base nas no¢des de probabilidade e incerteza, reconhecendo os
limites explicativos das ciéncias.

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipdteses, previsdes e estimativas, empregar
instrumentos de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e justificar conclusées no enfrentamento de situagGes-
problema sob uma perspectiva cientifica.

MAIORES INFORMAGOES: https://www.obsat.org.br/
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Equipe do Colégio Estadual Desembargador Virgilio de Melo Franco, Parana, conquistou medalha de ouro na Olimpiada
Brasileira de Satélite (OBSAT), modalidade tedrica. E mais um prémio para o professor Waldisney Almeida e para os
estudantes Ana Luiza Torres Magalhdes, 16 anos, Nicolas Moura Lopes de Almeida, 16 anos, e Raiane Arcanjo da Cunha,
17 anos.

A Olimpiada Brasileira de Satélites MCTI é uma Olimpiada Cientifica de abrangéncia nacional,
concebida pelo Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdes, e organizada pela Universidade
Federal de S3o Carlos (UFSCar) em conjunto com a Agéncia Espacial Brasileira (AEB/MCTI), o
Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais (INPE/MCTI) e a Escola de Engenharia de Sdo Carlos (EESC),
da Universidade de Sdo Paulo (USP).

As olimpiadas cientificas sdo iniciativas para promover a popularizacdo e difusdo da ciéncia e
tecnologia junto aos estudantes Brasileiros, além de despertar o interesse por carreiras na area de
ciéncia e tecnologia de forma atrativa, e sempre que possivel, pratica. De fato, varios estudos
cientificos ja demonstraram que as atividades praticas promovem um aprendizado mais atrativo e
eficaz.

Em geral, as olimpiadas cientificas sdo iniciativas publicas, sem fins lucrativos, promovidas por
editais pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq), unidade
vinculada ao Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdes. Nos ultimos anos, diversas olimpiadas
foram, e continuam sendo realizadas financeiramente pelo MCTI, dentre elas as Olimpiadas
Cientificas de Fisica, Robdtica, Histéria e Astronomia.

37. OLIMPIADA BRASILEIRA DE SAUDE E MEIO AMBIENTE (FIOCRUZ)

PUBLICO-ALVO: Estudantes do 62 ao 92 ano Ensino Fundamental e Ensino Médio e EJA

OBIJETIVO: Refletir de forma critica sobre questdes relacionadas a salide, ao meio ambiente e
suas interfaces com a educagdo e a ciéncia e tecnologia (C&T).

QUANDO ACONTECE: Em periodo de um ano (bienal), a partir de julho a agosto do ano seguinte.
COMPETENCIA

Especifica 3 EF - Avaliar aplicagbes e implicagbes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e
suas tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aque
relativos ao mundo do trabalho.

Especifica 5 EF - Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confidvei
negociar e defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeit
si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, s
preconceitos de qualquer natureza.

Especifica 8 EF - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilida
resiliéncia e determinagdo, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisi
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frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da saude individual e colet]
com base em principios éticos, democraticos, sustentdveis e solidarios (BRASIL, 2017 p. 322).
Especifica EM 1 -Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagbes e
relagdes entre matéria e energia, para propor agdes individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condigdes de vida em ambito local,
regional e global.

Especifica 2 EM - Analisar e utilizar interpretagées sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos
para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e
do Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

HABILIDADES:

(EFO7CI13) Descrever o mecanismo natural do efeito estufa, seu papel fundamental para
desenvolvimento da vida na Terra, discutir as agdes humanas responsaveis pelo seu aumento artifi
(queima dos combustiveis fosseis, desmatamento, queimadas etc.) e selecionar e implementar propos
para a reversao ou controle desse quadro.

(EFO8CI16) Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir
identificacdo de alteracdes climaticas regionais e globais provocadas pela intervengdo humana.
(EFO9CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solucdo de problemas ambientais da
cidade ou da comunidade, com base na andlise de a¢des de consumo consciente e de sustentabilid:
bem-sucedidas.

(EM13CNT206) Discutir a importancia da preservacdo e conservacdo da biodiversidade,
considerando parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da agdo humana e das
politicas ambientais para a garantia da sustentabilidade do planeta.

MAIORES INFORMAGOES: https://olimpiada.fiocruz.br/

A Olimpiada Brasileira de Saude e Meio Ambiente (OBSMA) é um projeto educativo
bienal, promovido pela Fundacdo Oswaldo Cruz (Fiocruz), para estimular o desenvolvimento de
atividades interdisciplinares nas escolas publicas e privadas de todo o pais.

Os trabalhos inscritos podem contar com a participagao de alunos de diferentes turmas e
anos e professores das diversas areas e disciplinas escolares, devendo ser, obrigatoriamente,
originais e abordar os temas centrais propostos, para serem realizados no periodo de um ano.

Os professores sdo responsaveis pela inscricdo dos trabalhos desenvolvidos por seus
alunos.

A partir da inscricdo, os trabalhos ficam vinculados a uma das seis Coordenagbes
Regionais — Centro-Oeste; Minas-Sul; Nordeste I; Nordeste Il; Norte e Sudeste — de acordo com a
cidade e o estado onde estd localizada a escola.

Representante e alunos selecionados nas etapas regionais participardao de atividades
cientificas e culturais no Rio de Janeiro.
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38. OLIMPIADA BRASILEIRA DE RESTAURAGAO DE ECOSSISTEMAS — RESTAURA

NATUREZA

PUBLICO-ALVO: Estudantes do 72 ao 92 ano do Ensino Fundamental

OBIJETIVO: Mostrar de forma pratica as razoes para regenerar tanto a natureza, quanto a conexao
com ela e, assim, restaurar o equilibrio da vida humana no planeta. Colocar estudantes em contato
com conteldos sobre restauragdo de ecossistemas e formas de restaurar a natureza, além de incentiva-
los a criar e experimentar possibilidades.

QUANDO ACONTECE: De janeiro a junho

COMPETENCIA:

Especifica 2 EF - Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da
Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacao cientifica, de modo
a sentir seguranga no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do
trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢ao de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

HABILIDADES

(EFO7CI08) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou mudangas nos
componentes fisicos, bioldgicos ou sociais de um ecossistema afetam suas populagdes, podendo
ameagar ou provocar a extingdo de espécies, alteracao de habitos, migracao etc.

(EFO7CI13) Descrever o mecanismo natural do efeito estufa, seu papel fundamental para o
desenvolvimento da vida na Terra, discutir as agdes humanas responsaveis pelo seu aumento artificial
(queima dos combustiveis fdésseis, desmatamento, queimadas etc.) e selecionar e implementar
propostas para a reversao ou controle desse quadro.

(EFO8CI16) Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir da
identificacdo de alteragcGes climaticas regionais e globais provocadas pela intervengdo humana.
(EFO9CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solu¢do de problemas ambientais da cidade
ou da comunidade, com base na andlise de a¢des de consumo consciente e de sustentabilidade bem-
sucedidas.

MAIORES INFORMAGOES: https://restauranatureza.org.br/

A Restaura Natureza - Olimpiada de Restauracdao de Ecossistemas - é uma iniciativa
educativa para promover a cultura e a vivéncia de restauragdo a partir da comunidade escolar,

alinhada a Década de Restauracdo de Ecossistemas da Organizagao das Nagdes Unidas - ONU.

O objetivo da olimpiada é mostrar de forma pratica as razdes para regenerar tanto a
natureza quanto a conexdo das pessoas com ela e, assim, restaurar o equilibrio da vida humana no
planeta. Os participantes também terdo contato com formas de restaurar e incentivo para criar e

experimentar possibilidades.
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A Restaura Natureza é dividida em duas fases complementares. Para concorrer a
premiacdo é necessario realizar ambas as fases. A primeira é individual e online, com quizzes para
0s usuarios testarem seus conhecimentos e perceberem como a restauragdo de ecossistemas vai
muito além de plantar, pois envolve habitos do cotidiano. Os participantes acumulam pontos com
os testes e com o engajamento de amigos.

O estudante que pretende concorrer na fase final tera que ir além e colocar a mao na
massa, realizando acdes locais envolvendo plantio, tecnologia, engajamento ou o que mais a
criatividade Ihe permitir. A Restaura Natureza traz vinte planos de a¢do para inspirar os jovens em
seus experimentos. Além disso, a equipe do “Quero na Escola” estard a postos para duvidas.

Na fase inicial, que ocorre entre fevereiro e abril, é obrigatdria a inscricdo de um professor
responsavel por cada estudante ou grupo de estudantes. Os grupos que enviarem o relato de suas
acOes serdo finalistas e concorrerdo em duas categorias: Avaliagdo da Comissdo Julgadora e Voto
Popular, que valerdo prémios.

39. OLIMPIADA NACIONAL DE EFICIENCIA ENERGETICA

PUBLICO-ALVO: Estudantes do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental de escolas publicas e privadas
de todas as regides do Brasil.

OBIJETIVO: Fortalecer a formagdo de professores para a exploragdo das habilidades da BNCC,
relacionadas aos objetos de conhecimento de energia elétrica € proporcionar conhecimento
sobre uso racional e consumo consciente de energia elétrica aos estudantes.

QUANDO ACONTECE: Agosto a outubro

COMPETENCIA

Especifica 2EF - Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da
Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica, de
modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnolégicas, socioambientais e do
mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢ao de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

Especifica 3EF - Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenémenos e processos relativos
ao mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes que se
estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.
Especifica 8EF - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza
para tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da
saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios
(BRASIL, 2017 p. 322).

HABILIDADES

(EFO8CIO01) Identificar e classificar diferentes fontes (renovaveis e ndo renovéveis) e tipos de
energia utilizados em residéncias, comunidades ou cidades.

(EFO8CI04) Calcular o consumo de eletrodomésticos a partir dos dados de poténcia (descritos no
préprio equipamento) e tempo médio de uso para avaliar o impacto de cada equipamento no
consumo domeéstico mensal.

(EFO8CI05) Propor agbes coletivas para otimizar o uso de energia elétrica em sua escola e/ou
comunidade, com base na selecdo de equipamentos segundo critérios de sustentabilidade
(consumo de energia e eficiéncia energética) e habitos de consumo responsavel.

(EFO8CIO06) Discutir e avaliar usinas de geracdo de energia elétrica (termelétricas, hidrelétricas,
edlicas etc.), suas semelhancas e diferencas, seus impactos socioambientais, e como essa energia
chega e é usada em sua cidade, comunidade, casa ou escola.

MAIORES INFORMAGOES: https://www.onee.org.br/
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OLIMPIADA NACIONAL DE
EFICIENCIA ENERGETICA

A Energia elétrica é um bem presente em todos os momentos da nossa vida! E como usar
de maneira sustentavel este bem? Pensando nisso, as empresas que geram, transportam e
distribuem a energia elétrica no Brasil buscaram um meio de levar até as pessoas este tema de
maneira mais abrangente.

Surge, assim, o Programa de Eficiéncia Energética da ANEEL que busca uma melhor
relacdo entre a quantidade de energia disponibilizada as pessoas com o efetivo uso desta energia.

A Olimpiada Nacional de Eficiéncia Energética - ONEE 2022, iniciativa da Agéncia Nacional
de Energia Elétrica (Aneel), conta com a coordenacgdo do Instituto da Associacdo Brasileira de
Distribuidores de Energia Elétrica (IAbradee) e com a realizacdo de concessionarias de energia que
operam em 24 Estados e no Distrito Federal.

A olimpiada leva informacdes sobre o uso racional da energia elétrica, além de contribuir para a
criacdo de uma geragao de consumidores conscientes, quantificando esse conhecimento por meio
de provas e desafios.

A ONEE é voltada para estudantes do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental de escolas
publicas e privadas de todas as regides do Brasil.

A 12 fase é fantastica, pois é composta por desafios em formato de games a serem

resolvidos sobre o tema da olimpiada. A 22 fase é constituida por provas com questdes objetivas
sobre o assunto que devem ser resolvidas no aplicativo ou no site da ONEE. Os participantes
premiados na disputa receberdo diversos prémios como medalhas, notebooks, bolsas de estudo e
mengdes honrosas.

A ONEE oferece cursos de formagdo gratuitos para estudantes e professores que
participam do evento. O curso possui trés médulos que abordam os seguintes assuntos: introducdo
a energia e suas transformacdes; fontes e matrizes energéticas; produgio/ geracdo de energia e
consumo consciente; e a¢oes de eficiéncia energética e combate ao desperdicio.

40. OLIMPIADA BRASILEIRA DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (Celeritas)

PUBLICO-ALVO: aberta ao publico, incluindo alunos do Ensino Fundamental, Médio e Superior e
todas as mentes inquietas que se interessarem pela transformagao.

OBJETIVO: Destacar a importancia do tema na contemporaneidade, mostrando como
tecnologias do tipo estardo cada vez mais presentes e que fardo cada vez mais parte do cotidiano
na sociedade. As inscrigdes para a Celeritas sao gratuitas.

QUANDO ACONTECE: Agosto a outubro

COMPETENCIA:

Especifica 3 EM - Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico
e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solucbes que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e
por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo (TDIC).
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Especifica 2 EF - Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da
Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica, de
modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do
mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

Especifica 3 EF - Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos
relativos ao mundo natural, social e tecnolégico (incluindo o digital), como também as relagcées
que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas
e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.
Especifica 8 EF - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagao, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza
para tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da
saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios
(BRASIL, 2017 p. 322).

HABILIDADES

(EFO9CIO5) Investigar os principais mecanismos envolvidos na transmissdo e recep¢ao de imagem
e som que revolucionaram os sistemas de comunicagdao humana.

(EM13MAT103) Interpretar e compreender textos cientificos ou divulgados pelas midias, que
empregam unidades de medida de diferentes grandezas e as conversGes possiveis entre elas,
adotadas ou ndo pelo Sistema Internacional (SI), como as de armazenamento e velocidade de
transferéncia de dados, ligadas aos avangos tecnoldgicos.

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de
analises, pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos, tabelas,
simbolos, cddigos, sistemas de classificacdo e equagdes, por meio de diferentes linguagens,
midias, tecnologias digitais de informagdo e comunica¢do (TDIC), de modo a participar e/ou
promover debates em torno de temas cientificos e/ou tecnoldgicos de relevancia sociocultural e
ambiental.

(EM13CNT308) Investigar e analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou
eletronicos e sistemas de automacgado para compreender as tecnologias contemporaneas e avaliar
seus impactos sociais, culturais e ambientais.

MAIORES INFORMAGOES: https://olimpiadadeia.org/

CELERITAS

OLIMPIADA BRASILEIRA DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A olimpiada é destinada a todos os interessados, sem qualquer restricio de idade ou
escolaridade para a participacdao da competicdo. Restricdes serdao aplicadas somente a respeito da
categoria que o participante podera ser inserido. Serdo consideradas todas as instituicdes de
ensino, podendo ser publicas ou particulares.

A olimpiada sera dividida nas categorias regular e aberta.
Categoria Regular: poderio se inscrever na categoria regular os alunos que atenderem os
seguintes requisitos:
¢ Estudantes do 92 (nono) ano do ensino fundamental, de escolas publicas ou privadas;
¢ Estudantes do ensino médio, de escolas publicas ou privadas;
¢ Estudantes que concluiram o ensino médio e ndo ingressaram no ensino superior;
¢ Estudantes que estdo cursando o 12 (primeiro) ano letivo de qualquer curso do ensino superior.
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Categoria Aberta: qualquer participante que ndo se enquadre na categoria regular poderd
participar da 12 (primeira) fase.
O periodo de inscricdo serd definido pelo comité organizador da olimpiada e divulgado no site
oficial.
A Olimpiada Brasileira de Inteligéncia Artificial (Celeritas) € uma competicdo que tem a
miss3do de instigar a pesquisa e debate sobre inteligéncia artificial no Brasil. E através do fomento a
inovacgdo, praticidade, rapidez e forga, que queremos promover a reflexdo acerca de como é
possivel transformar o mundo atual, estimulando solugGes criativas para os problemas cotidianos.
A Celeritas é uma realizagdo do Instituto Vertere, promovida com recursos proprios e de
doagdes de terceiros (obtidos através de iniciativas de crowdfunding e parcerias com apoiadores).

41. OLIMPIiADA BRASILEIRA DE QUIMICA

PUBLICO-ALVO: Estudantes do Ensino de escolas publicas e privadas.

OBIJETIVO: Descobrir jovens com talento e aptidoes para o estudo da Quimica, estimulando a
curiosidade cientifica e incentivando-os a se tornar futuros profissionais em Quimica.

QUANDO ACONTECE: Junho e julho.

COMPETENCIA:

Especifica 1 EM - Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagdes e
relagbes entre matéria e energia, para propor agdes individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢des de vida em ambito local,
regional e global.

Especifica 2 EM - Analisar e utilizar interpretagées sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para
elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

Especifica 3 EM - Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solugées que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar
suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias
e tecnologias digitais de informagao e comunicagdo (TDIC).

HABILIDADES

(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os riscos a saide e ao ambiente, considerando a composic3o, a
toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos, como também o nivel de exposicdo a eles,
posicionando-se criticamente e propondo solugées individuais e/ou coletivas para seus usos e descartes
responsaveis.

(EM13CNT106) Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, tecnologias e possiveis
solugdes para as demandas que envolvem a geracao, o transporte, a distribuicdo e o consumo de energia
elétrica, considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia energética, a relagdo custo/beneficio,
as caracteristicas geograficas e ambientais, a producdo de residuos e os impactos socioambientais e
culturais.
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(EM13CNT201) Analisar e discutir modelos, teorias e leis propostos em diferentes épocas e culturas
para comparar distintas explicagdes sobre o surgimento e a evolug¢ao da Vida, da Terra e do Universo
com as teorias cientificas aceitas atualmente.

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos ecossistemas, e seus impactos nos seres
vivos e no corpo humano, com base nos mecanismos de manutengdo da vida, nos ciclos da matéria e nas
transformacgdes e transferéncias de energia, utilizando representagdes e simulagdes sobre tais fatores,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade
virtual, entre outros).

(EM13CNT304) Analisar e debater situa¢des controversas sobre a aplicacdo de conhecimentos da drea
de Ciéncias da Natureza (tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco,
neurotecnologias, producdo de tecnologias de defesa, estratégias de controle de pragas, entre outros),
com base em argumentos consistentes, legais, éticos e responsaveis, distinguindo diferentes pontos de
vista.

(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e econdmicas relativas a dependéncia do
mundo atual em relagcdo aos recursos ndo renovaveis e discutir a necessidade de introducdo de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores e
processos de producdo de novos materiais.

MAIORES INFORMACGES: http://www.obquimica.org/

PROGRAMA NACIONAL
OLIMPIADAS DE QUIMICA

A Olimpiada Brasileira de Quimica (OBQ) é uma atividade promovida pela Associa¢do Brasileira de
Quimica (ABQ) e coordenada anualmente pela Universidade Federal do Ceara (UFC) e Universidade
Federal do Piaui (UFPI), por meio de suas Prd-Reitorias de Extensdo.

Os objetivos gerais da Olimpiada Brasileira de Quimica sdo:

A Olimpiada Brasileira de Quimica - Modalidade A ¢ destinada a estudantes de 12 e 22 anos
do Ensino Médio. Para que o estudante possa participar da fase nacional, é necessario se inscrever
na Olimpiada Estadual, dela participar e se classificar entre os 25 de cada estado.

A Olimpiada Brasileira de Quimica - Modalidade B é destinada a estudantes de 32 ano do
Ensino Médio. Segue o mesmo mecanismo adotado na Modalidade A.

42. OLIMPIADA TOCANTINENSE DE QUIMICA

PUBLICO-ALVO: Estudantes do Ensino Médio.

OBIJETIVO: Revelar talentos cientificos em conhecimentos quimicos para sociedade.

QUANDO ACONTECE: Segundo semestre.

COMPETENCIA:

Especifica 1 EM - Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagdes e
relacdes entre matéria e energia, para propor a¢oes individuais e coletivas que aperfeicoem processos
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produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢ées de vida em ambito local,
regional e global.

Especifica 2 EM - Analisar e utilizar interpretacdes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos
para elaborar argumentos, realizar previsGes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

Especifica 3 EM - Investigar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solugdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusGes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de
diferentes midias e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC).

HABILIDADES:

(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os riscos a saude e ao ambiente, considerando a composicao,
a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos, como também o nivel de exposicdo a
eles, posicionando-se criticamente e propondo solugdes individuais e/ou coletivas para seus usos e
descartes responsaveis.

(EM13CNT106) Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, tecnologias e possiveis
solugdes para as demandas que envolvem a geragao, o transporte, a distribuicdo e o consumo de
energia elétrica, considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia energética, a relacdo
custo/beneficio, as caracteristicas geograficas e ambientais, a producdo de residuos e os impactos
socioambientais e culturais.

(EM13CNT201) Analisar e discutir modelos, teorias e leis propostos em diferentes épocas e culturas
para comparar distintas explicacdes sobre o surgimento e a evolucao da Vida, da Terra e do Universo
com as teorias cientificas aceitas atualmente.

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos ecossistemas, e seus impactos nos seres
vivos e no corpo humano, com base nos mecanismos de manutencdo da vida, nos ciclos da matéria e
nas transformacoes e transferéncias de energia, utilizando representacdes e simulagdes sobre tais
fatores, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacdo e de
realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT304) Analisar e debater situacbes controversas sobre a aplicagdo de conhecimentos da
area de Ciéncias da Natureza (tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco,
neurotecnologias, produ¢do de tecnologias de defesa, estratégias de controle de pragas, entre outros),
com base em argumentos consistentes, legais, éticos e responsdveis, distinguindo diferentes pontos
de vista.

(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e econémicas relativas a dependéncia do
mundo atual em relagdo aos recursos ndo renovaveis e discutir a necessidade de introducdo de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores
e processos de producdo de novos materiais.

MAIORES INFORMACOES: http://tocantins.obquimica.org/

<o
e
PROGRAMA NACIONAL
OLIMPIADAS DE QUIMICA

A Olimpiada Tocantinense de Quimica (OTQ) é uma competicdo com acdo extensionista do

Colegiado de Quimica do Campus de Araguaina da Universidade Federal do Tocantins (UFT) e integra
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o Programa Olimpiadas Nacionais de Quimica. Na disputa, estudantes do ensino médio de escolas
federais, estaduais, municipais e particulares do Tocantins testam seus conhecimentos na disciplina.

A OTQ consta de duas fases distintas: Fase | (seletiva) e Fase Il (classificatdria para medalhas e
participacdo na Olimpiada Norte/Nordeste e Olimpiada Nacional). A Fase | é realizada no ambito de
cada escola de ensino médio, com critérios de selecdo e numero de participantes definidos pelo
professor de Quimica, visando a escolha de, no maximo, 5 (cinco) alunos por escolas em cada
modalidade, para participar da Fase II. A fase | é opcional podendo a escola selecionar seus alunos
por critérios préprios. Na Fase |l sera realizada com provas escritas aplicadas simultaneamente nos
polos selecionados, com critérios, conteldos, data e horario estabelecido pela Coordenadoria

Estadual.

43. OLIMPIADA GUAXINIM DE QUIMICA

PUBLICO-ALVO: Estudantes que estdo cursando ou que ja concluiram o ensino médio, como também,
pré-vestibulandos. E cobrado uma taxa de inscrigdo.

OBJETIVO: Estimular a criatividade e o interesse dos alunos em Quimica e Despertar vocagoes
cientificas e técnicas;

QUANDO ACONTECE: Junho a Outubro

COMPETENCIA

Especifica 1 EM - Previsdo dos tipos de trocas de energia na forma de calor em um sistema, avaliando
perdas ou ganhos através da variacdo de entalpia envolvida nas rea¢des quimicas e os gases do efeito
estufa quanto aos beneficios e danos, propondo solucdes para melhoria da qualidade da vida na terra.
(Termoquimica: Entalpia, Tipos de Variacado de Entalpia, Calculos Tedricos da Variagdo de Entalpia em uma
Reacdo, Espontaneidade de uma reagdo, Estudo dos Gases).

Especifica 2 EM - Avaliacdo da aplicagdo da radioatividade em varias dreas posititivas tais como:
medicina, agricultura, industria e geracdo de energia elétrica, bem como o uso negativo na industria bélica.
Debate sobre os principais acidentes radioldgicos ocorridos ao longo da histdria, evidenciando as
consequéncias a saude humana. através de conhecimento sobre radioatividade e suas leis. (Eletroquimica
Radiagdo e a Vida: Quimica Nuclear, Radioatividade natural e artificial, e uso da radioatividade na medicina,
na industria, na agricultura entre outros).

HABILIDADE

(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos digitais
especificos, as transformagdes e conservagdes em sistemas que envolvam quantidade de matéria, de
energia e de movimento para realizar previsdes sobre seus comportamentos em situagdes cotidianas e em
processos produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos recursos naturais
e a preservacdo da vida em todas as suas formas.

(EM13CNT102) Realizar previsdes, avaliar intervencbes e/ou construir protdtipos de sistemas térmicos
qgue visem a sustentabilidade, considerando sua composi¢dao e os efeitos das varidaveis termodinamicas
sobre seu funcionamento, considerando também o uso de tecnologias digitais que auxiliem no calculo de
estimativas e no apoio a construgao dos protdtipos.

(EM13CNT103) Utilizar o conhecimento sobre as radiacdes e suas origens para avaliar as potencialidades
e os riscos de sua aplicagdo em equipamentos de uso cotidiano, na saude, no ambiente, na industria, na
agricultura e na geracdo de energia elétrica.

MAIORES INFORMAGOES: https://guaxinimolympiad.com.br
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Guaxinim

Olympiad

Encare esse desafio

A prova sera aplicada em duas etapas de forma on-line, através de uma plataforma digital. O estudante
inscrito, serd cadastrado na plataforma e na véspera da Olimpiada, recebera um login de acesso. Na data e
horario de cada fase, a prova ficara disponivel durante o tempo de prova de acordo com as normas da GO.
Ao finalizar a prova, o estudante enviard de forma online pela mesma plataforma, as alternativas escolhidas
de forma automatica, bastando clicar em “enviar”.

Primeira Fase: Constara de quarenta (40) questdes de multipla escolha com alternativas (A), (B), (C) e (D),
e contribuird com 40% para a nota final. A prova terd duragao de 4h.

Segunda Fase: constard de seis (06)_questdes discursivas contemplando 60% da nota final. erd duragdo de
4h.

A classificacao final serd por ordem decrescente com base na nota final. O estudante que zerar a prova de 22
fase, sera eliminado automaticamente.

Premiacgdes:

19 colocado: Prémio no valor de RS 3.000,00 e medalha de ouro
22 colocado: Prémio no valor de RS 1.500,00 e medalha de ouro
32 colocado: Prémio no valor de RS 500,00 e medalha de ouro
42 e 52 colocados: medalha de ouro

62 ao 122 colocados: medalha de prata

132 a0 209 colocados: medalha de bronze

44. OLIMPIADA BRASILEIRA DE QUIMICA JUNIOR

PUBLICO-ALVO: Todos os estudantes regularmente matriculados no 62, 72, 82 ou 92 anos do Ensino
Fundamental das escolas publicas e privadas, em todo o territério nacional.

OBIJETIVO: Estimular o interesse pelas Ciéncias da Natureza, de modo especial a Quimica; contribuir na
melhoria do ensino e identificar jovens talentos com aptiddo para as Ciéncias da Natureza.

QUANDO ACONTECE: Primeiro semestre.

COMPETENCIA:

Especifica 2 EF - Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza,
bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacdao cientifica, de modo a sentir
seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho,
continuar aprendendo e colaborar para a construgao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.
Especifica 4 EF - Avaliar aplicagBes e implicagbes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao
mundo do trabalho.
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Especifica 8 EF - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacgdo, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes
frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2017 p. 322).

HABILIDADE

(EFO6CI09) Deduzir que a estrutura, a sustentagdo e a movimentac¢do dos animais resultam da interacdo
entre os sistemas muscular, 6sseo e nervoso. (Possiveis articulagdes com as habilidades EFO6HI3, EFO6HI38
e EFO6HI39

(EFO7CI07) Caracterizar os principais ecossistemas brasileiros quanto a paisagem, a quantidade de dgua, ao
tipo de solo, a disponibilidade de luz solar, a temperatura etc., correlacionando essas caracteristicas a flora e
fauna especificas. (Possiveis articulagées com a habilidade EFO7GE11)

(EFO9CI09) Discutir as ideias de Mendel sobre hereditariedade (fatores hereditarios, segregacdo, gametas,
fecundagdo), considerando-as para resolver problemas envolvendo a transmissdo de caracteristicas
hereditarias em diferentes organismos. (Possiveis articulacdes com a habilidade EFO9HI38).

(MAIORES INFORMAGOES: http://tocantins.obquimica.org/

—

OLIMPIADA BRASILEIRA
DEQUIMICAJUNIOR

A Olimpiada Brasileira de Quimica Junior (OBQJr) € uma atividade promovida pela ABQ
(Associacao Brasileira de Quimica) e coordenada, anualmente, pela UFC (Universidade
Federal do Ceara) e UFPI (Universidade Federal do Piaui). E direcionada para estudantes
devidamente matriculados no 8° e 9° ano do ensino fundamental de escolas brasileiras,
publicas e privadas, situadas em todo territorio nacional, podendo ser realizada também por
estudantes cursando o 6° e 7° do ensino fundamental.

A OBQJr, que compreende duas fases (Fase | e Fase Il), é organizada pelo Programa
Nacional Olimpiadas de Quimica (PNOQ), que tem como érgao deliberativo o Conselho de
Coordenadores das Olimpiadas de Quimica, que se reune anualmente e delibera sobre o
calendario, o programa e constitui uma comissao pedagogica, responsavel pela elaboragao
dos exames.

45. OLIMPIiADA BRASILEIRA DE FiSICA

PUBLICO-ALVO: Estudantes de Escolas Publicas do 62 ao 92 ano do Ensino Fundamental e Ensino
Médio.

OBIJETIVO: Despertar e estimular o interesse pela Fisica.

QUANDO ACONTECE: Inscrigdes em agosto.

COMPETENCIAS:

Especifica 3 EF - Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos ao
mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes que se estabelecem
entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive
tecnologicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.
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Especifica 5 EF - Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confidveis e negociar
e defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e
ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de
qualquer natureza.

Especifica 6 EF - Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo para se
comunicar, acessar e disseminar informagoes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias
da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Especifica 1EM - Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas intera¢des e
relacbes entre matéria e energia, para propor agdes individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢cdes de vida em ambito local,
regional e global.

Especifica 2 EM - Analisar e utilizar interpretagdes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para
elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do Universo,
e fundamentar e defender decisGes éticas e responsaveis.

Especifica 3 EM - Investigar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagées no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da
Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas
descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de informacdo e comunicagao (TDIC).

HABILIDADE

(EFO8CI03) Classificar equipamentos elétricos residenciais (chuveiro, ferro, lampadas, TV, radio, geladeira
etc.) de acordo com o tipo de transformagdo de energia (da energia elétrica para a térmica, luminosa,
sonora e mecanica, por exemplo);

(EFO9CI14) Descrever a composicdo e a estrutura do Sistema Solar (Sol, planetas rochosos, planetas
gigantes gasosos e corpos menores), assim como a localizacdo do Sistema Solar na nossa Galaxia (a Via
Lactea) e dela no Universo (apenas uma galaxia dentre bilhdes).

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgacdo cientifica que tratem de tematicas das Ciéncias da
Natureza, disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentac¢do dos dados, tanto na forma de
textos como em equacdes, graficos e/ou tabelas, a consisténcia dos argumentos e a coeréncia das
conclusdes, visando construir estratégias de selecdo de fontes confiaveis de informacgdes.
(EM13CNT308) Investigar e analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou eletrénicos e
sistemas de automacdo para compreender as tecnologias contemporaneas e avaliar seus impactos sociais,
culturais e ambientais.

MAIORES INFORMAGCOES: http://www.sbfisica.org.br/v1/olimpiada/

OB

Olimpiada Brasileira de Fisica

A Olimpiada Brasileira de Fisica (OBF) é um programa permanente da Sociedade Brasileira de Fisica
(SBF) destinado a todos os estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental a 32 série do Ensino Médio.
As provas sdo divididas em niveis (1, Il e lll), sendo o nivel |, destinado ao 8° e 9° anos; o nivel ll, as 12

e 22 séries do Ensino Médio; e o nivel lll, a 32 série.

83



http://www.obquimica.org/
http://www.sbfisica.org.br/v1/olimpiada/
http://www.sbfisica.org.br/v1/olimpiada/

O programa teve inicio em 1999 e estd em atuagdo atualmente abrangendo boa parte dos alunos
de todo o pais. Ha duas modalidades de inscri¢gdo na OBF: institucional ou individual. Na modalidade
institucional a escola se inscreve em uma primeira etapa e depois inscreve seus estudantes. Uma

escola inscrita, e doravante chamada escola credenciada.

46. OLIMPIADA GUAXINIM DE FiSICA

PUBLICO-ALVO: Estudantes que est3o cursando ou que ja concluiram o ensino médio, como também,
pré-vestibulandos. E cobrado uma taxa de inscri¢do.

OBIJETIVO: Estimular a criatividade e o interesse dos alunos em Fisica e Despertar vocagGes cientificas

e técnicas;

QUANDO ACONTECE: Junho a outubro

COMPETENCIA

Especifica 1 EM - Analisar fenémenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagdes e
relagbes entre matéria e energia, para propor a¢des individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢des de vida em ambito local,
regional e global.

Especifica 2 EM - Analisar e utilizar interpretacbes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos
para elaborar argumentos, realizar previsGes sobre o funcionamento e a evolucdo dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

Especifica 3 EM- Investigar situagcdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar
suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias
e tecnologias digitais de informagao e comunicagao (TDIC).

HABILIDADE

(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos digitais
especificos, as transformacdes e conservagdes em sistemas que envolvam quantidade de matéria, de
energia e de movimento para realizar previsdes sobre seus comportamentos em situa¢des cotidianas e em
processos produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos recursos naturais
e a preservacao da vida em todas as suas formas;

(EM13CNT102) Realizar previsdes, avaliar intervencdes e/ou construir protétipos de sistemas térmicos
que visem a sustentabilidade, considerando sua composicdo e os efeitos das variaveis termodinamicas
sobre seu funcionamento, considerando também o uso de tecnologias digitais que auxiliem no calculo de
estimativas e no apoio a construgado dos protdtipos;

(EM13CNT103) Utilizar o conhecimento sobre as radiagdes e suas origens para avaliar as potencialidades
e os riscos de sua aplicagdo em equipamentos de uso cotidiano, na saude, no ambiente, na industria, na
agricultura e na geracdo de energia elétrica;

MAIORES INFORMAGOES: https://guaxinimolympiad.com.br
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Q@ (D

Guaxinim

Olympiad

Encare esse desafio

A prova sera aplicada em duas etapas de forma on-line, através de uma plataforma digital. O estudante
inscrito, serd cadastrado na plataforma e na véspera da Olimpiada, recebera um login de acesso. Na data e
horario de cada fase, a prova ficara disponivel durante o tempo de prova de acordo com as normas da GO.
Ao finalizar a prova, o estudante enviard de forma online pela mesma plataforma, as alternativas escolhidas
de forma automatica, bastando clicar em “enviar”.

Primeira Fase: Constara de quarenta (40) questdes de multipla escolha com alternativas (A), (B), (C) e (D),
e contribuird com 40% para a nota final. A prova terd duragao de 4h.

Segunda Fase: constard de seis (06) questdes discursivas contemplando 60% da nota final. A prova tera
duragdo de 4h.

A classificacdo final serd por ordem decrescente com base na nota final. O estudante que zerar a prova de 22
fase, serd eliminado automaticamente.

Premiagdes:

12 colocado: Prémio no valor de RS 3.000,00 e medalha de ouro
29 colocado: Prémio no valor de RS 1.500,00 e medalha de ouro
32 colocado: Prémio no valor de RS 500,00 e medalha de ouro
42 e 52 colocados: medalha de ouro

62 ao 122 colocados: medalha de prata

132 a0 209 colocados: medalha de bronz
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47. OLIMPIADA BRASILEIRA DE BIOLOGIA - OBB

PUBLICO-ALVO: Estudantes de Ensino Médio

OBIJETIVO: Despertar e fomentar o interesse dos jovens Tocantinenses do ensino médio pela
Astronautica, Fisica, Matematica, Astronomia e Ciéncias, de forma lidica e cooperativa.

QUANDO ACONTECE: Marco a Abril

COMPETENCIA

Especifica 1 EM - Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagbes e
relagdes entre matéria e energia, para propor agées individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢des de vida em ambito local,
regional e global.

Especifica 2 EM - Analisar e utilizar interpretagées sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para
elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e defender decisGes éticas e responsaveis.

Especifica 3 EM - Investigar situaces-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar
suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes
midias e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC).

HABILIDADE

(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos digitais
especificos, as transformacgdes e conservagdes em sistemas que envolvam quantidade de matéria, de
energia e de movimento para realizar previsdes sobre seus comportamentos em situagdes cotidianas

e em processos produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos
recursos naturais e a preservacdo da vida em todas as suas formas.

(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os riscos a saiide e ao ambiente, considerando a composicdo,

a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos, como também o nivel de exposicdo a
eles, posicionando-se criticamente e propondo solugdes individuais e/ou coletivas para seus usos e
descartes responsaveis.

(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de manifestacdo da vida em seus diferentes niveis de
organizacdo, bem como as condi¢Ges ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem

o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade virtual, entre
outros).

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos ecossistemas, e seus impactos nos seres
vivos e no corpo humano, com base nos mecanismos de manutengao da vida, nos ciclos da matéria e
nas transformacGes e transferéncias de energia, utilizando representacdes e simulages sobre tais
fatores, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacdo e de
realidade virtual, entre outros).
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(EM13CNT205) Interpretar resultados e realizar previsdes sobre atividades experimentais,
fendbmenos naturais e processos tecnolédgicos, com base nas nog¢des de probabilidade e incerteza,
reconhecendo os limites explicativos das ciéncias.

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipdteses, previsdes e estimativas, empregar
instrumentos de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de situagdesproblema
sob uma perspectiva cientifica.

(EM13CNT304) Analisar e debater situacdes controversas sobre a aplicacdo de conhecimentos da
area de Ciéncias da Natureza (tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco,
neurotecnologias, producdo de tecnologias de defesa, estratégias de controle de pragas, entre
outros), com base em argumentos consistentes, legais, éticos e responsaveis, distinguindo diferentes
pontos de vista.

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequacdo de seu uso em
diferentes aplica¢des (industriais, cotidianas, arquitetdonicas ou tecnoldgicas) e/ou propor solucées
seguras e sustentdveis considerando seu contexto local e cotidiano.

(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e econdmicas relativas a dependéncia
do mundo atual em relagdo aos recursos ndo renovaveis e discutir a necessidade de introducgdo de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores
e processos de producdo de novos materiais.

(EM13CNT310) Investigar e analisar os efeitos de programas de infraestrutura e demais servicos
basicos (saneamento, energia elétrica, transporte, telecomunicagées, cobertura vacinal, atendimento
primario a salde e producdo de alimentos, entre outros) e identificar necessidades locais e/ou
regionais em relacdo a esses servicos, a fim de avaliar e/ou promover agdes que contribuam para a
melhoria na qualidade de vida e nas condi¢Ges de saude da populagao.

MAIORES INFORMAGOES: https://olimpiadasdebiologia.butantan.gov.br

%%\%\ olimpiada
brasil
&R de biologia

A Olimpiada Brasileira de Biologia (OBB) é um projeto organizado pelo Instituto Butantan, voltado para
estudantes do ensino médio, com o intuito de promover e disseminar conhecimento nas dreas da Biologia
e da Ciéncia.

A OBB traz uma prova atual que contextualiza as principais areas da Biologia com

tdpicos recentes, de grande relevancia no cendrio nacional e mundial.

Podem participar da Olimpiada Brasileira de Biologia estudantes do 12, 22 e 32 anos do ensino médio, bem
como do pré-vestibular que ndo estejam matriculados em Instituicdes de Ensino Superior.

A olimpiada é uma oportunidade para os estudantes aprofundarem o conhecimento e conectar o contetdo
aprendido na escola com as tendéncias da atualidade nos aspectos ambientais, cientificos e tecnoldgicos.
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Ganha destaque o estudo e a pesquisa na busca de possibilidades na erradicagdo de doencas
negligenciadas, com énfase na producao e na acao farmacoldgica das vacinas.

Diante disso, é importante o envolvimento de professores e estudantes do ensino

médio em temas de interesse social e seus desafios.

A OBB preserva a privacidade dos dados dos participantes e se compromete a ndao compartilhar
informacgBes pessoais com empresas, organizagdes e outros individuos, salvo por motivos legais, em
conformidade com a Lei LGBD 13.709 de 14 de agosto de 2018.

A realizacao dos testes sera orientada pela Olimpiada Brasileira de Biologia, de acordo com a situacdo de
salide de cada escola/cidade/estado no periodo, uma vez que as provas serdo aplicadas na prépria escola
dos participantes, sob a incumbéncia de um professor responsavel e com a colaboracdao de outros
funcionarios.

48. OLIMPIADA NACIONAL DE CIENCIAS

PUBLICO-ALVO: Estudantes do Ensino Fundamental II, Ensino Médio, 42 série do Ensino Técnico e EJA
das séries ou anos citados acima.

OBIJETIVO: | - despertar e estimular o interesse pelo estudo das ciéncias naturais;

Il - aproximar as instituicdes de ensino superior, os institutos de pesquisa e sociedades cientificas, nas
universidades ou nos setores produtivos;

[lI- contribuir para a melhoria da qualidade da educagao basica e promover a inclusdo social por meio da
difusdo do conhecimento.

QUANDO ACONTECE: Abril a Agosto.

COMPETENCIA

Especifica 2 EF- Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da
Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica, de modo a
sentir seguranca no debate de questGes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do
trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢dao de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

Especifica 8 EF- Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagao, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisGes
frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva,
com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2017 p. 322).
Especifica EM 1 -Analisar fenémenos naturais e processos tecnolégicos, com base nas interagdes e relagdes
entre matéria e energia, para propor a¢oes individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos,
minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢des de vida em ambito local, regional e global.

Especifica 2 EM - Analisar e utilizar interpretag&es sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para
elaborar argumentos, realizar previsdoes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do Universo,
e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

Especifica 3 EM - Investigar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicacdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préoprios das Ciéncias da
Natureza, para propor solugées que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas
descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC).

HABILIDADES

(EFO9CI10) Comparar as ideias evolucionistas de Lamarck e Darwin apresentadas em textos cientificos e
historicos, identificando semelhancas e diferencas entre essas ideias e sua importancia para explicar a
diversidade bioldgica. (Possiveis articulagdes com as habilidades (EF89LP08, EFO9LP03)
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(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos digitais especificos,
as transformacgdes e conservagées em sistemas que envolvam quantidade de matéria, de energia e de
movimento para realizar previsGes sobre seus comportamentos em situagdes cotidianas e em processos
produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos recursos naturais e a
preservagao da vida em todas as suas formas.

(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de manifestacdo da vida em seus diferentes niveis de
organizagao, bem como as condigdes ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT304) Analisar e debater situa¢des controversas sobre a aplicacdo de conhecimentos da drea de
Ciéncias da Natureza (tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco, neurotecnologias,
producdo de tecnologias de defesa, estratégias de controle de pragas, entre outros), com base em
argumentos consistentes, legais, éticos e responsaveis, distinguindo diferentes pontos de vista.

MAIORES INFORMAGOES: http://www.onciencias.org.

dONC

OLIMPIADA NACICNAL DE CIENCIAS

A Olimpiada Nacional de Ciéncias (ONC), um evento técnico / cientifico, é organizada pela Universidade
Federal do Piaui (UFPI) e realizada pelo Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdo (MCTI) e constitui um
programa da Associa¢do Brasileira de Quimica (ABQ), Departamento de Histéria da UNICAMP, Instituto
Butanta (IB), Sociedade Astron6mica Brasileira (SAB) e Sociedade Brasileira de Fisica (SBF), responsaveis
por sua execugao.

Qualquer estabelecimento de ensino, de qualquer regido do Brasil, podera se cadastrar gratuitamente para
participar da Olimpiada Nacional de Ciéncias (ONC) sendo, para isso, necessario acessar e preencher os dados
na pagina da ONC: http://www.onciencias.org.

Para a inscricdo do estabelecimento de ensino é necessario informar o codigo deste junto ao INEP;

No ano de 2024, o periodo de inscricdes dos estudantes sera de 01/04 a 10/08/2024.

49. MARATONA TECH

PUBLICO-ALVO: Estudantes do Fundamental Anos Finais e Ensino Médio
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OBIJETIVO: Despertar o interesse de estudantes do fundamental anos finais e ensino médio pela
tecnologia, independentemente de seu conhecimento prévio ou recursos escolares.

QUANDO ACONTECE: junho a novembro

COMPETENCIA

Especifica 3 EF. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenémenos e processos relativos ao
mundo natural, social e tecnolégico (incluindo o digital), como também as rela¢gdes que se estabelecem
entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

Especifica 4 EF. Avaliar aplica¢des e implicagbes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos
ao mundo do trabalho.

Especifica 8 EF. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagao, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisGes
frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2017 p. 322).

Especifica 3 EM - Investigar situacbes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico

e

tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da

Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar su

as

descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e

tecnologias digitais de informacdo e comunicagao (TDIC).

HABILIDADES

(EFO9CIO05) Investigar os principais mecanismos envolvidos na transmissdo e recepcdo de imagem e som
gue revolucionaram os sistemas de comunica¢ao humana.

(EM13MAT103) Interpretar e compreender textos cientificos ou divulgados pelas midias, que empregam
unidades de medida de diferentes grandezas e as conversdes possiveis entre elas, adotadas ou ndo pelo
Sistema Internacional (SI), como as de armazenamento e velocidade de transferéncia de dados, ligadas aos
avangos tecnoldgicos.

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipéteses, previsdes e estimativas, empregar instrumentos
de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados experimentais para
construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de situagdes-problema sob uma perspectiva
cientifica.

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de andlises,
pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos, tabelas, simbolos, codigos,
sistemas de classificagdao e equagdes, por meio de diferentes linguagens, midias, tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo (TDIC), de modo a participar e/ou promover debates em torno de temas
cientificos e/ou tecnoldgicos de relevancia sociocultural e ambiental.

MAIORES INFORMAGCOES: https://maratonatech.associacaocactus.com.br/
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Estudantes e escolas tocantinenses sdo premiados na Maratona Tech 2023, em Salvador - Cerimoénia de

premiagao. Foto: Governo do Tocantins

A Maratona Tech é uma competicdo que possui o objetivo despertar estudantes do 62 ao 92 do Ensino
Fundamental e do Ensino Médio, para carreiras na area de tecnologia por meio de desafios de pensamento
computacional e légica. Além de estimular o senso de protagonismo em sua jornada.

A 22 Maratona Tech é uma realizacdo da Associa¢do Cactus e do Movimento Tech, o MovTech 2030 é a unido
de organiza¢Ges comprometidas com o futuro da tecnologia no Brasil. Seu objetivo é fortalecer a educagao
em tecnologia e fomentar um cendrio inclusivo, desenvolvido e economicamente sustentdvel. Ja a
Associacdo Cactus é uma ONG que busca, por meio da educa¢do e da criagdo de uma cultura de
protagonismo, transformar a vida dos jovens nos contextos mais agrestes, garantindo educacdo de qualidade
e gerando equidade no sistema de ensino publico

Pode participar todo e qualquer estudante que esteja cursando o ensino fundamental anos finais (62 ao 92
ano), Ensino Médio (12 ao 32 ano) ou EJA de qualquer escola do ensino regular e seus respectivos professores,
todos localizados no territério brasileiro.

A Maratona Tech é totalmente gratuita, ndo sendo necessaria a aquisicao de qualquer produto, bem, direito
ou servico, nem esta condicionado ao pagamento de qualquer quantia e/ou valor pelos participantes, seja
qual for sua natureza e acontece em duas fases, com todo o seu conteudo alinhada as competéncias da BNCC.

50. OLIMPIADA BRASILEIRA DE BIOTECNOLOGIA

PUBLICO-ALVO: Estudantes do oitavo e nono ano do Ensino Fundamental II; Ensino Médio; Ensino
Técnico (concomitante ou subsequente).

OBIJETIVO: A Olimpiada Brasileira de Biotecnologia (OBBiotec) sera organizada pela Universidade
Federal dos Vales do Jequitinhonha e Mucuri (UFVJM) em parceria com diversas instituicdes de ensino
e pesquisa em todo pais. Tem como objetivo contribuir para a melhoria da educag¢do bdsica nacional,
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por meio do estimulo a aprendizagem de biotecnologia e da competi¢do saudavel que leve a busca
por novas oportunidades, crescimento individual e desenvolvimento regional.

QUANDO ACONTECE: Abril a setembro

COMPETENCIA

Especifica 3 EF- Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos
ao mundo natural, social e tecnolégico (incluindo o digital), como também as relagdes que se
estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

Especifica 3 EM - Investigar situacBes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico
e tecnolégico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de
diferentes midias e tecnologias digitais de informagdo e comunicagao (TDIC).

HABILIDADES

(EFO9CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solucdo de problemas ambientais da
cidade ou da comunidade, com base na andlise de acGes de consumo consciente e de sustentabilidade
bem-sucedidas.

(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os riscos a saide e ao ambiente, considerando a composicdo,
a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos, como também o nivel de exposicdo a
eles, posicionando-se criticamente e propondo solugdes individuais e/ou coletivas para seus usos e
descartes responsaveis.

(EM13CNT301)Construir questdes, elaborar hipdteses, previsbes e estimativas, empregar
instrumentos de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de situagées-problema
sob uma perspectiva cientifica.

(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e econdmicas relativas a dependéncia
do mundo atual em relagdo aos recursos ndo renovaveis e discutir a necessidade de introducgdo de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores
e processos de produgdo de novos materiais.

MAIORES INFORMAGOES: https://www.obbiotec.com.br/

é

Marcivanio Izidio de Souza, 15 anos, estudante da 22 série do ensino médio - Colégio Estadual
Desembargador Virgilio de Melo Franco, Parana, TO

A inscricdo sera feita pela escola onde o estudante estiver matriculado. Todos os estabelecimentos de
ensino, de todas as regides do Brasil, publicos e privados, poderdo participar gratuitamente da Olimpiada
Brasileira de Biotecnologia sendo, para isso, necessdrio realizar o cadastramento da escola na pagina inicial
da OBBiotec, www.obbiotec.com.br.

O cadastro da escola sera realizado por um professor ou outro trabalhador, vinculado a escola e designado
pela mesma para a funcdo de seu representante, mediante a cdpia digital de um documento emitido pela
secretaria da escola comprovando o seu vinculo. O primeiro acesso deve ser feito pelo site da OBBiotec,
onde deverdo ser preenchidos os dados cadastrais solicitados.
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A premiacgdo sera realizada em duas etapas, sera feito o ranqueamento dos candidatos, de acordo com as
notas obtidas, para definicao dos vencedores (primeiro, segundo e terceiro lugares) nas categorias nacional
e regionais (Centro-Oeste, Nordeste, Norte, Sudeste e Sul). Os nomes dos vencedores serao divulgados nas
midias, bem como serdo encaminhados para as respectivas Secretarias Estaduais e Municipais de
Educacao, para as Escolas onde os estudantes estdo matriculados e para as Universidades Federais mais
proximas. Na oportunidade, os troféus serdo encaminhados para as escolas dos vencedores.

CULTURA

51. BALE POPULAR DO TOCANTINS

PUBLICO-ALVO: Estudantes da Rede Publica Estadual e Comunidade em Geral.

OBIJETIVO: Ofertar aulas gratuitas de danca (Balé Classico, Jazz, Danca Contemporanea e Dangas Urbana
QUANDO ACONTECE: As audicdes acontecem no inicio do ano letivo. Idade minima de 7 (sete) anos.
COMPETENCIA

Especifica 3EM - Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonot
e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solida
defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciérn
socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

Especifica 1EF - Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produgdes artisticas e cultu
do seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedag
em distintos tempos e espacos, para reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histérico, social e sens
a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

HABILIDADE

(EF69AR10) Explorar elementos constitutivos do movimento cotidiano e do movimento dangado,
abordando, criticamente, o desenvolvimento das formas da danca em sua histéria tradicional e
contemporanea.

(EF69AR11) Experimentar e analisar os fatores de movimento (tempo, peso, fluéncia e espago) como
elementos que, combinados, geram as agdes corporais € o movimento dangado.

(EF69AR12) Investigar e experimentar procedimentos de improvisaco e criagdo do movimento como
fonte para a construcdo de vocabuldrios e repertdrios proprios.

(EM13LGG601) - Apropriar-se do patrimdénio artistico de diferentes tempos e lugares,
compreendendo a sua diversidade, bem como os processos de legitimagdo das manifestagdes
artisticas na sociedade, desenvolvendo visdo estética critica e historica.

(EM13LGG602) - Fruir e apreciar esteticamente diversas manifesta¢des artisticas e culturais, das
locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agugar continuamente a sensibilidade, a
imaginagado e a criatividade.

(EM13LGG603) - Expressar-se e atuar em processos de criagdo autorais individuais e coletivos nas
diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danga, musica e teatro) e nas intersecg¢des
entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas diversas
(artisticos, historicos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG503) - Vivenciar praticas corporais e significalas em seu projeto de vida, como forma de
autoconhecimento, autocuidado com o corpo e com a saude, socializagao e entretenimento.
INFORMACGCOES: https://www.to.gov.br/secom
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As atividades do Balé Popular - Foto: Arquivo/Seduc/Governo do Tocantins

O Balé Popular do Tocantins é uma iniciativa do Governo do Estado do Tocantins que, por
meio da Secretaria de Estado da Educacdo, oferta aulas gratuitas de danca (Balé Classico, Jazz,
Danca Contemporanea e Dangas Urbanas).

O Programa de Danga na Escola, criado pela Secretaria de Estado da Educagdo, é uma
ferramenta educacional que visa o desenvolvimento integral do estudante com o objetivo de
fomentar e garantir a participagao deste em programas culturais, além de despertar o seu interesse
pelas expressdes artisticas na escola, fortalecendo os projetos pedagdgicos e promovendo o
desenvolvimento de habilidades e competéncias socioemocionais de criangas e de adolescentes
em seu contexto social.

Os estudantes apresentam diversos espetaculos, participam de festivais nacionais e
internacionais de danca, organizam mostras de dan¢a que possibilitam que talentos sejam
revelados.

O projeto tem em seu corpo docente 11 professores e as aulas acontecem atualmente
em cinco polos, a saber:

. Escola Estadual Vila Unido Civico Militar;

e  Colégio Girassol de Tempo Integral Rachel de Queiroz;
e  Colégio da Policia Militar de Palmas;

. Escola Estadual Frederico José Pedreira Neto;

e  Escola Estadual Professora Elizangela Gldria Cardoso.

Implementar politicas de prevencdo a evasdo, criando rede de protecdo contra formas
associadas de exclusdo por meio da danca, atendendo assim a Resolucdo CNE n2 4/2010, do
Conselho Nacional de Educacdo, que define as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a
Educacdo Basica, estabelece que a Arte, em suas diferentes formas de expressao, incluindo-se a
danca, integra a base nacional comum na Educacdo Basica.

52. ORQUESTRA SINFONICA GRANADA DO TOCANTINS — PARAISO -TO

PUBLICO-ALVO: Alunos com idade minima de 11 anos e Comunidade em Geral.

OBIJETIVO: Ofertar aulas gratuitas e musicalizar alunos com idade minima de 11 anos.

QUANDO ACONTECE: As inscri¢cdes e audigoes acontecem no inicio do ano letivo.
COMPETENCIA

Especifica 3EM - Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa,
ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos
Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.
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Especifica 1EF - Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produgdes artisticas e cultul
do seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diver
sociedades, em distintos tempos e espagos, para reconhecer a arte como um fendmeno cultural, histori
social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.
HABILIDADE
(EF15AR17) Experimentar improvisacdes, composi¢des e sonorizacdo de histdrias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo
(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas,voz,
percussdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos
da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
(EF69AR22) Explorar e identificar diferentes formas de registro musical (notagdo musical tradicional,
partituras criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem com procedimentos e técnicas
de registro em audio e audiovisual.
(EM13LGG602) - Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agugar continuamente a sensibilidade, a
imaginagao e a criatividade.
(EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente, diferentes meios e equipamentos culturais de
circulacdo da musica e do conhecimento musical.
(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros e estrangeiros
gue contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros musicais.
INFORMACGCOES: https://www.instagram.com/orquestragranadaoficial

@orquestragranadaoficial

Orquestra Granada Tocantins, regida pela Professora Dorinha Brandalise em apresentagdo de Concerto de final de ano, no
Teatro Cora Coralina, e comemoragdo do 5° aniversario do projeto realizado na ETI Trajano Coelho Neto. Paraiso, Tocantins

A Orquestra Sinfonica Granada do Tocantins é um projeto integrado a Escola Estadual Amancio de
Moraes, de Paraiso do Tocantins. Foi criada em 18 de novembro de 2013, desempenha importante
papel na sociedade por agregar cultura e saberes, por meio da difusdo da musica no ambiente
escolar. Soma em sua proposta valores primordiais de instrucdo e resgate sociocultural, por meio
do ensino da musica como ferramenta para a formacdo dos alunos.

O projeto oferta aulas gratuitas e visa musicalizar alunos com idade minima de 11 anos,
com o objetivo primordial de democratizar o acesso do publico estudantil de Paraiso do Tocantins
a musica sinfénica de qualidade, contribuindo para constru¢cdo de uma sociedade culturalmente
enriquecida.

53. ORQUESTRA SANFONICA CAPIM DOURADO - GURUPI-TO

PUBLICO-ALVO: Alunos com idade minima de 11 anos e Comunidade em Geral.
OBIJETIVO: Ofertar aulas gratuitas e musicalizar alunos com idade minima de 11 anos.

95


http://www.instagram.com/orquestragranadaoficial

QUANDO ACONTECE: As inscrigdes e audigdes acontecem no inicio do ano letivo.

COMPETENCIA

Especifica 3EM - Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e soliddria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local,
regional e global.

Especifica 1EF - Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente préticas e produgdes artisticas e cultul
do seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diver
sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histori
social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

HABILIDADE

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de mdusica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros musicais.

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de recursos tecnolégicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangdes e praticas diversas de composi¢cdo/criacdo, execucdo e apreciacdo musicais..

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em préticas de composi¢do/criacio,
execucdo e apreciacdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos musicais
diversos.

(EM13LGG602) - Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade,

a imaginacao e a criatividade.

(EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente, diferentes meios e equipamentos culturais de
circulacdo da musica e do conhecimento musical.

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciacdo musical, usos e fun¢bes da musica em
seus contextos de producdo e circulagdo, relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histdrica, econ6mica, estética e ética.

MAIORES INFORMAGOES: https://www.to.gov.br/secom/

Alunos e o Professor Valdemiro da Orquestra Sanfénica Capim Dourado da Escola Cem -
Gurupi, Tocantins

A Orquestra Sanfénica Capim Dourado é um projeto integrado ao Centro de Ensino Médio
de Gurupi.
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O projeto visa desenvolver o conhecimento musical de estudantes, por meio da musica
popular brasileira, geralmente musicas nordestinas, de autores brasileiros consagrados que
contribuiram de forma significativa para a difusdo da pratica do acordeom da cultura do nosso pais.

O Projeto foi criado em 2017, e oferece aulas gratuitas para estudantes e comunidade em
geral. As aulas acontecem no contraturno dos alunos interessados.

A Orquestra tem como principal aspecto manter o cardter criativo dos alunos, a
improvisagao, o trabalho em grupo, bem como a aquisi¢ao da linguagem musical.

54. ORQUESTRA SANFONICA AMOR PERFEITO

PUBLICO-ALVO: Alunos com idade minima de 11 anos e Comunidade em Geral.

OBIJETIVO: Ofertar aulas gratuitas e musicalizar alunos com idade minima de 11 anos.

QUANDO ACONTECE: As inscricdes e audi¢ées acontecem no inicio do ano letivo.

COMPETENCIA

Especifica 3EM - Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa,
ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos,
a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

Especifica 1EF - Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produgdes artisticas e culturais
seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades,
distintos tempos e espacos, para reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histdrico, social e sensiv
diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

HABILIDADE

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressdo musical,
reconhecendo e analisando os usos e as fungdes da musica em diversos contextos de circulagdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da mdusica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangbes e praticas diversas de
composicdo/criacdo, execugdo e apreciagdo musical.

(EF69AR23) Explorar e criar improvisacbes, composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrénicos, convencionais ou
nao convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.
(EM13LGG602) - Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade, a
imaginacgao e a criatividade.

(EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente, diferentes meios e equipamentos culturais de circulagdo
da musica e do conhecimento musical.

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da aprecia¢do musical, usos e fun¢des da musica em seus
contextos de produgdo e circulagao, relacionando as praticas musicais as diferentes dimensdes da vida
social, cultural, politica, histdrica, econémica, estética e ética.

MAIORES INFORMAGCOES: @orquestraamorperfeito /https://www.to.gov.br/secom/
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i d g |
Professor Moacir José dos Santos Filho (Zezinho) e os alunos da Orquestra Sanfonica da Escola civico
Militar Vila Unido/ Palmas, Tocantins

A musica, em especial, tem o poder de ser um agente educador, visto que transforma a
realidade, contribui para o desenvolvimento da cultura e estimula os processos cognitivos
relacionados a expressdo, ao raciocinio, bem como o processo linguistico.

Com vista a promover tudo isso a sociedade local e dada a relevancia em se trabalhar a
musica no ambiente escolar foram implantadas as Orquestras Sanfonica e Sinfénica na Escola
Estadual Vila Unido Civico Militar, de iniciativa do Governo do Estado do Tocantins, por meio da
Secretaria de Educacao.

A orquestra “Sanfonica Amor Perfeito” surgiu em 2012, oferece aulas gratuitas e é
composta por estudantes da Escola e pessoas da comunidade local.

Tem como principal objetivo resgatar valores culturais e despertar nas familias tocantinenses o
gosto pela musica, especificamente a arte do uso do Acordeon, Percussao, Baixo Elétrico e técnica
vocal.

As aulas acontecem de 2 (duas) a 4 (quatro) vezes por semana, conforme o hordério das
aulas das turmas de iniciantes, de intermediarios e de avangados, nos turnos matutino e vespertino.

55. ORQUESTRA SINFONICA DE CORDAS VILA UNIAO

PUBLICO-ALVO: Alunos com idade minima de 11 anos e Comunidade.

OBIJETIVO: Ofertar aulas gratuitas e musicalizar alunos com idade minima de 11 anos.

QUANDO ACONTECE: As inscricbes e audicGes acontecem no inicio do ano letivo.

COMPETENCIA

Especifica 3EM - Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos
Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e
global.

Especifica 1EF - Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produgdes artisticas e cultu
do seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diver
sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histor
social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

HABILIDADE

(EF69AR19) Identificar e analisar diferentes estilos musicais, contextualizando-os no tempo e no
espaco, de modo a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.
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(EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangdes e praticas diversas de composicdo/criagdo, execucdo e apreciacdo musicais.

(EF69AR23) Explorar e criar improvisacbes, composicdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrdnicos, convencionais
ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.
(EM13LGG602) - Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agugar continuamente a sensibilidade, a
imaginacgao e a criatividade.

(EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente, diferentes meios e equipamentos culturais de
circulagao da musica e do conhecimento musical.

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciacdo musical, usos e funcdes da musica em
seus contextos de produgao e circulagao, relacionando as praticas musicais as diferentes dimensdes
da vida social, cultural, politica, histérica, econémica, estética e ética.

MAIORES INFORMAGOES: @orquestrasinfonica_vila. https://www.to.gov.br/secom/

Apresentacdo da Orquestra Sinfénica no Palacio Araguaia, regida pelo professor Mateus de Miranda
Magalhades da Escola Civico Militar Vila Unido. Palmas, Tocantins

Além da Orquestra Sanfénica Amor Perfeito, a Escola Estadual Vila Unido Civico Militar possui a Orquestra
Sinfonica de Cordas Vila Unido.

A “Sinfénica de Cordas Vila Unido” iniciou em margo de 2017, e busca oferecer aos estudantes e
pessoas da comunidade local a oportunidade de desenvolver e estimular novas habilidades cognitivas por
meio do ensino da musica com instrumentos classicos diversos, tais como violino, viola classica, violoncelo,
clarinete, contrabaixo e flauta doce. As aulas acontecem de 2 (duas) a 4 (quatro) vezes por semana,
conforme o horario das aulas das turmas de iniciantes, de intermediarios e de avangados, nos turnos
matutino e vespertino.

GESTAO PEDAGOGICA
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56. PREMIO EDUCAR

PUBLICO-ALVO: Gestoras/es de escolas (diretoras/es e coordenadoras/es pedagdgicas/os) que
estejam em atividade na: Educagao Basica

OBIJETIVO: Identificar, apoiar e difundir boas praticas pedagdgicas e de gestdo escolar orientadas
para acoes promotoras da equidade racial e de género, com vistas a concretizar com qualidade o
direito ao pleno desenvolvimento escolar de criangas, adolescentes e jovens negros/as, brancos/as,
indigenas e de outros grupos étnico-raciais

QUANDO ACONTECE: Ela é bienal. A partir de abril.

MAIORES INFORMAGOES: https://www.ceert.org.br/premio

©uCEERT

O Prémio Educar é uma acdo programatica do Centro de Estudos das Rela¢des de Trabalho e
Desigualdades — CEERT na qual a equidade e o Antirracismo sao elementos essenciais e
estruturantes para a efetivagdo de uma Educagdo comprometida com a reducdo das desigualdades
raciais e de género, presentes na rede publica e particular de ensino do Brasil.

Vale ressaltar que, em duas décadas de existéncia, o Prémio Educar sempre esteve na
vanguarda do enfrentamento do racismo que assola a trajetéria escolar das criangas brasileiras de
forma geral e, de maneira particular, as indigenas, negras e quilombolas do campo e das cidades.

Renovando estratégias a cada edigdo, o Prémio Educar registra em seu acervo mais de
3.000 (trés mil) praticas pedagogicas e de gestdo, das quais, mais de duzentas foram finalistas e
reconhecidas como experiéncias escolares exitosas.

Por consequéncia, foram publicados sete catdlogos de boas praticas finalistas e
premiadas, as quais encontram-se disponiveis em formato impresso e digital.

57. MINUTO ESCOLA

PUBLICO-ALVO: Professores da Rede Publica de Ensino.

OBIJETIVO: Trabalhar o audiovisual em sala de aula e expandir a produ¢do de videos-minuto
para o Estado.

QUANDO ACONTECE: Inscrigoes de fevereiro a margo.

QUANDO ACONTECE: Janeiro a novembro

MAIORES INFORMAGOES: https://www.minutoescola.com.br/

MINUT®
ESCOLA
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O Minuto Escola é um curso on-line de audiovisual para professores da Rede Publica de Ensino,
promovido pelo Ministério do Turismo e EDP Renovdaveis. Sua metodologia foi criada a partir do
Formato Minuto e foca na discussdo da edi¢do, a fim de formar leitores de imagens. O curso,
coordenado pela Educadora Moira Toledo e pelo Cineasta e criador do Festival do Minuto, Marcelo
Masagado, disponibiliza ao (a) professor (a) ferramentas consistentes para trabalhar o audiovisual
em sala de aula, independente da sua area de atuacdo ou seus conhecimentos prévios.

A formacao possui uma carga horaria de 45h, distribuidas em 45 dias de acordo com um
cronograma de atividades sincronas e assincronas, realizadas inteiramente on-line, sem a
necessidade de conhecimentos prévios em audiovisual para a sua realizacdo. Dessa forma, poderdo
participar todos os professores de qualquer area do conhecimento.

Desde a sua criacdo em 1991, o Festival do Minuto sempre teve forte vinculo com a
Educacdo. E amplamente visualizado em sala de aula e muitos professores adotam o formato
minuto como trabalho do semestre.

O Programa oferece 2.000 vagas a Rede Publica de Ensino do Tocantins, de maneira
gratuita, com o objetivo de expandir a produc¢do de videos-minuto para o Estado.

58. MISSAO PEDAGOGICA NO PARLAMENTO

PUBLICO-ALVO: Professores do Ensino Médio e Fundamental de Escolas Publicas.
OBIJETIVO: Oferecer aos educadores formagdo em educagdo para democracia.
QUANDO ACONTECE: Aguardando abertura do edital

MAIORES INFORMACOES:
https://evc.camara.leg.br/programas/missao-pedagogica-no-parlamento/
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Professores regentes, coordenadores pedagogicos, orientadores pedagdgicos e diretores
escolares participam de uma intensa semana de formagdo em Brasilia-DF, na qual aprendem e
socializam saberes e praticas sobre como fortalecer a escola como espacgo privilegiado para a
vivéncia de experiéncias e valores democraticos. E preciso ter graduacdo concluida e estar atuando
nos ensinos fundamental ou médio em escolas publicas.
A capacitacdo é organizada em duas trilhas de aprendizagem:

Conhecendo o papel do Legislativo para a democracia: cidadania, politica,
democracia e Poder Legislativo de forma contextualizada e reflexiva.

Atuando como agente de educagdo para democracia na escola: conceitos e metodologias
para atuar como agentes de agGes de educagao para democracia nas comunidades escolares.

59. PROGRAMA DE DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL DE PROFESSORES DE

LINGUA INGLESA NOS ESTADOS UNIDOS (PDPI)

PUBLICO-ALVO: Professores de Lingua Inglesa
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OBIJETIVO: Fortalecer o dominio das quatro habilidades linguisticas dos professores com a imers
no cotidiano de um pais de lingua inglesa, ampliando sua capacidade de contextualizagao histor
e cultural no ensino do idioma e compartilhar metodologias de ensino, aprendizagem e avaliag:
aperfeicoando o processo ensino/aprendizagem.
QUANDO ACONTECE: Junho a Agosto

MAIORES  INFORMAGOES:https://www.gov.br/capes/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-
programas/educacao-basica/programas-de-cooperacao-internacional-de-formacao-de-
professores-da-educacao-basica/programa-de-desenvolvimento-profissional-para-
professores-de-lingua-inglesa-nos-estados-unidos-pdpi

N\ @~ -
PDPI

Programa de Desenvolvimente Profissional
para Professores de Lingua Inglesa

A Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES e a Comissao
para o Intercambio Educacional entre os Estados Unidos da América e o Brasil (Comissao
Fulbright) tem por finalidade selecionar professores de lingua inglesa para participar de um curso
intensivo de 06 (seis) semanas em universidades nos Estados Unidos.

O docente da educagao basica precisa estar em efetivo exercicio na rede publica federal,
estadual, municipal ou distrital de ensino, com estagio probatério concluido e realizar teste de
avaliacdo de nivel de proficiéncia em lingua inglesa TOEFL ITP, conforme edital do programa.

60. PROGRAMA DE APERFEICOAMENTO PARA PROFESSORES DE LINGUA

INGLESA — FULBRIGHT DAI)

PUBLICO-ALVO: Professores de Lingua Inglesa.
OBIJETIVO: Fortalecer a exceléncia no Ensino da Lingua Inglesa Inglesa com treinamento em

metodologias de ensino, planejamento de aula, estratégias de ensino, lideranga e também, no uso
de tecnologias em educacao.

QUANDO ACONTECE: Entre os meses de agosto a dezembro.

MAIORESINFORMAGOES:https://fulbright.org.br/bolsas-para-brasileiros/chamada-
institucional-fulbright-dai/
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\p FULBRIGHT

Teacher Exchanges

Fulbright Distinguished Awards in Teaching
Program for International Teachers

SEDUC TO.GOV.BR

O Programa de Aperfeicoamento para Professores de Lingua Inglesa (Fulbright DAI) é uma iniciativa
do Departamento de Estado dos Estados Unidos que oferece oportunidade para que professores
efetivos de inglés do ensino médio regular da rede publica estadual e/ou municipal realizem um
curso de aperfeicoamento de até 5 (cinco) meses nos Estados Unidos.

REQUISITOS PARA A CANDIDATURA:

Ser professor efetivo e ativo de Lingua Inglesa do Ensino Médio, com dedicacdo exclusiva e estagio
probatério concluido, da rede Publica Estadual e/ ou Municipal;

Cada secretaria participante indicard até quatro professores de seu Estado para a Selecdo
Nacional conduzida pela Comissao Fulbright.

61. PREMIO EDUCADOR TRANSFORMADOR

PUBLICO-ALVO: Professores que atuam em um dos niveis: Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental — Anos Iniciais, Anos Finais, Ensino Médio Regular, Educagdo Profissional Técnica,
Educagdo Superior e Educagdo de Jovens e Adultos (EJA).

OBIJETIVO: O Prémio Educador Transformador é uma iniciativa do Servico Brasileiro de Apoio as
Micro e Pequenas Empresas - SEBRAE Nacional, do Instituto Significare e como objetivo principal
identificar, valorizar e divulgar projetos educacionais transformadores, alinhados a Educagdo
Empreendedora, que tenham sido implementados por professores (os “Candidatos”) em
instituicdes de ensino publicas ou privadas do pais.

QUANDO ACONTECE: 16 de outubro de 2023 a 24 de abril de 2024.
MAIORESINFORMACGOES: link www.educadortransformador.com.br ou no aplicativo “Prémio
Educador Transformador”, disponivel nas lojas Google Play Store e Apple Store.
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Do ponto de vista deste Prémio, um projeto educacional transformador é aquele que objetiva o
desenvolvimento de competéncias empreendedoras que possibilitem transformar o conhecimento
e a experiéncia em valor para o individuo e para a coletividade.

Na perspectiva da Educagao Infantil, o Prémio busca reconhecer praticas que conduzem a crianga
a desempenhar um papel ativo, vivenciando desafios ligados a vida real e que possibilitem a
construcdo de significados sobre si, os outros e o mundo social e natural. Os correalizadores visam
identificar e divulgar praticas educacionais transformadoras, e valorizar os professores que
estabelecem boas praticas de ensino-aprendizagem referenciadas no desenvolvimento de
competéncias empreendedoras.

O Prémio tem carater exclusivamente pedagdgico/educacional, e gratuito, ndo estando sujeito, de
forma alguma, a qualquer espécie de alea ou sorte, nos termos do artigo 39, inciso Il, da Lei n°
5.768/71, bem como do artigo 30, do Decreto n. 70.951/72.

O candidato podera inscrever 1 (um) ou mais projetos diferentes, em uma mesma categoria ou em
categorias diferentes. Sdo categorias do Prémio: a. Educacdo Infantil; b. Ensino Fundamental - Anos
Iniciais (12 ao 52 ano); c. Ensino Fundamental - Anos Finais (62 ao 92 ano); d. Ensino Médio Regular;
e. Educacdo Profissional Técnica; f. Educacdo Superior; g. Educagdo de Jovens e Adultos (EJA).
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