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ARTE

? Unidade Tematica: ARTES VISUAIS

~ Habilidade “.Descritor Comentario . Objeto de
N
Conhecimento
(EF15AR05) Experimentar a | H4 - Ler frases. Esta habilidade sugere que, em | Processos de criacio:
criacdo em artes visuais de modo trabalhos coletivos e | Experimentagdo coletiva e
individual coletivo e | HS - Localizar informagdes | colaborativos, 0 estudante | colaborativa em  diferentes
colaborativo explorando explicitas em textos. aprenda a dialogar sobre o |espagos; sala de aula, patio da

diferentes espagos da escola e da
comunidade.

H6 - Reconhecer a finalidade de
um texto.

H7 - Inferir o assunto de um
texto.

H8 - Inferir
textos verbais.

informag¢des em

H9 - Inferir informagdes em
textos que articulam linguagem
verbal e ndo verbal.

processo de criagdo e negociar,
justificando suas escolhas. O
desafio para o estudante ¢
desfrutar de novas percepgdes,

elaborar novas formas de
proposigdes  estéticas e  ser
protagonista em sua
singularidade, inclusive  ao

trabalhar coletivamente, quando
deve assumir uma conduta de
colaboragdo, ou seja, de fazer
junto. E possivel, por exemplo,
planegjar uma intervengdo na
escola ou na praga, dialogando

escola, muros, pracas, parques, €
outros, na criacdo de desenho,
pintura ou colagem, da tematica
abordada. Exposicdo e didlogo a
partir de trabalhos realizados.
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com as pessoas que frequentam o
espaco ¢ buscando envolvé-las na
criagdo. E o momento também de
possibilitar a iniciagdo em
reconhecer categorias dos
sistemas das artes visuais pelos
locais e  profissionais da
comunidade. E possivel
desmembrar essa habilidade em
outras, progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: OBJETOS RELACIONAIS E ARTE SENSORIAL

Apresentacido: Primeiramente, converse com os estudantes sobre os cinco sentidos do corpo humano (visdo, audi¢do, olfato, paladar, tato). Em
seguida, faca uma breve apresentacdo sobre a vida e obra da artista brasileira Lygia Clark, como exemplo de uma artista que buscou fazer sua
arte envolvendo todos os sentidos do corpo, com foco na sua fase intitulada "Estruturacdo do Self". Exiba imagens e videos dos objetos
relacionais criados pela artista. Se possivel, traga alguns exemplos de objetos relacionais para despertar a curiosidade dos estudantes, como um
saco plastico cheio de dgua ou ar.

Criacao dos Objetos: Utilizando materiais simples e acessiveis como pléstico, sacolas, terra, sementes, 4gua, copos plasticos, papel celofane,
elasticos, cada estudante devera criar um objeto relacional. Incentive-os a pensar em como o objeto pode ser manipulado para produzir
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diferentes sensagdes (por exemplo, enchendo um saco plastico com sementes e sentindo a textura ao toque). E importante ressaltar que esses
objetos devem ser experienciados para além da visdo, enfatizando outros sentidos do corpo humano.

Exploracao Sensorial: Apos a criacdo, cada estudante experimenta seu proprio objeto, focado nas sensag¢des produzidas. Em seguida, pega
para que os estudantes troquem seus objetos com algum colega, ou disponha todos os objetos no espago da sala e pega para que eles
manipulem o objeto que despertou sua curiosidade.

Exploracao dos Espacos: Escolha diferentes espagos na escola (patio, jardim, corredores) para que os estudantes possam experimentar seus
objetos, permitindo que explorem as sensacdes e interagdes que seus objetos produzem nesses ambientes variados.

Reflexido: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam compartilhar suas experiéncias e sensagdes ao criar € interagir com os
objetos.

Links:
Objetos relacionais: Disponivel em: https://portal.lygiaclark.org.br/obras/59283/objetos-relacionais Acesso em 08/07/2024.

Proposicoes: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=nsmk5L_OkCI&list=PLaV4cVMp_odzo3zeXpCewG-2uKM8yAcPv Acesso
em 08/07/2024.

Documentario “Memodria do Corpo” de Lygia Clark: Disponivel em: https:/www.voutube.com/watch?v=c3VUOKtfhSI Acesso em
08/07/2024.



https://portal.lygiaclark.org.br/obras/59283/objetos-relacionais
https://www.youtube.com/watch?v=nsmk5L_OkCI&list=PLaV4cVMp_odzo3zeXpCewG-2uKM8yAcPv
https://www.youtube.com/watch?v=c3VU6KtfhSI
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_/ Habilidade

“>Descritor

(-9 Comentario

), Objeto de
Conhecimento

(EF15AR11) Criar ¢ improvisar
movimentos dang¢ados de modo
individual, coletivo €
colaborativo, considerando o0s
aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos  dos  elementos
constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca.

H4 - Ler frases.

HS - Localizar
explicitas em textos.

informacodes
H6 - Reconhecer a finalidade de
um texto.

H7 - Inferir o assunto de um
texto.

H8 - Inferir
textos verbais.

informagcdes em

H9 - Inferir informacdes em
textos que articulam linguagem
verbal e ndo verbal.

A habilidade de criar e
improvisar movimentos implica
fazer e refazer multiplas
experimentacdes para utilizar e
combinar 0s elementos
estruturantes da danga,
considerando a pluralidade e
respeitando as diferengas. Nestas
habilidades, o estudante também
pode desenvolver improvisagdes
a partir de gestos observados no
cotidiano e pela exploracdo de
movimentos corporais em um
determinado espaco.

Processos de cria¢ao: Criagdo,
improvisagdo e composi¢do de
dancas a partir de materiais
variados (tecidos, fitas, baldes e
outros), ampliando as
possibilidades estéticas presentes
no dangar.
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¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: DANCA E OBJETOS RELACIONAIS

Introducio: Relembre com os estudantes os objetos relacionais que eles criaram nas aulas de artes visuais, eles serdo reutilizados como ponto
de partida para investigacdo de movimentos nas aulas de danga. Permita que cada estudante mostre seu objeto e fale sobre as sensagdes e ideias
que surgiram durante a criacdo. Converse sobre como os objetos podem inspirar diferentes tipos de movimentos (por exemplo, suaves, rapidos,
circulares, retilineos).

Exploracao Individual e Partilha: Cada estudante escolhe um objeto relacional e, em um espago individual, explora como pode mové-lo e
mover-se com ele. Incentive a criatividade e a experimentagdo de diferentes formas de movimento. Apds a exploragdo, cada estudante
apresenta um ou dois movimentos que descobriu. Discuta como os movimentos refletem as caracteristicas do objeto.

Criacao Coletiva de Movimentos: Divida os estudantes em pequenos grupos de 4-5 pessoas. Cada grupo escolhe alguns objetos relacionais
para trabalhar. Os grupos devem colaborar para criar uma sequéncia de movimentos inspirada nos objetos escolhidos. Incentive-os a considerar
aspectos estruturais (forma, peso, textura), dindmicos (velocidade, for¢a) e expressivos (emogdes, historias) dos movimentos.

Documentacio: Incentive os estudantes a desenhar ou escrever sobre os movimentos criados e as sensagdes experimentadas. Crie um mural
na sala de aula com essas documentagdes. Faca videos e fotos da experiéncia e exiba para que os estudantes possam ver suas criagoes
documentadas.

Reflexdo: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre a experiéncia de criar movimentos com 0s objetos
relacionais. Pergunte sobre os desafios, descobertas e o que mais gostaram.
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Links:

Dialogo das maos: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=0QSwsPjaBT68 Acesso em 08/07/2024.

Rede de elasticos: Disponivel em: https://w atch?v=el.BtgVDs3qgs Acesso em 08/07/2024.

Tunel: Disponivel em: https:/www.youtube.com/watch?v=nsmk5L_OkCI Acesso em 08/07/2024.

Performance "Afinal, o que ha por tras da coisa corporal?" de Ana Vitdria (inspirada na obra da artista Lygia Clark): Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=Yd34h2sdk-Q Acesso em 08/07/2024.



https://www.youtube.com/watch?v=QSwsPjaBT68
https://www.youtube.com/watch?v=eLBtgVDs3qs
https://www.youtube.com/watch?v=nsmk5L_OkCI
https://www.youtube.com/watch?v=Yd34h2sdk-Q
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_/ Habilidade

“>Descritor

(-9 Comentario

), Objeto de
Conhecimento

(EF15AR17) Experimentar
improvisagdes, composicdes e
sonorizagdo de historias, entre
outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou  instrumentos
musicais convencionais ou nao

convencionais, de modo
individual, coletivo e
colaborativo.

H4 - Ler frases.

HS - Localizar
explicitas em textos.

informacodes
H6 - Reconhecer a finalidade de
um texto.

H7 - Inferir o assunto de um
texto.

H8 - Inferir
textos verbais.

informagcdes em

H9 - Inferir informacdes em
textos que articulam linguagem
verbal e ndo verbal.

Na habilidade, experimentar
refere-se a fazer e refazer
multiplas  possibilidades  de
sonorizagao corporal ou
instrumental, o que propicia a
elaboragio de improvisagdes. E
importante que o estudante seja
encorajado para o fazer musical,
de modo que o medo e a inibi¢ao
sejam reduzidos. Do mesmo
modo, ¢ fundamental reconhecer,
respeitar e valorizar o fazer
musical dos estudantes. E na
vivéncia e no desenvolvimento de
todo o percurso que se encontram
os aprendizados sonoros. Aqui,
nao existe certo e errado, bonito
ou feio, ter ou ndo ter talento ou

Processos de Criacao: Banda
Ritmica: Formar bandas ritmicas
com instrumentos convencionais
ou feitos de materiais
reutilizaveis, como latas, garrafas,
tampas, etc.
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dom. A orientagdo deve ser no
sentido de oportunizar diversos
tipos de praticas com o0s
elementos do som e da musica, a
percussao corporal, 0s
instrumentos tradicionais e ou
alternativos, gerando vivéncias
musicais e ambientacdo para
criagdo de improvisacdes e
composicdes. Esta habilidade
dialoga com (EF15ARI15). Ha,
também, oportunidade de
trabalho interdisciplinar com a
habilidade ~ (EFO1LP19), de
Lingua Portuguesa, no que se
refere a recitar textos ritmados. E
possivel desmembrar  essa
habilidade em outras,
progressivamente mais
complexas, ano a ano.
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¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: ESTUDO SOBRE O GRUPO BARBATUQUES

Introduc¢io: Mostre um video de uma performance do grupo Barbatuques. Explique quem eles sdo e como utilizam o corpo para criar musica.
Converse com os estudantes sobre o que viram e ouviram. Pergunte o que acharam interessante e se ja tentaram fazer sons com o corpo. Se for
interessante, mostre outros artistas ou grupos que trabalham com percussdo corporal (Stomp, Mayumana, Tucumpd, Keith Terry, Anna
Llombart, Fernando Barba, Giba Gongalves, Max Pollak).

Exploracao e Partilha: Peca aos estudantes para explorarem diferentes formas de fazer sons com o corpo, como bater palmas, estalar os
dedos, bater no peito, estalar a lingua, etc. Em seguida, cada estudante demonstra um som que descobriu. Incentive a turma a imitar os sons
apresentados. Aos poucos, introduza um ritmo comum, criando células ritmicas e preparando os estudantes para o exercicio seguinte. Se
houver dificuldade em manter o pulso, utilize um metronomo para que o ritmo ndo acelere ou desacelere.

Criacdo Coletiva de Ritmos: Divida os estudantes em pequenos grupos de 4-5 pessoas. Cada grupo deve criar um ritmo utilizando sons
corporais. Incentive-os a experimentar diferentes combinagdes de sons € a praticar em conjunto, se necessario, utilizando como referéncia uma
musica que seja do conhecimento de todos. Os grupos apresentam seus ritmos para a turma. Discuta as diferentes técnicas e sons utilizados.

Releitura: Escolha uma musica do grupo Barbatuques para reproduzir com todos os estudantes. Ensaie e se possivel, apresente em algum
evento da escola. Os ensaios sdo cruciais para que os estudantes possam assimilar a percussdo corporal ao canto. Se as dificuldades
persistirem, divida a sala em dois grandes grupos, alternando as funcoes de percussao e canto.

Reflexdo: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre as atividades. Pergunte o que mais gostaram e o que
acharam desafiador.
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Links:

Grupo Barbatuques: Disponivel em: https: t atch?v=_Tz7KROhuAw&list=PL.mYOxF
Acesso em 08/07/2024.

Percussio corporal: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=SP4FiTnw4OI Acesso em 08/07/2024.

BtlJeZ3yf2EKF

DsSEyl
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? Unidade Tematica: TEATRO

~/ Habilidade

“Descritor

(-9 Comentario

C), Objeto de
Conhecimento

(EF15AR22) Experimentar
possibilidades  criativas  de
movimento ¢ de voz na criagdo
de um personagem teatral,
discutindo estereotipos.

H4 - Ler frases.

HS - Localizar
explicitas em textos.

informacgoes
H6 - Reconhecer a finalidade de
um texto.

H7 - Inferir o assunto de um
texto.

H8 - Inferir
textos verbais.

informagcdes em

H9 - Inferir informagdes em
textos que articulam linguagem
verbal e ndo verbal.

Nesta habilidade, o exercicio com
a imitacdo nao se restringe apenas
a construgdo externa de uma
imagem ou pessoa, mas pretende
que o estudante possa preencher o
modelo imitado com novos
significados, possibilitando
retomar a vivéncia da Educac¢ao
Infantil, onde o faz de conta,
estruturado no brincar, possibilita
espontanea e intuitivamente o
simbolizar, imaginar e
ressignificar objetos e fatos.
Através da dramatizacdo pode-se
propor a experimentacao de jogos
que levem a diferentes formas de
expressdo, de entonagdo e timbre
de voz, assim como de

Processos de criacido: Criagdo de
historias a partir de agdes que
realiza no cotidiano por meio dos
jogos dramaticos infantis (brincar
do faz de conta). Dramatizagdo de
historias com bonecos/fantoches.
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movimentos corporais
expressivos  para  caracterizar
diferentes personagens, levando a
discussdo sobre o respeito as
diferencas ¢ a diversidade de
pessoas e  situagdes.  Esta
habilidade dialoga com
(EF15AR20), (EF15AR22). E

possivel desmembrar esta
habilidade em outras,
progressivamente mais

complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: CRIACAO DE FANTOCHES

Introducdo: Mostre exemplos de diferentes tipos de fantoches (dedoches, de vara, de meia, etc.). Explique que eles serdo utilizados para
contar histérias e que os estudantes irdo criar os seus proprios fantoches. Converse com os estudantes sobre como os fantoches podem ser
usados para representar personagens em uma historia. Pergunte se ja viram alguma apresentagdo de fantoches e como foi a experiéncia.

Histoéria e Planejamento da Encenac¢ao: Escolha em conjunto com os estudantes uma historia simples e conhecida por todos, como "Os Trés
Porquinhos" ou "Chapeuzinho Vermelho". Distribua os personagens da histdria entre os estudantes e seus fantoches. Discuta brevemente a
trama e os papéis de cada personagem. Planeje como sera a encenagdo, decidindo quem falara em cada parte da histéria e como os fantoches
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serdo manipulados. Inclua momentos de improvisagdo e colaboragdo entre os estudantes. Lembre-se que a aparéncia de uma personagem pode
refletir sua personalidade e seu comportamento na trama, portanto € preciso definir previamente, antes da confec¢cdo dos bonecos.

Criacao dos Fantoches: Utilizando materiais como meias, luvas, papéis coloridos, 13, botdes, cola, tesoura, canetinhas, faga uma oficina de
confeccdo de fantoches. Cada estudante cria seu proprio fantoche, usando os materiais disponiveis. Incentive-os a pensar em caracteristicas
especificas para seus personagens (cor, cabelo, olhos, roupa). Apos a criagdo, cada estudante apresenta seu fantoche para a turma, explicando
quem ¢ o personagem e suas caracteristicas.

Ensaios: Realize ensaios da encenagdo, onde os estudantes praticam suas falas e movimentos dos fantoches. Oferega feedback e orientagdes
para melhorar a performance. Organize o espaco da sala de aula para a apresentagdo. Certifique-se de que todos os estudantes saibam seu papel
e estejam prontos.

Apresentacido: Os estudantes apresentam a historia utilizando seus fantoches e incorporando sons corporais. Pode ser interessante gravar a
apresentacao para que os estudantes possam assistir depois.

Reflexdo: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre a experiéncia. Pergunte o que acharam mais divertido, o
que aprenderam e o que poderia ser melhorado.

Links:
Confeccao de fantoches: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=vs YuXbj0Z-k Acesso em 08/07/2024.

Teatro de fantoches: Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=pD9dSm9X-k0&list=PLPH{fYKRGa0OfWUrDMBg-yew2bga7snFRRe Acesso em 08/07/2024.



https://www.youtube.com/watch?v=vsYuXbj0Z-k
https://www.youtube.com/watch?v=pD9dSm9X-k0&list=PLPHfYKRGa0fWUrDMBg-ygw2bga7snFRRe
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_/ Habilidade

“>Descritor

(-9 Comentario

), Objeto de
Conhecimento

(EF15AR26) Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravacdes em audio
e video, fotografia, softwares
etc.) nos processos de criagdao
artistica.

H4 - Ler frases.

HS - Localizar
explicitas em textos.

informacodes
H6 - Reconhecer a finalidade de
um texto.

H7 - Inferir o assunto de um
texto.

H8 - Inferir
textos verbais.

informagcdes em

H9 - Inferir informacdes em
textos que articulam linguagem
verbal e ndo verbal.

E importante considerar que a
descoberta do universo
tecnologico e dos recursos
digitais deve estar presente em
todos os anos do Ensino
Fundamental. Ela acontece por
meio de maltiplas experiéncias,

individuais, coletivas e
compartilhadas, que permitem
explorar a potencialidade dos

meios tecnoldgicos e digitais para
a criagdo e interagdo em
processos criativos com outras
linguagens artisticas. Esta
habilidade pode dialogar com as
(EF15AR04) e (EFI5AR23). E
possivel desmembrar esta
habilidade em outras,

Arte e tecnologia: Experimentar
e reconhecer na criacao artistica
modos de construgdo e solucdo
estética de diferentes recursos
digitais.
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progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: PASSEIO FOTOGRAFICO

Introducio: Mostre exemplos de fotografias artisticas e discuta com os estudantes sobre o que elas representam e como foram tiradas.
Explique brevemente como funciona uma camera (incluindo a cdmera de um smartphone ou tablet) e as diferentes partes (lente, botdo de
disparo, etc.). Deixe que os estudantes manuseiem cameras simples ou tablets, orientando-os sobre como tirar fotos. Permita que tirem algumas
fotos na sala de aula para praticar.

Passeio Fotografico: Planeje um passeio pela escola ou um parque proximo. Explique que o objetivo ¢ tirar fotos de diferentes objetos,
plantas, animais e estruturas que acharem interessantes. Conduza os estudantes no passeio, incentivando-os a tirar fotos de diferentes
elementos que encontrarem. Oriente sobre a composi¢do € os angulos. Apos o passeio, volte a sala de aula e discuta sobre as fotos tiradas.
Pergunte aos estudantes o que acharam interessante e por que escolheram fotografar determinados objetos.

Caca ao Tesouro Fotografico: Antes da aula, tire fotos de diferentes locais e objetos na escola ou no parque. Imprima essas fotos ou as tenha
em um dispositivo eletronico. Divida os estudantes em pequenos grupos. D¢ a cada grupo uma foto e pega que encontrem o local ou objeto que
estd na imagem. Quando encontrarem o local ou objeto, eles devem tirar uma nova foto com uma pose divertida e criativa. Retina os estudantes
e peca que compartilhem as novas fotos que tiraram. Discuta sobre a experiéncia da caga ao tesouro e como foi encontrar os locais ou objetos.

Desenho a Partir de Fotografias: Pega aos estudantes que escolham uma de suas fotos favoritas do passeio fotografico. Forneca papel e lapis
de cor, giz de cera ou tintas. Pega aos estudantes que fagam um desenho baseado na foto que escolheram. Incentive-os a prestar atengdo aos
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detalhes e cores. Organize uma exposi¢do na sala de aula com os desenhos e as fotos correspondentes. Permita que os estudantes vejam e
comentem o trabalho dos colegas.




ENSINO

FUNDAMENTAL

2° ANO

ANOS INICIAIS

SECRETARIA DA

EDUCACAO

R

TOCANTINS ‘

ARTE

? Unidade Tematica: ARTES VISUAIS

_/ Habilidade “ Descritor -9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR05) Experimentar a [ H6 - Reconhecer a finalidade de | Estas habilidades supdem que, | Processos de criacio:
criagdo em artes visuais de modo | um texto. em trabalhos  coletivos e | Experimentagdo coletiva e
individual, coletivo e colaborativos, o estudante possa | colaborativa em diferentes
colaborativo, explorando | H7 - Inferir o assunto de um [aprender a dialogar sobre o |espagos; sala de aula, patio da

diferentes espagos da escola e da
comunidade.

(EF15AR06) Dialogar sobre a
sua criacdo e as dos colegas, para
alcancar sentidos plurais.

texto.

H8 - Inferir
textos verbais.

informagdes em

H9 - Inferir informagdes em
textos que articulam linguagem
verbal e ndo verbal.

processo de criagdo, negociar e
justificar suas escolhas. O desafio
para o estudante ¢ desfrutar de
novas percepcoes, elaborar novas
formas de proposicoes estéticas e

ser  protagonista em  sua
singularidade, inclusive  ao
trabalhar no coletivo, quando

deve assumir uma conduta de
colaboragdo, ou seja, de fazer
junto. E possivel, por exemplo,
planejar uma intervengdo na
escola ou na praga, dialogando

escola, muros, pragas, parques, €
outros, na criagdo de desenho,
pintura ou colagem, da tematica
abordada. Exposi¢cdo e didlogo a
partir de trabalhos realizados.
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com as pessoas que frequentam o
espaco ¢ buscando envolvé-las na
criagdo. E o momento também de
possibilitar a iniciagdo em
reconhecer categorias dos
sistemas das artes visuais pelos
locais e  profissionais da
comunidade. E possivel
desmembrar estas habilidade em
outras, progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: PASSEIO AO MUSEU ONLINE - INSTITUTO INHOTIM (BRUMADINHO - MQG)

Introducio: Explique aos estudantes o que ¢ o Instituto Inhotim, destacando sua importancia como museu e jardim botanico. Utilize um mapa
do Instituto para mostrar a extensao e diversidade dos espagos e obras de arte.

Visita virtual: Realize um tour virtual pelo site do Instituto Inhotim, visitando galerias e obras de arte significativas, como as de Cildo
Meireles, Hélio Oiticica e Adriana Varejdo. Explore também os jardins e areas ao ar livre. Converse com os estudantes sobre o que viram
durante o passeio. Pergunte quais obras ou partes do jardim mais gostaram e por qué. Anote as observagdes dos estudantes para usar como
referéncia nas proximas atividades.
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Exercicio de recriacido: Peca aos estudantes que escolham uma obra de arte ou uma parte do jardim que viram durante o passeio online e que
os inspirou. Fornega materiais de arte como papel, 1apis de cor, tintas, pincéis, cola, tesoura e revistas para recorte. Cada estudante cria sua
propria obra de arte inspirada na obra ou no espago escolhido. Eles podem desenhar, pintar ou fazer uma colagem.

Exposicio: Organize um espago na sala de aula para expor as criagdes dos estudantes. Cada estudante apresenta sua obra e explica qual parte
do Instituto Inhotim o inspirou e como foi o processo de criagdo. Se possivel, reuna os trabalhos de estudantes que se inspiraram na mesma
obra, comparando as diferentes visdes sobre um mesmo objeto.

Roda de Conversa: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam discutir suas criacdes e as dos colegas. Pergunte como foi a
experiéncia de criar individualmente e em grupo. Incentive a reflexdo sobre o processo colaborativo e as diferentes interpretagdes das obras de
arte.

Links:

Site do Instituto Inhotim: Disponivel em: https://www.inhotim.org.br/ Acesso em 09/07/2024.

Museu Virtual do Instituto Inhotim: Disponivel em: https://artsandculture.google.com/partner/inhotim?hl=pt-br Acesso em 09/07/2024.
Mapa do Instituto Inhotim: Disponivel em: https://www.inhotim.org.br/mapa/ Acesso em 09/07/2024.



https://www.inhotim.org.br/
https://artsandculture.google.com/partner/inhotim?hl=pt-br
https://www.inhotim.org.br/mapa/
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? Unidade Tematica: DANCA

/ Habilidade

@ Descritor

-9 Comentario

), Objeto de
Conhecimento

(EF15AR12) Discutir, com
respeito e sem preconceito, as
experiéncias pessoais e coletivas
em danca vivenciadas na escola,
como fonte para a construgao de
vocabularios e  repertorios
proprios.

H6 - Reconhecer a finalidade de
um texto.

H7 - Inferir o assunto de um
texto.

H8 - Inferir
textos verbais.

informagcdes em

H9 - Inferir informacdes em
textos que articulam linguagem
verbal e ndo verbal.

A habilidade de criar e
improvisar movimentos implica
fazer e refazer  multiplas
experimentacdes para utilizar e

combinar 0s elementos
estruturantes da danga,
considerando a pluralidade e

respeitando as diferencas. Nesta
habilidade, o estudante também
pode desenvolver improvisagdes
a partir de gestos observados no
cotidiano e pela exploragcdo de
movimentos corporais em um
determinado espago.

Processos de cria¢ao: Danga nas
festas populares e manifestacdes
culturais locais.
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¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: DANCA NO COTIDIANO

Introducio: Converse com os estudantes sobre diferentes formas de danca que podem encontrar no dia a dia, como dangas folcléricas, festas
de aniversario, celebragdes escolares e programas de TV. Mostre alguns videos curtos de diferentes manifestacdes de danga no cotidiano,
incluindo dangas populares, tradicionais e contemporaneas. Pergunte aos estudantes se ja participaram de alguma danca em casa, na escola ou
em festas. Incentive-os a compartilhar suas experiéncias e sentimentos sobre essas dancas. Anote as diferentes formas de danga mencionadas
pelos estudantes.

Explorando o Movimento Corporal: Peca aos estudantes que encontrem um espaco na sala onde possam se mover livremente. Proponha
diferentes movimentos basicos (como pular, girar, bater palmas) e peca que os estudantes experimentem esses movimentos de forma livre.
Incentive-os a explorar como diferentes partes do corpo podem se mover (bragos, pernas, cabeca). Cada estudante demonstra um movimento
que descobriu. Incentive a turma a imitar os movimentos apresentados.

Roda de Conversa: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam discutir suas experiéncias durante a criagdo e apresentacdo das
dangas. Pergunte como se sentiram ao criar movimentos novos, trabalhar em grupo e apresentar suas dancas. Discuta a importancia de
respeitar as diferentes formas de expressdo corporal e cultural na danga. Reforce a ideia de que cada pessoa tem um jeito Unico de se
movimentar e expressar através da danca.

Links: Movimentos da dan¢a no cotidiano: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Fyxn6ltsuo8 Acesso em 09/07/2024.

O Cotidiano em Forma de Danca: Disponivel em: https:/ww t m/watch?v=x t1A Acesso em 09/07/2024.

TCC '"Dancas de Apartamentos: investigacoes sobre o corpo dancante no espaco cotidiano”: Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=rqSR 1zm2uHs&list=PLDVxuWOM7m6Y 1MxIR9ih VIR Xne9tn4TQu Acesso em 09/07/2024.



https://www.youtube.com/watch?v=Fyxn6Itsuo8
https://www.youtube.com/watch?v=xkkN8Gybt1A
https://www.youtube.com/watch?v=rqSR1zm2uHs&list=PLDVxuWQM7m6Y1MxlR9ihVfRXne9tn4TQu
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? Unidade Tematica: MUSICA

/ Habilidade

@ Descritor

-9 Comentario

), Objeto de
Conhecimento

(EF15AR15) Explorar fontes
sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo
(palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em
objetos cotidianos, reconhecendo
os elementos constitutivos da
musica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.
(EF15AR17) Experimentar
improvisagdes, composicdes e
sonorizagdo de historias, entre
outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou  instrumentos
musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo

H6 - Reconhecer a finalidade de
um texto.

H7 - Inferir o assunto de um
texto.

H8 - Inferir
textos verbais.

informagcdes em

H9 - Inferir informacdes em
textos que articulam linguagem
verbal e ndo verbal.

Na habilidade, experimentar
refere-se a fazer e refazer
multiplas ~ possibilidades  de
sonorizagao corporal ou
instrumental, o que propicia a
elaboragio de improvisagdes. E
importante que o estudante seja
encorajado para o fazer musical,
de modo que o medo e a inibi¢do
sejam reduzidos. Da mesma
forma, ¢ fundamental reconhecer,
respeitar e valorizar o fazer
musical dos estudantes. E na
vivéncia e no desenvolvimento de
todo o percurso que se encontram
os aprendizados sonoros. Aqui,
nao existe certo e errado, bonito

Processos de criacdo: Percussao
corporal; Banda ritmica
(instrumentos convencionais ou
de materiais reutilizaveis).
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individual, coletivo e ou feio, ter ou nao ter talento ou
colaborativo. dom. Recomenda-se o acesso aos
diversos tipos de praticas com os
elementos do som e da musica, a
percussao corporal, 0s
instrumentos tradicionais ¢ ou
alternativos, gerando vivéncias
musicais e ambientacdo para
criagdo de improvisacdes e
composicdes.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: SONORIDADES COM MATERIAIS NAO CONVENCIONAIS

Introducdo: Converse com os estudantes sobre diferentes fontes sonoras, incluindo sons produzidos pelo corpo (palmas, estalos, batidas no
peito), sons da natureza (vento, chuva, péssaros) e sons criados por objetos cotidianos (panelas, garrafas, caixas). Distribua objetos do
cotidiano (garrafas plasticas, potes, colheres, tampas de panela, caixas de papeldo) para os estudantes e permita que experimentem produzir
diferentes sons com esses materiais. Retina os estudantes para discutir os sons que descobriram. Pergunte quais objetos produziram os sons
mais interessantes e por qué.

Criacao de Instrumentos Musicais Nao Convencionais: Forneca materiais como elasticos, graos, papéis, garrafas vazias, e outros itens
reutilizdveis para que os estudantes criem seus proprios instrumentos musicais ndo convencionais. Incentive a criatividade, permitindo que os
estudantes combinem diferentes materiais para criar sons Unicos. Cada estudante apresenta seu instrumento para a turma, demonstrando os
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sons que ele pode produzir.

Composicao: Divida os estudantes em pequenos grupos de 4-5 pessoas. Cada grupo deve discutir e planejar uma pequena composi¢cdo musical
usando os instrumentos ndo convencionais que criaram, bem como sons corporais ¢ a voz. D& tempo para que os grupos ensaiem suas
composi¢des. Ofereca orientagdo e feedback enquanto circula entre os grupos. Os grupos apresentam suas composi¢des para a turma. Incentive
a observagao e reflexdo sobre as diferentes abordagens e sons utilizados.

Roda de Conversa: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre as atividades. Pergunte o que acharam mais
divertido, o que aprenderam e o que poderia ser melhorado.

Links:
Instrumentos nao convencwnals I: Disponivel em:

C%2000m0,pecuhares%2Opara%2Oprodu21r%2Osons%20mus1ca1 Acesso em 09/07/2024.
Instrumentos nao convencionais II: Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=VGSuMwhy 1 Ww&list=PLyQgDFRO]NfScCXVH4RxbPuHVBOHJYrMt&index=1 Acesso em
09/07/2024.
Entrevista com Hermeto Pascoal: Disponivel em: https://globoplay.globo.com/v/7118238/ Acesso em 09/07/2024.



https://musixe.com/blog/o-que-sao-instrumentos-nao-convencionais#:~:text=Instrumentos%20musicais%20n%C3%A3o%20convencionais%2C%20como,peculiares%20para%20produzir%20sons%20musicais
https://musixe.com/blog/o-que-sao-instrumentos-nao-convencionais#:~:text=Instrumentos%20musicais%20n%C3%A3o%20convencionais%2C%20como,peculiares%20para%20produzir%20sons%20musicais
https://www.youtube.com/watch?v=VG5uMwhy1Ww&list=PLyQqDFROjNfScCXVH4RxbPuHVBOHJYrMt&index=1
https://globoplay.globo.com/v/7118238/

ENSINO

FUNDAMENTAL

2° ANO

ANOS INICIAIS

SECRETARIA DA

EDUCACAO

R

TOCANTINS ‘

ARTE

? Unidade Tematica: TEATRO

/ Habilidade

“ Descritor

-9 Comentario

), Objeto de
Conhecimento

(EF15AR21) Exercitar a
imitagio e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do
outro, ao compor € encenar
acontecimentos  cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos
ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

H6 - Reconhecer a finalidade de
um texto.

H7 - Inferir o assunto de um
texto.

H8 - Inferir
textos verbais.

informagcdes em

H9 - Inferir informacdes em
textos que articulam linguagem
verbal e ndo verbal.

Nesta habilidade, o exercicio com
a imitag¢do ndo se restringe apenas
a constru¢do externa de uma
imagem ou pessoa, mas pretende
que o estudante possa preencher o
modelo imitado com novos
significados, possibilitando
retomar a vivéncia da Educacdo
Infantil, onde o faz de conta,
estruturado no brincar, possibilita
espontdnea e intuitivamente o
simbolizar, imaginar e
ressignificar objetos e fatos. Por
meio da dramatizagdo pode-se
propor a experimentacao de jogos
que levem a diferentes formas de
expressao, de entonacdo e timbre

Processos de criaciao: Criacao de
historias a partir de agdes que
realiza no cotidiano por meio dos
jogos dramaticos infantis (brincar
do faz de conta).
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de voz, assim como de
movimentos corporais
expressivos  para  caracterizar
diferentes personagens, levando a
discussdo sobre o respeito as
diferencas e a diversidade de
pessoas e  situacdes. Esta
habilidade dialoga com
(EF15AR20), (EFI15AR22). E

possivel desmembrar esta
habilidade em outras,
progressivamente mais

complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: TEATRO, FAZ DE CONTA E EXPRESSAO CORPORAL
Introdugdo: Explique aos estudantes alguns principios teatrais, como o que ¢ uma personagem, a representacao (que pode ser traduzida para a
faixa etaria a partir da noc¢ao de “faz de conta”) e a importancia da expressdo corporal no trabalho de atuagao. Use exemplos de filmes, pecas

teatrais e apresentacdes que eles possam conhecer, pontuando o fato de que o corpo ¢ capaz de comunicar-se de diversas formas.

Explorando a Expressio Corporal: Realize uma série de exercicios de aquecimento e expressao corporal, como: Caminhar pelo espaco de
diferentes maneiras (rapido, devagar, com medo, feliz). Imitar animais (gato, cachorro, elefante, passaro). Exagerar movimentos cotidianos
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(escovar os dentes, vestir-se, comer).
Discussao: Converse com os estudantes sobre como os diferentes movimentos e expressdes mudam a forma como percebemos personagens e
historias.

Exercicios de Imitacio e Faz de Conta: Em duplas, um estudante faz um movimento ou expressao e o outro deve imitar exatamente. Troque
os papéis apo6s algumas rodadas. Proponha situagdes de faz de conta para os estudantes representarem em duplas ou trios, como: Brincar no
parque, uma ida ao supermercado, uma festa de aniversario. Cada grupo apresenta sua cena para a turma. Incentive a observagao e o feedback
construtivo.

Composicao e Encenacao de Acontecimentos Cénicos: Fornega diferentes pontos de partida para a criagdo de cenas, como musicas, imagens
ou pequenos textos. Deixe que cada grupo escolha um ponto de partida que os inspire. Os grupos discutem e planejam uma pequena pega
teatral baseada no ponto de partida escolhido. Incentive a colaboragdo e a troca de ideias. D& tempo para que os grupos ensaiam suas pegas.
Ofereca orientacdo e feedback enquanto circula entre os grupos.

Apresentacdo Final: Os grupos apresentam suas pecas teatrais para a turma. Incentive a observagdo atenta e o respeito durante as
apresentacoes.

Reflexdo: Promova uma sessdo de feedback onde os estudantes podem compartilhar o que mais gostaram nas apresentagdes dos colegas e
oferecer sugestdes construtivas. Pergunte como foi a experiéncia de criar e encenar suas proprias pegas € o que aprenderam sobre expressao
corporal e ressignificacdo de objetos.
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? Unidade Tematica:

ARTES INTEGRADAS

_/ Habilidade

“ Descritor

-9 Comentario

), Objeto de
Conhecimento

(EF15AR26) Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animacgdes, jogos
eletronicos, gravacdes em audio e
video, fotografia, softwares etc.)
nos processos de criacdo artistica.

H6 - Reconhecer a finalidade de
um texto.

H7 - Inferir o assunto de um
texto.

H8 - Inferir
textos verbais.

informagcdes em

H9 - Inferir informacdes em
textos que articulam linguagem
verbal e ndo verbal.

E importante considerar que a
descoberta do universo
tecnoldégico e dos recursos
digitais deve estar presente em
todos os anos do Ensino
Fundamental. Ela acontece por
meio de multiplas experiéncias,

individuais, coletivas e
compartilhadas, que permitem
explorar a potencialidade dos

meios tecnologicos e digitais para
a criagdo ¢ interacdo em
processos criativos com outras
linguagens artisticas. Esta
habilidade pode dialogar com as
(EF15AR04) e (EF15AR23). E

possivel desmembrar esta

Arte e tecnologia: Experimentar
e reconhecer na criacdo artistica
modos de construgdo e solucgdo
estética de diferentes recursos
digitais.
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habilidade em outras,
progressivamente mais
complexas, ano a ano.

+ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: CINEMA

Introducio: Explique aos estudantes o que ¢ o cinema e como ele evoluiu ao longo dos anos. Utilize imagens e videos para mostrar a
evolu¢do das tecnologias cinematograficas. Explique os elementos basicos da linguagem cinematografica: roteiro, personagens, cenario,
musica, som e edi¢do. Use exemplos do curta-metragem exibido.

Exibicdo de Curta-Metragem: Mostre um curta-metragem infantil adequado para a idade dos estudantes. Escolha um filme que seja
visualmente atraente e facil de entender.

Discussdo: Converse com os estudantes sobre o curta-metragem. Pergunte o que mais gostaram, quais personagens chamaram aten¢ao e como
as imagens e sons contribuiram para a historia.

Roda de Conversa: Apos cada exibicdo, promova uma discussdo sobre o video. Pergunte aos estudantes o que mais gostaram e como acham
que o grupo conseguiu transmitir a historia. Incentive o feedback positivo e construtivo, destacando os pontos fortes e oferecendo sugestoes
para futuras criagoes.

Links:
Sugestbes de curta-metragem: Disponivel em: https: MOSstr: inemainfantil.com.br/filmes-a-partir-8-anos/ Acesso em 09/07/2024.



https://www.mostradecinemainfantil.com.br/filmes-a-partir-8-anos/
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? Unidade Tematica: ARTES VISUAIS

/ Habilidade

“ Descritor

-9 Comentario

), Objeto de
Conhecimento

(EF15AR07) Reconhecer
algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus,
galerias, institui¢cdes, artistas,
artesdos, curadores etc.).

S5LP1.A1 - Identificar a ideia
central do texto.

5LP1.A2 - Localizar informacao
explicita.

5LP1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

Esta habilidade supde que, em
trabalhos coletivos e
colaborativos, o estudante possa
aprender a dialogar sobre o
processo de criacdo, negociar e
justificar suas escolhas. O desafio
para o estudante ¢ desfrutar de
novas percepcoes, elaborar novas
formas de proposigdes estéticas e

ser  protagonista em  sua
singularidade, inclusive  ao
trabalhar no coletivo, quando

deve assumir uma conduta de
colaboragcdo, ou seja, de fazer
junto. E possivel, por exemplo,
planejar uma intervengdo na
escola ou na praca, dialogando
com as pessoas que frequentam o

Sistemas da linguagem: Leitura
de objetos artisticos e culturais:
imagens do cotidiano.
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espaco e buscando envolvé-las na
criacdo. E 0 momento também de
possibilitar a iniciagdo em
reconhecer categorias dos
sistemas das artes visuais pelos
locais e  profissionais da
comunidade. E possivel
desmembrar esta habilidade em
outras, progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: IMAGENS DO COTIDIANO

Introducdo: Explique aos estudantes o que sdo museus, galerias, instituigoes de arte, € quem sao os profissionais envolvidos, como artistas,
artesdos, museologos e curadores. Utilize imagens e videos curtos para ilustrar exemplos desses lugares e profissionais em a¢do. Pergunte aos
estudantes se ja visitaram algum museu ou galeria ¢ o que viram la. Converse sobre a importancia desses espagos para a preservaciao € a
promocao da arte e da cultura.

Leitura de Objetos Artisticos e Culturais: Apresente imagens de objetos e cenas do cotidiano que possam ser considerados artisticos ou
culturais (ex.: grafites, esculturas em pragas, artesanato, monumentos histdricos). Se possivel, mostre monumentos de sua cidade, explicando
seu significado e relevancia historica. Discuta com os estudantes como esses objetos e cenas podem ser interpretados como arte.
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Analise e Didlogo: Divida a turma em pequenos grupos e entregue a cada grupo uma imagem diferente. Pega para que discutam em grupo
sobre o que veem na imagem, qual pode ser o significado, e por que aquele objeto ou cena pode ser considerado arte. Cada grupo apresenta
suas conclusdes para a turma.

Intervencio Artistica: Decida em conjunto com os estudantes um espago na escola ou na comunidade onde irdo realizar uma intervengao
artistica (ex.: um mural, um jardim, um corredor). Realize uma sessdao de debate onde os estudantes possam sugerir ideias para a intervencao
artistica. Discuta as ideias, levando em consideracdo a viabilidade e a mensagem que querem transmitir. Divida a turma em grupos, cada um
responsavel por uma parte do projeto (ex.: desenho, pintura, montagem). Forneca os materiais necessarios (tintas, pincéis, materiais
reciclaveis, etc.) e deixe que os estudantes trabalhem em suas respectivas partes do projeto. Incentive a colaboragado e o didlogo entre os grupos
para garantir a coesdo da intervengdo artistica. Peca aos estudantes que registrem o processo de criagdo através de fotografias, videos ou
desenhos. Isso servird para a reflexdo posterior sobre o trabalho realizado.

Apresentacido: Organize um momento para que os estudantes apresentem a intervencao artistica para outras turmas, professores e membros da
comunidade. Explique o processo de criagdo e as ideias por tras da intervencgao.

Reflexdao: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre a experiéncia. Pergunte o que aprenderam sobre trabalhar
em grupo, sobre as categorias do sistema das artes visuais, ¢ como foi interagir com a comunidade. Incentive os estudantes a darem feedback
sobre o que poderia ser melhorado em futuras intervengdes.

Links:

- MASP: Disponivel em: https://masp.org.br/ Acesso em 10/07/2024.

- Fundacao Bienal de Sao Paulo: Disponivel em: https://bienal.org.br/ Acesso em 10/07/2024.
- Projeto Portinari: Disponivel em: https://www.portinari.org.br/ Acesso em 10/07/2024.



https://masp.org.br/
https://bienal.org.br/
https://www.portinari.org.br/
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? Unidade Tematica: DANCA

_/ Habilidade “Z Descritor (-9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR11) Criar ¢ improvisar | SLP1.A1 - Identificar a ideia [ A  habilidade de criar e | Processos de criacdo: Criacdo,

movimentos dancados de modo
individual, coletivo e
colaborativo, considerando os
aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos  dos  elementos
constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danga.

central do texto.

SLP1.A2 - Localizar informagado
explicita.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

improvisar movimentos implica

fazer e refazer multiplas
experimentacdes para utilizar e
combinar 0s elementos
estruturantes da danga,

considerando a pluralidade e
respeitando as diferencas. Nesta
habilidade, o estudante também
pode desenvolver improvisagdes
a partir de gestos observados no
cotidiano e pela exploracdo de
movimentos corporais em um
determinado espaco.

improvisagdo e composi¢do de
dangas a partir de jogos e
brincadeiras que contém
principios coreograficos.
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¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: TECNICAS DE IMPROVISACAO EM DANGA

Introducio: Explique aos estudantes o que ¢ improvisagcdo na danga, as diferencas entre coreografia e improvisacdo e como ela permite a
criagdo de movimentos Unicos e expressivos. Mostre alguns videos curtos de dangarinos improvisando para que os estudantes possam
visualizar o conceito, como: Merce Cunningham, Pina Bausch, Steve Paxton, Trisha Brown, Germaine Acogny. Converse com os estudantes
sobre os movimentos que observaram no video e como esses movimentos parecem espontaneos e criativos. Pergunte se ja tiveram alguma
experiéncia com danca e improvisacao, € o que acharam dessas experiéncias.

Explorando Movimentos Corporais: Realize uma série de exercicios de aquecimento para preparar o corpo para a danca. Inclua
alongamentos, movimentos articulares e exercicios de respiragdo. Em seguida, peca aos estudantes que encontrem um espaco na sala onde
possam se mover livremente. Proponha diferentes movimentos basicos (como pular, girar, esticar) e peca que os estudantes experimentem
esses movimentos de forma livre, variando velocidade, direcdo e intensidade. Cada estudante demonstra um movimento que descobriu.
Incentive a turma a imitar os movimentos apresentados e a explorar variacdes desses movimentos.

Movimento Cotidiano: Peca aos estudantes que observem e anotem gestos do cotidiano que veem na escola, em casa ou na comunidade
(como acenar, correr, pegar um objeto). Em duplas, os estudantes escolhem um gesto cotidiano e criam uma pequena sequéncia de movimentos

baseada nesse gesto, explorando variagdes e combinando com outros movimentos.

Apresentacio: As duplas apresentam suas sequéncias para a turma. Promova uma sessao de feedback onde os estudantes compartilham o que
mais gostaram nas apresentacdes dos colegas e oferecem sugestdes construtivas.

Discussdo e Reflexdo: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre a experiéncia de criar e improvisar
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movimentos. Pergunte o que aprenderam sobre os aspectos estruturais, dindmicos e expressivos da danca, e como foi trabalhar em grupo.
Links:

Improvisacio em Dang¢a Cénica: Disponivel em: https: t atch?v=2FutlmBlo2c¢ Acesso em 10/07/2024.

Exercicios do Método Tapias: Disponivel em: https:// www.voutube.com/watch?v=6PPgzYJyav0 Acesso em 10/07/2024.

Entrevista com Jodo Fiadeiro: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=gvHyz50IGB0&t=1664s Acesso em 10/07/2024.



https://www.youtube.com/watch?v=2FutlmBlo2c
https://www.youtube.com/watch?v=6PPgzYJyav0
https://www.youtube.com/watch?v=gvHyz50IGB0&t=1664s
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? Unidade Tematica: MUSICA

_/ Habilidade “Z Descritor (-9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR17) Experimentar | SLP1.A1 - Identificar a ideia [ Na  habilidade, experimentar | Processos de criacdo: Estudos
improvisagdes, composicdes e | central do texto. refere-se a fazer e refazer | sobre voz.
sonorizagdo de historias, entre multiplas  possibilidades  de
outros, utilizando vozes, sons | SLP1.A2 - Localizar informacao | sonorizagao corporal ou
corporais e/ou instrumentos | explicita. instrumental, o que propicia a

musicais convencionais ou nao

convencionais, de modo
individual, coletivo e
colaborativo.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

elaboracdo de improvisagdes. E
importante que o estudante seja
encorajado para o fazer musical,
de modo que o medo e a inibi¢ao
sejam reduzidos. Da mesma
forma, é fundamental reconhecer,
respeitar e valorizar o fazer
musical dos estudantes. E na
vivéncia e no desenvolvimento de
todo o percurso que se encontram
os aprendizados sonoros. Aqui,
nao existe certo e errado, bonito
ou feio, ter ou nao ter talento ou
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dom. Recomenda-se o acesso aos
diversos tipos de praticas com os
elementos do som ¢ da musica, a
percussao corporal, 0s
instrumentos tradicionais e/ou
alternativos, gerando vivéncias
musicais e ambientagdo para
criagdo de improvisagcdes e
composi¢des. Esta habilidade
dialoga com (EF15ARI15). Ha,
também, oportunidade de
trabalho interdisciplinar com a
habilidade ~ (EFO1LP19), de
Lingua Portuguesa, no que se
refere a recitar textos ritmados. E

possivel desmembrar esta
habilidade em outras,
progressivamente mais

complexas, ano a ano.
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¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: ESTUDOS DA VOZ

Introducio: Explique aos estudantes a importancia da voz como um instrumento musical. Mostre exemplos de artistas que utilizam a voz de
maneira criativa, como beatboxers e cantores de scat jazz.

Exercicios de Aquecimento Vocal: Realize exercicios de aquecimento vocal, incluindo: Respira¢do profunda, emissdo de sons longos e
curtos, escalas simples de notas, sons divertidos (como imitar animais ou objetos).

Explorac¢ao Individual: Peca aos estudantes que experimentem diferentes sons com suas vozes, como sussurros, gritos, sons agudos e graves,
e sons ritmicos (como estalar a lingua ou bater os dentes).

Exercicios de Ritmo: Realize exercicios simples de ritmo com os estudantes, como bater palmas, estalar os dedos e bater no peito. Combine
diferentes ritmos para criar uma sequéncia ritmica.

Exploragao Coletiva: Divida a turma em pequenos grupos € peca que criem uma pequena composicao ritmica usando percussao corporal.
Cada grupo apresenta sua composi¢do para a turma.

Improvisacdo Vocal: Em circulo, peca aos estudantes que improvisem sons vocais seguindo uma ordem (um estudante comega, o préoximo
adiciona algo novo, e assim por diante). Incentive a criatividade e a experimentagdo. Em pequenos grupos, os estudantes criam uma pequena
composi¢ao vocal, combinando diferentes sons e ritmos explorados anteriormente. Ofereca orientacdo e feedback enquanto os grupos
trabalham em suas composicoes.
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Apresentacdo: Cada grupo apresenta sua composicdo vocal para a turma. Promova uma sessdo de feedback positivo, onde os estudantes
compartilham o que mais gostaram nas apresentagdes dos colegas.

Reflexdao: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre as atividades. Pergunte o que acharam mais divertido, o
que aprenderam e o que poderia ser melhorado.

Links:
Técnicas vocais:
Acesso em 10/07/2024.



https://www.youtube.com/watch?v=3vPhbxxNL8U&list=PL_B-YgSPJ-ihOsuRnaB40Vio5ur1KG_AZ
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? Unidade Tematica: TEATRO

_/ Habilidade “Z Descritor (-9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR20) Experimentar o [ SLP1.A1 - Identificar a ideia | Nestas habilidades, o exercicio | Processos de criaciao: Criagao de

trabalho colaborativo, coletivo e
autoral em improvisagdes teatrais
€ processos narrativos criativos
em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das
acoes do cotidiano até elementos
de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR21) Exercitar a
imitagdio e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do
outro, ao compor € encenar
acontecimentos  cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos
ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

central do texto.

SLP1.A2 - Localizar informagado
explicita.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

com a imitagdo ndo se restringe
apenas a construgdo externa de
uma imagem ou pessoa, mas
pretende que o estudante possa
preencher o modelo imitado com
novos significados, possibilitando
retomar a vivéncia da Educacao
Infantil, onde o faz de conta,
estruturado no brincar, possibilita
espontdnea e intuitivamente o
simbolizar, imaginar e
ressignificar objetos e fatos. Por
meio da dramatizagdo pode-se
propor a experimentacao de jogos
que levem a diferentes formas de
expressdo, de entonagdo e timbre
de voz, assim como de

dramaturgias.
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movimentos corporais
expressivos  para  caracterizar
diferentes personagens, levando a
discussdo sobre o respeito as
diferencas ¢ a diversidade de
pessoas e situagdes. E possivel
desmembrar esta habilidade em
outras, progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: CRIACAO DE DRAMATURGIAS

Introdugdo: Explique aos estudantes o que € teatro e como ele pode ser uma forma de expressdo artistica e cultural. Mostre exemplos de
diferentes formas de teatro (drama, comédia, teatro de sombras, etc.). Explique sobre a origem da palavra "DRAMA" ¢ o que € o texto
dramatico.

Jogos de Improvisagao: Realize jogos de improvisacdo simples para aquecer os estudantes e incentivd-los a se expressarem livremente.
Exemplos: Jogo do espelho: Em duplas, um estudante faz movimentos que o outro deve imitar como se fosse um espelho. Jogo das estatuas:
Os estudantes caminham pela sala e, a0 comando do professor, devem congelar em uma pose criativa. Converse com os estudantes sobre como
se sentiram durante os jogos ¢ o que aprenderam sobre improvisagdo e expressao corporal.

Dramaturgias: Forneca pontos de partida para a criagdo de historias, como uma imagem, uma musica ou um trecho de texto, ou os jogos
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realizados na etapa anterior. Os estudantes podem escolher um desses pontos de partida para inspirar suas historias.Em grupos, os estudantes
desenvolvem uma historia baseada no ponto de partida escolhido. Eles devem definir o enredo, os personagens ¢ os cenarios. Incentive a
colaboragdo e a troca de ideias para enriquecer a historia.

Escrita Dramatirgica: Cada grupo escreve um roteiro simples para a sua historia, incluindo didlogos e a¢des dos personagens. Ofereca
orientacdo e feedback enquanto os grupos trabalham em seus roteiros.

Ensaio e Apresentacdo: DE tempo para que os grupos ensaiem suas pegas teatrais, focando na interpretacdo dos personagens, movimentos
corporais e entona¢do de voz. Oferega orientacdo e feedback durante os ensaios. Organize uma apresentagdo das pecas teatrais criadas pelos
grupos para a turma ou para outras turmas da escola.

Reflexdao: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre a experiéncia de criar e encenar suas proprias pecas.
Pergunte o que aprenderam sobre trabalho colaborativo, improvisacdo e respeito as diferencas.

Links:
Jogos teatrais: Disponivel em: https:/www.youtube.com/watch?v=0Qa4hpua34q0&list=PLAOykiCPTSIxOdGDFhuZb3QcOaMCX8IBe

Acesso em 10/07/2024.



https://www.youtube.com/watch?v=Qa4hpua34q0&list=PLA0ykiCPTSlxOdGDFhuZb3QcOaMCX8lBe
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? Unidade Tematica: ARTES INTEGRADAS

_/ Habilidade “Z Descritor (-9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR24) Caracterizar e | SLP1.A1 - Identificar a ideia | E importante considerar que a | Arte e tecnologia: Experimentar
experimentar brinquedos, | central do texto. descoberta do universo | e reconhecer na criacdo artistica
brincadeiras, jogos, dangas, tecnologico e dos recursos | modos de construgdo e solucdo

cangoes e historias de diferentes
matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR26) Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio
e video, fotografia, softwares
etc.) nos processos de criagdo
artistica.

SLP1.A2 - Localizar informagado
explicita.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

digitais deve estar presente em
todos os anos do Ensino
Fundamental. Ela acontece por
meio de maltiplas experiéncias,

individuais, coletivas e
compartilhadas, que permitem
explorar a potencialidade dos

meios tecnoldgicos e digitais para
a criagdo e interagdo em
processos criativos com outras
linguagens artisticas. Esta
habilidade pode dialogar com as
(EF15AR04) e (EFI5AR23). E
possivel desmembrar essa
habilidade em outras,

estética de diferentes recursos

digitais.
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progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: ARTE, CULTURA E TECNOLOGIAS DIGITAIS

Introducio: Explique aos estudantes o que sdo matrizes estéticas e culturais, e a importancia de reconhecer e valorizar a diversidade cultural
nas artes. Mostre exemplos de brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cang¢des e histérias de diferentes culturas.Converse com os estudantes
sobre as diferengas e semelhancas entre as culturas apresentadas. Pergunte se conhecem outras brincadeiras e cangdes de diferentes culturas.

Exploracao: Realize atividades praticas onde os estudantes possam experimentar algumas das brincadeiras, jogos, dancas e cangdes
apresentadas. Por exemplo, jogue amarelinha, faga uma roda de capoeira ou cante uma cangao folclérica.

Exploraciao de Recursos Digitais: Apresente diferentes tecnologias e recursos digitais que podem ser utilizados na criagdo artistica, como
animacgoes, jogos eletronicos, gravagdoes em audio e video, fotografia e softwares de edi¢do. Exemplos Praticos: Mostre exemplos de obras de
arte criadas com a ajuda dessas tecnologias, como filmes de animacao, musicas eletronicas, fotografias digitais e videos criativos. Converse
com os estudantes sobre como essas tecnologias podem ser usadas para criar arte. Pergunte se ja utilizaram algum desses recursos e como foi a
experiéncia.

Criacao Artistica com Recursos Digitais: Divida a turma em pequenos grupos e pe¢a que cada grupo planeje uma pequena obra de arte
utilizando uma tecnologia digital especifica. Por exemplo, um grupo pode criar uma animagao, outro pode fazer uma gravagao de audio, e
outro pode fazer um video.
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Tecnologias e Softwares: Apresente softwares e ferramentas gratuitas que os estudantes podem usar para criar suas obras, como:
Animagao: Scratch

Audio: Audacity

Video: Kinemaster

Fotografia: Pixlr

Processo de Criacdo: Dé tempo para que os grupos trabalhem em suas criagdes, explorando as ferramentas e softwares disponiveis. Ofereca
orientacdo e suporte técnico enquanto os estudantes trabalham em seus projetos

Apresentacdo: Organize uma "mostra de arte digital" onde cada grupo pode apresentar sua criagdo para a turma. Incentive os estudantes a
explicar o processo de criagdo, as ferramentas utilizadas e as dificuldades encontradas. Promova uma sessdo de feedback onde os estudantes
possam compartilhar o que mais gostaram nas apresentacdes dos colegas e oferecer sugestdes construtivas.

Reflexdo: Realize uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre a experiéncia de criar arte com recursos digitais. Pergunte o
que aprenderam sobre a tecnologia e a criacdo artistica, e como podem aplicar esse conhecimento em outros projetos.

Links:
Jogos inclusivos: Disponivel em: https://www.unicef.org/brazil/media/8141/file Acesso em 10/07/2024.

Brincadeiras e Brinquedos Culturais: Disponivel em: https://brasilescola.uol.com.br/cultura/brincadeiras-brinquedos-culturais.htm Acesso
em 10/07/2024.
Arte e Tecnologias: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=_fHvoWMuKek Acesso em 10/07/2024.



https://www.unicef.org/brazil/media/8141/file
https://brasilescola.uol.com.br/cultura/brincadeiras-brinquedos-culturais.htm
https://www.youtube.com/watch?v=_fHvoWMuKek
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? Unidade Tematica: ARTES VISUAIS

/ Habilidade “ Descritor -9 Comentario C), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR05) Experimentar a [ SLP1.A1 - Identificar a ideia | Estas habilidades supdem que, | Processos de criacio:
criagdo em artes visuais de modo | central do texto. em trabalhos  coletivos e | Experimentagdo coletiva e
individual, coletivo e colaborativos, o estudante possa | colaborativa ~ em  diferentes
colaborativo, explorando | SLP1.A2 - Localizar informagdo | aprender a dialogar sobre o |espagos; sala de aula, patio da

diferentes espacos da escola e da
comunidade.

(EF15AR06) Dialogar sobre a
sua criacdo e as dos colegas, para
alcangar sentidos plurais.
(EF15AR07) Reconhecer
algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus,
galerias, instituicOes, artistas,
artesdos, curadores etc.).

explicita.

5LP1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

processo de criacdo, negociar e
justificar suas escolhas. O desafio
para o estudante ¢ desfrutar de
novas percepcoes, elaborar novas
formas de proposicdes estéticas e

ser  protagonista em  sua
singularidade, inclusive  ao
trabalhar no coletivo, quando

deve assumir uma conduta de
colaboragcdo, ou seja, de fazer
junto. E possivel, por exemplo,
planejar uma intervengdo na
escola ou na praca, dialogando
com as pessoas que frequentam o

escola, muros, pracas, parques, €
outros, na criagdo de desenho,
pintura ou colagem, da tematica
abordada. Exposi¢cdo e didlogo a
partir de trabalhos realizados.
Sistemas da linguagem: Leitura
de objetos artisticos e culturais:
imagens do cotidiano.
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espaco e buscando envolvé-las na
criacdo. E 0 momento também de
possibilitar a iniciagdo em
reconhecer categorias dos
sistemas das artes visuais pelos
locais e  profissionais da
comunidade. E possivel
desmembrar esta habilidade em
outras, progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: ARTE MODERNA BRASILEIRA

Introducdo: Explique aos estudantes que eles vao aprender sobre um importante momento da historia da arte brasileira, a Semana de 1922.
Fale sobre o Modernismo, a Semana de 1922, e o impacto dos artistas modernistas. Explique que a Semana de Arte Moderna foi um evento
que marcou o inicio do Modernismo no Brasil. Mencione alguns artistas como Tarsila do Amaral, Anita Malfatti ¢ Oswald de Andrade, e
explique suas contribui¢des para a arte.

Explorando Obras de Arte: Imprima imagens de obras de artistas modernistas ou prepare uma apresentacao digital. Exiba as obras e peca aos
estudantes que observem atentamente cada uma delas. Questdes para guiar a observagdo: O que vocé vé na obra? Quais cores e formas vocé
percebe? O que vocé acha que o artista estava tentando expressar?
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Discussiio: Abra um espago para que os estudantes compartilhem suas observacdes e opinides.

Criacdo Individual: Exiba novamente as imagens das obras de arte. Cada estudante deve escolher uma obra para fazer uma releitura.
Explique que eles podem usar as mesmas técnicas ou experimentar novas. Ajude os estudantes a escolherem uma obra que eles se sintam
inspirados para reinterpretar. Os estudantes criardo sua versdo da obra escolhida. Incentive-os a experimentar com cores e formas, mas a se
basearem na obra original. Dicas: Lembre-os de pensar sobre as técnicas usadas pelo artista e como podem adapta-las.

Apresentacdo: Organize um espaco para que os estudantes apresentem suas releituras. Cada estudante apresenta sua releitura e explica suas
escolhas e técnicas.

Reflexdo: Promova uma discussdo onde cada estudante pode dar e receber feedback sobre as obras.

Links:

- Modernismo Brasileiro: Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/modernismo-no-brasil/ Acesso em 10/07/2024

- Anita Malfatti: Disponivel em: https://www.wikiart.org/pt/anita-malfatti Acesso em 10/07/2024

- Di Cavalcanti: Disponivel em: https://enciclopedia.itaucultural.org.br/pessoa971/di-cavalcanti/obras?p=4 Acesso em 10/07/2024

- Tarsila do Amaral: Disponivel em: https://enciclopedia.itaucultural.org.br/pessoa824/tarsila-do-amaral/obras Acesso em 10/07/2024



https://www.todamateria.com.br/modernismo-no-brasil/
https://www.wikiart.org/pt/anita-malfatti
https://enciclopedia.itaucultural.org.br/pessoa971/di-cavalcanti/obras?p=4
https://enciclopedia.itaucultural.org.br/pessoa824/tarsila-do-amaral/obras
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? Unidade Tematica: DANCA

_/ Habilidade “Z Descritor (-9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR12) Discutir, com [ SLP1.A1 - Identificar a ideia [ A habilidade de criar e [ Processos de criacao: Criagao,

respeito e sem preconceito, as
experiéncias pessoais e coletivas
em danca vivenciadas na escola,
como fonte para a construgdo de
vocabularios e  repertorios
proprios.

central do texto.

SLP1.A2 - Localizar informagado
explicita.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

improvisar movimentos implica
fazer e refazer multiplas
experimentacdes para utilizar e
combinar 0s elementos
estruturantes da danga,
considerando a pluralidade e
respeitando as diferencas. Nesta
habilidade, o estudante também
pode desenvolver improvisagdes
a partir de gestos observados no
cotidiano e pela exploracdo de
movimentos corporais em um
determinado espaco.

improvisagdo e composi¢do de
dancas a partir de materiais
diversos (tecidos, fitas, baldes e
outros) ampliando as
possibilidades estéticas presentes
no dancar. Danga nas festas
populares e  manifestacdes
culturais locais.
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¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: DANCA E CULTURA POPULAR REGIONAL

Introducio: Prepare uma apresentacdo com informacdes sobre as festas populares e manifestagdes culturais do Tocantins, destacando a
importancia da danca nessas celebragdes. Explique que os estudantes vdo aprender sobre as dangas presentes nas festas populares do
Tocantins. Apresente as festas populares como a Festa do Divino Espirito Santo, a Folia de Reis e a Festa de Sao Jodo, focando nas dancas
tipicas de cada celebragdo. Mostre videos dessas festas para que os estudantes possam observar as dangas.

Discussao: Organize os estudantes em pequenos grupos. Cada grupo discute o que observou nos videos e compartilha suas experiéncias
pessoais com dangas populares.

Anotacio: Anote as observagoes e experiéncias dos grupos para futuras referéncias.

Experimentacao de Movimentos: Prepare um espaco livre na sala de aula para os estudantes se movimentarem. Realize um aquecimento
simples com os estudantes, com alongamentos e movimentos bésicos. Pe¢a aos estudantes que improvisem movimentos inspirados nas dangas
observadas nos videos. Incentive-os a explorar diferentes ritmos e gestos.

Criacdo Individual e Coletiva: Divida os estudantes em grupos pequenos, os mesmos da discussdo anterior. Cada estudante cria uma
sequéncia de movimentos inspirada nas dangas populares. Na sequéncia, os grupos combinam as sequéncias individuais para criar uma
coreografia coletiva. Incentive-os a discutir e negociar as escolhas de movimentos.

Apresentaciao: Cada grupo apresenta sua coreografia para a turma. Apds cada apresentagdao, promova um espago para feedback construtivo,
onde os estudantes possam compartilhar o que mais gostaram e sugestdes de melhorias.
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Reflexio: Organize uma roda de conversa. Pergunte aos estudantes sobre o que aprenderam durante as atividades, como se sentiram criando e
apresentando as coreografias, e o que mais gostaram. Discuta a importancia de respeitar as diferengas culturais e a pluralidade nas dangas
populares.

Links:

Dancas Tradicionais: Disponivel em:
https://www.to.gov.br/secom/noticias/dancas-tradicionais-do-to-estao-na-estacao-folguedos/1divlr0643ay Acesso em 10/07/2024

Su¢a de Natividade: Disponivel em: https://www.encontroteca.com.br/grupo/suca-de-natividade Acesso em 10/07/2024

Congada: Disponivel em:
https://g1.globo.com/to/tocantins/noticia/2023/11/02/congada-conheca-festa-tradicional-da-cultura-africana-que-celebra-o-dia-dos-mortos-ha-
mais-de-300-anos.ghtml Acesso em 10/07/2024

Catira: Disponivel em: https://globoplay.globo.com/v/4515208/ Acesso em 10/07/2024



https://www.to.gov.br/secom/noticias/dancas-tradicionais-do-to-estao-na-estacao-folguedos/1divlr0643ay
https://www.encontroteca.com.br/grupo/suca-de-natividade
https://g1.globo.com/to/tocantins/noticia/2023/11/02/congada-conheca-festa-tradicional-da-cultura-africana-que-celebra-o-dia-dos-mortos-ha-mais-de-300-anos.ghtml
https://g1.globo.com/to/tocantins/noticia/2023/11/02/congada-conheca-festa-tradicional-da-cultura-africana-que-celebra-o-dia-dos-mortos-ha-mais-de-300-anos.ghtml
https://globoplay.globo.com/v/4515208/

SECRETARIA DA

ENSINO

FUNDAMENTAL
4° ANO

ANOS INICIAIS

EDUCACAO

R

TOCANTINS ‘

ARTE

? Unidade Tematica: MUSICA

_/ Habilidade “ Descritor -9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR14) Perceber e explorar | SLP1.A1 - Identificar a ideia [ Na  habilidade, experimentar | Processos de criacdo: Percussiao
os elementos constitutivos da | central do texto. refere-se a fazer e refazer | corporal; Banda ritmica
mésica  (altura, intensidade multiplas  possibilidades  de | (instrumentos convencionais ou
SLP1.A2 - Localizar informagdo | sonorizagao corporal ou | de materiais reutilizaveis).

timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de jogos, brincadeiras,
cangdes e praticas diversas de
composi¢ao/criagdo, execugdo e
apreciacao musical.

(EF15AR17) Experimentar
improvisagdes, composicdes e
sonorizagdo de historias, entre
outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou  instrumentos
musicais convencionais ou nao

convencionais, de modo

explicita.

5LP1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

instrumental, o que propicia a
elaboragio de improvisagdes. E
importante que o estudante seja
encorajado para o fazer musical,
de modo que o medo e a inibi¢do
sejam reduzidos. Da mesma
forma, ¢ fundamental reconhecer,
respeitar e valorizar o fazer
musical dos estudantes. E na
vivéncia e no desenvolvimento de
todo o percurso que se encontram
os aprendizados sonoros. Aqui,
ndo existe certo e errado, bonito
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individual, coletivo e ou feio, ter ou nao ter talento ou
colaborativo. dom. Recomenda-se o acesso aos
diversos tipos de praticas com os
elementos do som e da musica, a
percussao corporal, 0s
instrumentos tradicionais e ou
alternativos, gerando vivéncias
musicais e ambientacdo para
criagdo de improvisacdes e
composicdes. Esta habilidade
dialoga com (EF15ARI15). Ha,
também, oportunidade de
trabalho interdisciplinar com a
habilidade ~ (EFO1LP19), de
Lingua Portuguesa, no que se
refere a recitar textos ritmados. E

possivel desmembrar esta
habilidade em outras,
progressivamente mais

complexas, ano a ano.
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¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: ELEMENTOS BASICOS DO SOM

Introducio: Explique aos estudantes os elementos basicos da musica: timbre, altura, intensidade e duracdo. Use exemplos musicais para
ilustrar cada elemento.

Exercicios Praticos:

Timbre: Pega aos estudantes que identifiquem e descrevam o som de diferentes instrumentos musicais. Utilize gravagdes ou instrumentos
reais, se disponiveis.

Altura: Faga exercicios de canto onde os estudantes cantem notas em diferentes alturas (agudas e graves).

Intensidade: Utilize palmas ou instrumentos de percussdo para explorar sons fortes (tambores) e suaves (piano).

Duracéo: Faca brincadeiras ritmicas, usando sons curtos e longos (por exemplo, batendo palmas ou usando um tambor).

Jogo de Eco Musical: O professor faz um som (usando a voz ou um instrumento) e os estudantes repetem. Varie o timbre, a altura, a
intensidade e a duragdo dos sons.

Brincadeira de Roda: Em circulo, cante uma cangdo conhecida e peca aos estudantes que adicionem variagdes nos elementos musicais (por
exemplo, cantar uma estrofe com voz alta e outra com voz baixa).

Caca ao Tesouro Sonoro: Esconda pequenos instrumentos ou objetos que produzem som pela sala. Quando um estudante encontrar um
objeto, ele deve produzir um som e os colegas identificam os elementos musicais desse som.

Composicao Coletiva: Divida a turma em pequenos grupos € peg¢a que componham uma pequena pe¢a musical usando instrumentos
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convencionais ou ndo convencionais. Os estudantes devem considerar os elementos da musica discutidos anteriormente. Cada grupo apresenta
sua composic¢do para a turma.

Reflexdao: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam compartilhar suas impressdes sobre as musicas ouvidas e discutir como
os elementos musicais contribuiram para a formagao da escuta.

Links:
Ensino de Musica: Disponivel em: https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/educacao/o-ensino-musica.htm Acesso em 10/07/2024

Elementos basicos da linguagem musical: Disponivel em: http://www.arte.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=136
Acesso em 10/07/2024
Fundamentos da Musica: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=qukXghKfEUI Acesso em 10/07/2024



https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/educacao/o-ensino-musica.htm
http://www.arte.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=136
https://www.youtube.com/watch?v=qukXqhKfEUI
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? Unidade Tematica: TEATRO

_/ Habilidade “Z Descritor (-9 Comentario ©), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR20) Experimentar o [ SLP1.A1 - Identificar a ideia | Nestas habilidades, o exercicio | Processos de criaciao: Criagao de

trabalho colaborativo, coletivo e
autoral em improvisagdes teatrais
€ processos narrativos criativos
em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das
acoes do cotidiano até elementos
de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR21) Exercitar a
imitagdio e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do
outro, ao compor € encenar
acontecimentos  cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos
ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

central do texto.

SLP1.A2 - Localizar informagado
explicita.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

com a imitagdo ndo se restringe
apenas a construgdo externa de
uma imagem ou pessoa, mas
pretende que o estudante possa
preencher o modelo imitado com
novos significados, possibilitando
retomar a vivéncia da Educacao
Infantil, onde o faz de conta,
estruturado no brincar, possibilita
espontdnea e intuitivamente o
simbolizar, imaginar e
ressignificar objetos e fatos. Por
meio da dramatizagdo pode-se
propor a experimentacao de jogos
que levem a diferentes formas de
expressdo, de entonagdo e timbre
de voz, assim como de

historias a partir de agdes que
realiza no cotidiano por meio dos
jogos dramaticos infantis (brincar
do faz de conta). Dramatizagdo de
historias com bonecos/fantoches.
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(EF15AR22) Experimentar movimentos corporais
possibilidades  criativas  de expressivos  para  caracterizar
movimento e de voz na criagdo diferentes personagens, levando a
de um personagem teatral, discussdo sobre o respeito as
discutindo esteredtipos. diferencas e a diversidade de

pessoas ¢  situagdes.  Estas
habilidades dialogam com
(EF15AR20), (EF15AR22). E
possivel desmembrar essa
habilidade em outras,
progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: MIMESIS

Introducdo: Explique aos estudantes o que ¢ teatro e como ele pode ser uma forma de expressdo artistica e cultural. Mostre exemplos de
diferentes formas de teatro (drama, comédia, teatro de sombras, etc.).

Jogos de Expressdo: Realize uma série de exercicios de aquecimento e expressdo corporal, como alongamentos, movimentos articulares e
exercicios de respiragdo. Introduza jogos de expressdo, como "andar pelo espago" com diferentes velocidades e intengdes (rapido, devagar,
com medo, feliz).
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Jogo do Espelho: Divida os estudantes em duplas. Um estudante faz movimentos lentos e variados, enquanto o outro deve imitd-lo como se
fosse um espelho. Troque os papéis apos alguns minutos. Varie a atividade pedindo que os estudantes explorem diferentes niveis (baixo,
médio, alto) e dindmicas (rapido, devagar, forte, suave) nos movimentos.

Jogo da Imitagdo: Explique que a imitacdo ndo se restringe apenas a constru¢do externa de uma imagem ou pessoa, mas envolve preencher o
modelo imitado com novos significados. Peca aos estudantes que escolham um personagem do cotidiano (como um professor, um bombeiro,
um jogador de futebol) e pratiquem a imitagdo desses personagens, focando em gestos, agdes e entonagdo de voz.

Cenas de Faz de Conta: Em duplas, os estudantes criam pequenas cenas improvisadas utilizando os personagens que imitavam. Incentive a
criatividade e a experimentag¢do de diferentes formas de expressdo. Cada dupla apresenta sua cena para a turma, que deve adivinhar quem ¢ o
personagem.

Reflexdo: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre a experiéncia de criar e encenar suas proprias pecas.
Pergunte o que aprenderam sobre trabalho colaborativo, improvisagdo, criacdo de personagens e respeito as diferencas.

Registro: Peca aos estudantes para desenharem ou escreverem sobre uma parte da atividade que acharam mais interessante ou desafiadora.
Isso pode incluir suas reflexdes sobre a criagdo de personagens, a improvisacao € a encenagao.

Links:
Jogo do espelho: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=mPIlluMvVEA Acesso em 10/07/2024
Jogo do espelho em circulo: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=NAZIL z-3uHuQ Acesso em 10/07/2024



https://www.youtube.com/watch?v=mPllluMvVEA
https://www.youtube.com/watch?v=NAZLz-3uHuQ
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? Unidade Tematica: ARTES INTEGRADAS

_/ Habilidade “Z Descritor (-9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR23) Reconhecer ¢ | SLP1.A1 - Identificar a ideia | E importante considerar que a | Arte e tecnologia: Experimentar
experimentar, em  projetos | central do texto. descoberta do universo | e reconhecer na criagdo artistica
tematicos, as relacdes tecnologico e dos recursos | modos de construgdo e solucdo
processuais entre  diversas | SLP1.A2 - Localizar informacao | digitais deve estar presente em | estética de diferentes recursos

linguagens artisticas.
(EF15AR26) Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio
e video, fotografia, softwares
etc.) nos processos de criagdo
artistica.

explicita.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

todos os anos do Ensino
Fundamental. Ela acontece por
meio de maltiplas experiéncias,

individuais, coletivas e
compartilhadas, que permitem
explorar a potencialidade dos

meios tecnoldgicos e digitais para
a criagdo e interagdo em
processos criativos com outras
linguagens artisticas. Esta
habilidade pode dialogar com as
(EF15AR04) e (EFI5AR23). E
possivel desmembrar essa
habilidade em outras,

digitais.




R

ISULRS  TOCANTINS &

ENSINO

FUNDAMENTAL
4° ANO

ANOS INICIAIS

progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: MUSICA TRADICIONAL DA REGIAO NORTE

Introducio: Explique aos estudantes a importancia da musica e dos cantos na cultura da regido Norte do Brasil. Mostre a localizagao
geografica da regido Norte no mapa e destaque alguns dos principais estados e cidades. Pergunte aos estudantes quais sdo suas impressoes
sobre essas manifestagoes culturais.

Audicao de Musicas Tradicionais: Toque algumas musicas tradicionais da regido Norte para os estudantes. Exemplos incluem carimbo,
bumba-meu-boi, toadas de boi-bumba. Discuta com os estudantes os elementos musicais presentes nas musicas, como ritmo, melodia,
instrumentos e letras.

Pesquisa e Coleta de Informagdes: Em grupos, os estudantes pesquisam sobre diferentes musicas e cantos tradicionais da regido Norte,
coletando informagdes sobre a historia, os instrumentos utilizados e os contextos culturais. Utilize recursos digitais como tablets e

computadores para acessar informagdes e videos online.

Criacao de um Projeto Multimidia: Cada grupo cria um projeto multimidia sobre uma musica ou canto especifico, utilizando diferentes
linguagens artisticas e tecnologias digitais. Os projetos podem incluir apresentagdes em slides, gravagdes de dudio, videos e fotografias.

Apresentacio do Projeto: Os grupos apresentam seus projetos para a turma, compartilhando suas descobertas e produgdes artisticas.
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Reflexdo: Promova uma discussdo sobre como a musica e os cantos da regido Norte refletem a diversidade cultural do Brasil.

Links:
Cultura Nortista: Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/cultura-do-norte/ Acesso em 10/07/2024



https://www.todamateria.com.br/cultura-do-norte/
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? Unidade Tematica: ARTES VISUAIS

_/ Habilidade “. Descritor -9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR05) Experimentar a [ SLP1.A1 - Identificar a ideia | Estas habilidades supdem que, | Processos de criacio:
criagdo em artes visuais de modo | central do texto. em trabalhos coletivos e | Experimentacao coletiva e
individual, coletivo e colaborativos, o estudante possa | colaborativa ~ em  diferentes
colaborativo, explorando | SLP1.A2 - Localizar informacdo | aprender a dialogar sobre o |espacos; sala de aula, patio da

diferentes espacos da escola e da
comunidade.

(EF15AR06) Dialogar sobre a
sua criacdo e as dos colegas, para
alcangar sentidos plurais.
(EF15AR07) Reconhecer
algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus,
galerias, instituicdes, artistas,
artesdos, curadores etc.).

explicita.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

processo de criagdo, negociar e
justificar suas escolhas. O desafio
para o estudante ¢ desfrutar de
novas percepgoes, elaborar novas
formas de proposigdes estéticas e

ser  protagonista em  sua
singularidade,  inclusive  ao
trabalhar no coletivo, quando

deve assumir uma conduta de
colaboracdo, ou seja, de fazer
junto. E possivel, por exemplo,
planejar uma interven¢do na
escola ou na praga, dialogando
com as pessoas que frequentam o

escola, muros, pracas, parques, €
outros, na criacdo de desenho,
pintura ou colagem, da tematica
abordada. Exposicdo e didlogo a
partir de trabalhos realizados.

Sistemas da linguagem: Leitura
de objetos artisticos e culturais:
imagens do cotidiano.
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espaco e buscando envolvé-las na
criacdo. E 0 momento também de
possibilitar a iniciagdo em
reconhecer categorias dos
sistemas das artes visuais pelos
locais e  profissionais da
comunidade. E possivel
desmembrar esta habilidade em
outras, progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: INTRODUGCAO A ARTE ABSTRATA

Introducdo: Comece explicando a distingdo classica entre arte figurativa (representagdo de objetos reais) da arte abstrata (formas que nao
representam objetos reais). Apresente aos estudantes a vida e obra de artistas abstratos, como Wassily Kandinsky, Joan Mird, Hilma af Klint e
Ivan Serpa. Utilize imagens e videos curtos para ilustrar suas principais obras. Destaque as caracteristicas da arte abstrata, a oposi¢ao entre arte
abstrata e arte figurativa e como cada artista explora essas caracteristicas em suas obras. Converse com os estudantes sobre as primeiras
impressdes das obras desses artistas. Pergunte o que mais chamou a aten¢do em cada uma das obras apresentadas.

Explorac¢ao: Fornega materiais de arte como papel, tintas, pincéis, lapis de cor, cola e revistas para recorte. Pega aos estudantes que criem suas
proprias obras de arte abstrata inspiradas nas obras de Joan Mird, Hilma af Klint e Ivan Serpa. Incentive-os a experimentar formas, cores e
técnicas diferentes.
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Exposicao e Dialogo: Organize um espago na sala de aula para expor as criacdes dos estudantes. Cada estudante apresenta sua obra e explica
suas escolhas estéticas, técnicas utilizadas e o processo de criagdo. Promova um didlogo sobre as criagdes, incentivando a reflexdo e a
apreciacdo mutua.

Reflexdao: Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre a experiéncia de criar arte abstrata. Pergunte o que
aprenderam sobre arte abstrata, sobre os artistas estudados e sobre o processo de criagdo.

Registro: Peca aos estudantes que escrevam ou desenhem sobre uma parte da atividade que acharam mais interessante ou desafiadora. Isso
pode incluir suas reflexdes sobre a criagdo de suas obras, a colaboragdo em grupo e a visita a0 museu.

Links:
Joan Mird: Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/joan-miro/ Acesso em 10/07/2024.

Hilma af Klint: Disponivel em: https://revistacaliban.net/a-arte-oculta-de-hilma-af-klint-e-sua-pintura-
em 10/07/2024.
Ivan Serpa: Disponivel em: https://mam.rio/artistas/ivan-serpa/ Acesso em 10/07/2024.

ara-o-futuro-8078ca44e329 Acesso



https://www.todamateria.com.br/joan-miro/
https://revistacaliban.net/a-arte-oculta-de-hilma-af-klint-e-sua-pintura-para-o-futuro-8078ca44e329
https://mam.rio/artistas/ivan-serpa/
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? Unidade Tematica: DANCA

_/ Habilidade “Z Descritor (-9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR11) Criar ¢ improvisar | SLP1.A1 - Identificar a ideia [ A  habilidade de criar e | Processos de criacdo: Criacdo,

movimentos dang¢ados de modo
individual, coletivo €
colaborativo, considerando o0s
aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos  dos  elementos
constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca.
(EF15AR12) Discutir, com
respeito e sem preconceito, as
experiéncias pessoais e coletivas
em danga vivenciadas na escola,
como fonte para a construgdo de
vocabulérios e  repertorios
proprios.

central do texto.

SLP1.A2 - Localizar informagado
explicita.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

improvisar movimentos implica

fazer e refazer multiplas
experimentacdes para utilizar e
combinar 0s elementos
estruturantes da danga,

considerando a pluralidade e
respeitando as diferengas. Nestas
habilidades, o estudante também
pode desenvolver improvisagdes
a partir de gestos observados no
cotidiano e pela exploracdo de
movimentos corporais em um
determinado espaco.

improvisagdo e composi¢do de
dancas a partir de materiais
diversos (tecidos, fitas, baldes e
outros) ampliando as
possibilidades estéticas presentes
no dancar. Danga nas festas
populares e  manifestacdes
culturais locais.




RS
SECRETARIA DA
epucacio  TOCANTINS ‘

ENSINO

FUNDAMENTAL
S° ANO

ANOS INICIAIS

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: DANCAS BRASILEIRAS

Introducio: Apresente aos estudantes uma visdao geral das cinco regides do Brasil (Norte, Nordeste, Centro-Oeste, Sudeste e Sul) e destaque
uma danga tradicional de cada regido:

Norte: Carimbo

Nordeste: Frevo

Centro-Oeste: Siriri

Sudeste: Samba

Sul: Fandango

Converse com os estudantes sobre as caracteristicas de cada danga, incluindo a musica, os movimentos tipicos, o vestuario € o contexto
cultural.

Experimentacao de Movimentos Danc¢ados: Divida a turma em grupos e atribua a cada grupo uma danca de uma das regidoes. Cada grupo
deve explorar os movimentos basicos da sua danca atribuida. Forne¢a videos ou musicas para que os estudantes possam ouvir e assistir,
ajudando-os a entender melhor a danga. Peca aos grupos que criem uma pequena coreografia de 1-2 minutos, utilizando os movimentos
basicos que exploraram. Incentive os estudantes a improvisar e combinar diferentes movimentos, considerando os aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos da danca.

Apresentacio: Cada grupo apresenta sua coreografia para a turma. Apos cada apresentacdo, promova uma breve discussao onde os estudantes
possam compartilhar suas impressdes e feedbacks sobre a danca apresentada. Promova uma roda de conversa onde os estudantes possam
discutir as experiéncias pessoais e coletivas durante a criagdo e apresentacao das coreografias. Pergunte o que aprenderam sobre as diferentes
dancgas e como se sentiram ao improvisar e criar movimentos.
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Criacao Coletiva: Como uma atividade de fechamento, organize a turma para criar uma coreografia coletiva que inclua elementos das cinco
dancgas estudadas. Divida a coreografia em partes, cada uma representando uma regido e sua danga tipica. Ensaiem a coreografia coletiva,
garantindo que todos os estudantes tenham a oportunidade de participar e contribuir. Incentive a colaboragdo e a troca de ideias para enriquecer
a coreografia final.

Apresentacido: Apresente a coreografia coletiva para outras turmas, pais ou membros da comunidade escolar. Explique o processo de criagao e
a importancia de cada danca e regido representada na coreografia.

Reflexdo: Realize uma roda de conversa final onde os estudantes possam refletir sobre toda a sequéncia didatica. Pergunte o que mais
gostaram, o que acharam desafiador e o que aprenderam sobre as dancgas brasileiras e a importancia da diversidade cultural.

Links:

Carimbé (Norte): Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=AobQLBLuWyQ Acesso em 10/07/2024.
Frevo (Nordeste): Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=IS8r3wG8-Js Acesso em 10/07/2024.

Siriri (Centro-Oeste): Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=rsZ0ZyM2AGU Acesso em 10/07/2024.
Samba (Sudeste): Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=[3weBRv420Q8 Acesso em 10/07/2024.
Fandango (Sul): Disponivel em: https://www.voutube.com/watch?v=cm9IYSDxagc Acesso em 10/07/2024.



https://www.youtube.com/watch?v=AobQLBLuWyQ
https://www.youtube.com/watch?v=IS8r3wG8-Js
https://www.youtube.com/watch?v=rsZ0ZyM2AGU
https://www.youtube.com/watch?v=I3weBRv42Q8
https://www.youtube.com/watch?v=cm9IYSDxagc
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? Unidade Tematica: MUSICA

_/ Habilidade “Z Descritor (-9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR17) Experimentar | SLP1.A1 - Identificar a ideia [ Na  habilidade, experimentar | Processos de criacdo: Percussio
improvisagdes, composicdes e | central do texto. refere-se a fazer e refazer | corporal; Banda ritmica
sonorizagdo de historias, entre multiplas  possibilidades  de | (instrumentos convencionais ou
outros, utilizando vozes, sons [ SLP1.A2 - Localizar informacao | sonorizagao corporal ou | de materiais reutilizaveis).
corporais e/ou instrumentos | explicita. instrumental, o que propicia a

musicais convencionais ou nao

convencionais, de modo
individual, coletivo e
colaborativo.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

elaboracdo de improvisagdes. E
importante que o estudante seja
encorajado para o fazer musical,
de modo que o medo e a inibi¢ao
sejam reduzidos. Da mesma
forma, é fundamental reconhecer,
respeitar e valorizar o fazer
musical dos estudantes. E na
vivéncia e no desenvolvimento de
todo o percurso que se encontram
os aprendizados sonoros. Aqui,
nao existe certo e errado, bonito
ou feio, ter ou nao ter talento ou
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dom. Recomenda-se o acesso aos
diversos tipos de praticas com os
elementos do som ¢ da musica, a
percussao corporal, 0s
instrumentos tradicionais e ou
alternativos, gerando vivéncias
musicais e ambientagdo para
criagdo de improvisagcdes e
composi¢des. Esta habilidade
dialoga com (EF15ARI15). Ha,
também, oportunidade de
trabalho interdisciplinar com a
habilidade ~ (EFO1LP19), de
Lingua Portuguesa, no que se
refere a recitar textos ritmados. E

possivel desmembrar esta
habilidade em outras,
progressivamente mais

complexas, ano a ano.
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¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: TRILHA SONORA PARA TEATRO DE RUA

Introducio: Explique aos estudantes o conceito de trilha sonora e sua importancia em pecas teatrais, filmes e outros meios audiovisuais.
Apresente o teatro de rua como uma forma de arte performatica que utiliza espacos publicos e envolve a interagdo direta com o publico.
Mostre videos curtos de pecas de teatro de rua e suas respectivas trilhas sonoras. Discuta com os estudantes como a musica € os sons
contribuem para a atmosfera e a narrativa da peca.

Criacao de Trilha Sonora: Escolha uma histéria simples ou uma peca teatral conhecida pelos estudantes, como uma fabula ou conto popular.
Divida a historia em cenas curtas para facilitar a sonorizagdo. Divida a turma em grupos e atribua uma cena da historia a cada grupo. Os
grupos devem planejar e criar uma trilha sonora para sua cena, utilizando os sons e instrumentos explorados anteriormente. Incentive os
estudantes a considerar como a musica e os sons podem representar diferentes personagens, agoes € emogdes na historia.

Ensaios: D€ tempo para que os grupos ensaiem suas trilhas sonoras. Oferega orientacao e feedback durante os ensaios.

Apresentacio: Organize uma apresentacao onde cada grupo apresenta sua cena com a trilha sonora criada. Monte um espago na escola para
simular um ambiente de teatro de rua, se possivel ao ar livre. Promova uma reflexao sobre como a trilha sonora contribuiu para a narrativa e a
atmosfera de cada cena.

Reflexao: Promova uma sessdo de feedback onde os estudantes possam compartilhar o que mais gostaram nas apresentacdes dos colegas e
oferecer sugestdes construtivas. Realize uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre a experiéncia de criar e sonorizar uma
histéria. Pergunte o que aprenderam sobre improvisagdao, composi¢do € a importancia da trilha sonora no teatro de rua.




R

SECRETARIA DA
EDUCAC AO TOCANTINS ‘

ENSINO

FUNDAMENTAL
S° ANO

ANOS INICIAIS

ARTE
Links:

Trilha sonora para espetaculos: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=aVNMGhiD_kQ Acesso em 11/07/2024
Dicas de trilha sonora: Disponivel em:
https://www.misturateatro.com/post/teatro-m%C3%BAsica-e-dan%C3%A 7a-7-dicas-de-trilhas-sonoras-dispon%C3%ADveis-no-spotif;

Acesso em 11/07/2024
Sonoplastia teatral: Disponivel em: https://www.spescoladeteatro.org.br/noticia/a-sonoplastia-no-teatro-conhecimento-atraves-do-som

Acesso em 11/07/2024
(0] que é producio de trilha sonora?: Disponivel em:

https://escolamusicartchapeco.com.br/glossario/o-que-e-producao-de-trilha-sonora/#:~:text=Para%?20produzir%20uma%20trilha%20sonora.tri
1ha%?20sonora%?20coesa%20e%20impactante. Acesso em 11/07/2024



https://www.youtube.com/watch?v=aVNMGhiD_kQ
https://www.misturateatro.com/post/teatro-m%C3%BAsica-e-dan%C3%A7a-7-dicas-de-trilhas-sonoras-dispon%C3%ADveis-no-spotify
https://www.spescoladeteatro.org.br/noticia/a-sonoplastia-no-teatro-conhecimento-atraves-do-som
https://escolamusicartchapeco.com.br/glossario/o-que-e-producao-de-trilha-sonora/#:~:text=Para%20produzir%20uma%20trilha%20sonora,trilha%20sonora%20coesa%20e%20impactante
https://escolamusicartchapeco.com.br/glossario/o-que-e-producao-de-trilha-sonora/#:~:text=Para%20produzir%20uma%20trilha%20sonora,trilha%20sonora%20coesa%20e%20impactante
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? Unidade Tematica: TEATRO

~/ Habilidade “Z Descritor (-9 Comentario C), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR21) Exercitar a | SLP1.A1 - Identificar a ideia | Nestas habilidades, o exercicio | Processos de cria¢ao: Criagao de

imitacio e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do
outro, ao compor € encenar
acontecimentos  cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos
ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.
(EF15AR22) Experimentar
possibilidades  criativas  de
movimento ¢ de voz na criagao
de um personagem teatral,
discutindo estereotipos.

central do texto.

S5LP1.A2 - Localizar informagao
explicita.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

SLP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

com a imitagdo ndo se restringe
apenas a construcdo externa de
uma imagem ou pessoa, mas
pretende que o estudante possa
preencher o modelo imitado com
novos significados, possibilitando
retomar a vivéncia da Educacdo
Infantil, onde o faz de conta,
estruturado no brincar, possibilita
espontanea e intuitivamente o
simbolizar, imaginar e
ressignificar objetos e fatos. Por
meio da dramatizagdo pode-se
propor a experimentacao de jogos
que levem a diferentes formas de
expressdo, de entonacdo e timbre

historias a partir de agdes que
realiza no cotidiano por meio dos
jogos dramaticos infantis (brincar
do faz de conta). Dramatizagao de
historias com bonecos/fantoches.
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de voz, assim como de
movimentos corporais
expressivos  para  caracterizar
diferentes personagens, levando a
discussdo sobre o respeito as
diferencas e a diversidade de
pessoas e  situacdes. Estas
habilidades dialogam  com
(EF15AR20), (EFI15AR22). E
possivel desmembrar essa
habilidade em outras,
progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: TEATRO DE RUA

Introducio: Explique aos estudantes o que ¢ teatro de rua, destacando suas caracteristicas, como a utilizacdo de espacos publicos, a interacao
direta com o publico e a improvisacdo. Mostre videos curtos de performances de teatro de rua para ilustrar a diversidade de estilos e
abordagens. Converse com os estudantes sobre suas primeiras impressdes dos videos. Pergunte o que mais chamou a aten¢do e o que acharam
interessante sobre o teatro de rua. Segue uma lista com alguns grupos de teatro de rua:

T4 Na Rua - Rio de Janeiro

Grupo Pombas Urbanas - Sao Paulo
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Grupo Rosa dos Ventos - Presidente Prudente, Sao Paulo
Grupo Imbuaga - Sergipe

Grupo Galpao - Belo Horizonte, Minas Gerais

Grupo Teatro de Rua Loucos por Lougas - Salvador, Bahia

Jogos de Expressdo e Imitacdo: Divida os estudantes em duplas. Um estudante faz movimentos lentos e variados, enquanto o outro deve
imita-lo como se fosse um espelho. Troque os papéis apos alguns minutos. Varie a atividade pedindo que os estudantes explorem diferentes
niveis (baixo, médio, alto) e dinamicas (rapido, devagar, forte, suave) nos movimentos.

Dramaturgia: Escolha um tema ou ponto de partida (uma musica, uma imagem, um texto) para inspirar a criacao das cenas. Os grupos devem
usar esse tema como base para desenvolver suas cenas teatrais.

Desenvolvimento de Personagens: As personagens devem ser criadas em funcdo do texto teatral ou da histdria escolhida anteriormente. Em
pequenos grupos, os estudantes criam personagens ficticios, incluindo nome, caracteristicas fisicas e emocionais, € um breve historico.
Incentive-os a evitar esteredtipos e a criar personagens diversos. Cada grupo deve discutir e planejar uma pequena cena teatral baseada nos
personagens criados.

Improvisacio de Cenas: Os grupos improvisam cenas curtas com os personagens, explorando possibilidades criativas de movimento e voz.
Incentive a experimentagdo de diferentes entonagdes e timbres de voz para caracterizar os personagens. Ofereca orientagdo e feedback

enquanto os grupos trabalham em suas cenas.

Planejamento e Ensaios: Dé tempo para que os grupos planejem e ensaiem suas cenas. Incentive a colaboragdo e a troca de ideias para
enriquecer as performances. Ofereca suporte técnico e criativo durante os ensaios, ajudando os estudantes a aprimorar suas cenas.

Apresentacido: Organize uma apresentagdo onde cada grupo apresenta sua cena para a turma. Se possivel, faca a apresentacdo em um espaco
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aberto da escola, simulando um ambiente de teatro de rua.

Reflexdo: Promova uma reflexdo sobre como cada grupo utilizou os elementos do teatro de rua, como a interacdo com o publico e a
improvisagdo. Promova uma sessao de feedback onde os estudantes possam compartilhar o que mais gostaram nas apresentagdes dos colegas e
oferecer sugestoes construtivas. Incentive os estudantes a refletirem sobre a importancia do respeito as diferencas e da diversidade na criag¢ao
de personagens e cenas.

Links:

Grupo Galpao: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=UCoOYEmYUT8 Acesso em 11/07/2024
Grupo T4 na Rua: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=ryohzDBlak4 Acesso em 11/07/2024
Grupo Imbuaga: Disponivel em :https://www.youtube.com/watch?v=c672mIVZr3A Acesso em 11/07/2024
Aula de teatro de rua: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=161UVyPsFOg Acesso em 11/07/2024

Técnicas de teatro de rua: Disponivel em: https:/www.youtube.com/watch?v=I5bW4cJWvS4 Acesso em 11/07/2024



https://www.youtube.com/watch?v=UCoOYEmYUT8
https://www.youtube.com/watch?v=ryohzDBlak4
https://www.youtube.com/watch?v=c672mIVZr3A
https://www.youtube.com/watch?v=j6iUVyPsF0g
https://www.youtube.com/watch?v=I5bW4cJWvS4
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? Unidade Tematica:

ARTES INTEGRADAS

_/ Habilidade “Z Descritor (-9 Comentario ), Objeto de
Conhecimento
(EF15AR26) Explorar diferentes | SLP1.A1 - Identificar a ideia | E importante considerar que a | Arte e tecnologia: Experimentar

tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravacdes em audio
e video, fotografia, softwares
etc.) nos processos de criagdao
artistica.

central do texto.

SLP1.A2 - Localizar informagado
explicita.

5L.P1.A3 - Reconhecer diferentes
géneros textuais.

S5LP1.A4 - Identificar elementos
constitutivos de textos narrativos.

descoberta do universo
tecnologico e dos recursos
digitais deve estar presente em
todos os anos do Ensino
Fundamental. Ela acontece por
meio de maltiplas experiéncias,

individuais, coletivas e
compartilhadas, que permitem
explorar a potencialidade dos

meios tecnoldgicos e digitais para
a criagdo e interagdo em
processos criativos com outras
linguagens artisticas. Esta
habilidade pode dialogar com as
(EF15AR04) e (EFI5AR23). E
possivel desmembrar esta
habilidade em outras,

e reconhecer na criacao artistica
modos de construgdo e solucdo
estética de diferentes recursos
digitais.
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progressivamente mais
complexas, ano a ano.

¢ Sugestoes Pedagogicas
Atividade: ANALISE CINEMATOGRAFICA

Introducio: Explique aos estudantes o que ¢ um documentdrio e suas caracteristicas, destacando a diferenca entre documentario e fic¢ao.
Apresente brevemente o documentario "Tocantins em Cena", explicando que ele retrata a cultura, a histéria e o cotidiano do estado de
Tocantins. Converse com os estudantes sobre suas expectativas em relacdo ao documentario. Pergunte o que eles sabem sobre Tocantins e o
que gostariam de aprender com o filme.

Exibicdo do Documentario: Organize a sala de aula para a exibicdo do documentario, garantindo que todos os estudantes possam ver e ouvir
com clareza. Distribua um guia de observagdo com perguntas e pontos importantes para os estudantes prestarem ateng¢do durante a exibicao
(por exemplo, quais aspectos culturais sdo apresentados, como a musica e as imagens sao utilizadas, etc.). Exiba o documentario "Tocantins
em Cena" na integra, permitindo que os estudantes fagam anotagdes enquanto assistem.

Discussao e Analise: Divida os estudantes em pequenos grupos e peca que discutam as suas impressdes sobre o documentario. Cada grupo
deve responder as perguntas do guia de observagdo e preparar uma breve apresentacdo sobre suas conclusdes. Cada grupo apresenta suas
conclusdes para a turma, destacando os aspectos culturais retratados no documentério ¢ as técnicas audiovisuais utilizadas. Promova uma
discussdo coletiva, incentivando os estudantes a refletirem sobre a importancia do documentdrio para a preservacao da cultura e da historia
local. Pergunte como os recursos digitais e tecnolégicos contribuiram para a narrativa do documentario.

Criacao de Projetos Multimidia: Apresente aos estudantes diferentes tecnologias e recursos digitais que podem ser utilizados para a criagdo
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de projetos multimidia, como edi¢do de video, gravag¢do de dudio, animagdes e fotografia.

Planejamento do Projeto: Divida a turma em grupos e peca que cada grupo planeje um projeto multimidia inspirado no documentario
"Tocantins em Cena". Os projetos podem incluir videos curtos, podcasts, animagdes ou apresentacdes de slides com fotos e textos. Dé tempo
para que os grupos trabalhem em seus projetos, utilizando as tecnologias e recursos digitais disponiveis. Oferega orientacdo técnica e criativa
durante o processo de criagdo.

Apresentacdo: Organize uma apresentacdo dos projetos multimidia criados pelos grupos. Incentive os estudantes a explicar o processo de
criacdo, as ferramentas utilizadas e as dificuldades encontradas.

Reflexdo: Promova uma sessdo de feedback onde os estudantes possam compartilhar o que mais gostaram nos projetos dos colegas e oferecer
sugestdes construtivas. Realize uma roda de conversa onde os estudantes possam refletir sobre a experiéncia de criagdo multimidia. Pergunte o
que aprenderam sobre o uso de tecnologias digitais € como isso contribuiu para a compreensao do documentario.

Links:

Reportagem sobre 0 documentario: Disponivel em:
https://www.jornaldotocantins.com.br/editorias/magazine/hist%C3%B3ria-e-cultura-tocantinense-s%C3%A3o-destague-em-document%C3%
Alrio-exibido-em-palmas-1.2782338 Acesso em 11/07/2024

Como fazer um documentario: Disponivel em: https://www.aicinema.com.br/como-fazer-um-documentario/ Acesso em 11/07/2024

O que é um documentario?: Disponivel em: https://www.puc-rio.br/ensinopesg/ccpg/pibic/relatorio_resumo2009/relatorio/com/heloneida.pdf
Acesso em 11/07/2024

Cultura tocantlnense Disponivel em:

4n10%201mater1a1%20do%ZOestado Acesso em 11/07/2024
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