
 

 

CAPÍTULO I – DISPOSIÇÕES PRELIMINARES  

Art. 1º) – O Departamento de esportes da secretaria de estado dos esportes e 
juventude, comunica a realização da “COPA TERRÃO SOCIETY DA VILA SÃO 
MIGUEL” na categoria ABERTO. As partidas serão disputadas nos dias 01, 02 e 03 
de maio, no Campo da Vila São Miguel no município de Peixe.  

Art. 2°) – O representante será responsável por fazer a prestação de contas de sua 
equipe. A forma de pagamento das inscrições será PIX em conta a ser informada pelos 
diretores;  

  
CAPÍTULO II – ANDAMENTO E SUSPENSÃO DE PARTIDA  

Art. 3º) – A antecipação ou adiantamento de qualquer partida, só será permitido à 
critério da Comissão Organizadora do Campeonato.  



 

Art. 4º) – Em campo o árbitro será a única autoridade para adiar ou suspender a 
partida, deste que para tanto haja motivo de alta relevância tais como:  

a) – Falta de garantia, positivamente comprovada;  

b) – Conflito ou distúrbios graves, que afetem a continuidade da partida;  

c) – Mau estado do campo;  

d) – Chuva que impossibilite a realização da partida.  

Art. 5º) – Quando a partida for suspensa definitivamente, por quaisquer motivos da 
alínea  
“B” do Art. 4º observar-se-á o seguinte:  
a) – Se a equipe que houver causado a suspensão era, na ocasião desta, a 
ganhadora, será declarada perdedora, pelo escore de 2 x 0 (DOIS A ZERO), porém se 
era a perdedora sua adversária será vencedora prevalecendo o resultado constante no 
placar, no momento da suspensão.  

b) – Se a partida estava empatada, a equipe que houver causado a suspensão, será 
declarada perdedora pelo escore de 2 x 0 (DOIS A ZERO).  

OBS: Caso a equipe perca por “WO” ou abandono de campo de jogo durante a partida 
perdera mais 3 pontos na tabela.  

  
CAPÍTULO III – DAS CONDIÇÕES DE JOGO  

Art. 6º) – A partida será disputada entre duas equipes, compostas cada uma, por um 
máximo de 08 (oito) atletas, um dos quais, obrigatoriamente, será o Goleiro, para que 
uma equipe tenha condições de jogo para iniciar uma partida, terá que ter no mínimo 
05 atletas em campo.  

Art. 7º) – Não será permitido a continuação de uma partida ou prosseguimento se uma 
das equipes, ou ambas, ficarem reduzidas a menos de 05 (cinco) atletas.  



 

Art. 8º) – Será permitida quantas substituições se fizerem necessárias, a qualquer tempo 
de jogo, o atleta que for expulso não poderá ser substituído, o atleta que tenha sido 
substituído poderá voltar a partida em substituição a outro.  

Art. 9º) – O tempo de duração das partidas será definido conforme a fase da 
competição: I – Fase de Classificação: dois tempos de 15 (quinze) minutos cada, 
com 05 (cinco) minutos  de  intervalo  para  descanso; II – Fases 
Eliminatórias (Semifinal e Final): dois tempos de 20 (vinte) minutos cada, com 05 
(cinco) minutos de intervalo para descanso.  

Art. 10º) – Serão obedecidos o seguinte critério para contagem de pontos;  

a) – VITÓRIA = 03 PONTOS  

b) – EMPATE = 01 PONTO  

c) – DERROTA = 00 PONTO  

Art. 11º) – O primeiro jogo de cada dia terá tolerância, de 15 (quinze) minutos de 
atraso, relógio do árbitro, para início da partida, o time que não estiver em campo, 
pronto para o jogo, será considerado perdedor.  

Obs.: Nos demais jogos do dia, não haverá tolerância de 15 (quinze) minutos para 
início da partida.  

Art. 12º) – Cada time tem um limite de SETE faltas em cada tempo do jogo, a partir 
da oitava falta será cobrado tiro livre direto por qualquer jogador do time que sofrer a 
OITAVA falta na marca de dez metros a contar da linha do gol e poderá ser cobrada 
por qualquer atleta da equipe;  

  
CAPÍTULO V – DAS PUNIÇÕES  

Art. 13º) – O técnico de cada time terá toda autonomia para colocar e tirar os jogadores 
durante as partidas, obedecendo o art. 10 deste regulamento.  

Art. 14º) – O atleta que for expulso de campo será julgado pelo conselho disciplinar 
da competição, que irá estabelecer a punição para o atleta em questão. Pena esta que 



 

será aplicada segundo o relatório do árbitro da partida, podendo variar de (01) jogo ou 
mais e até a suspensão do atleta da competição.  

Art. 15º) – Os atletas que receberem (02) cartões amarelos ficarão suspensos por (01) 
partida.  

Art. 16º) – Os cartões amarelos serão eliminados ao final das oitavas de finais, os 
cartões vermelhos continuam prevalecendo para suspensão do atleta. Caso o atleta 
receba o 2° cartão na partida das oitavas de finais, será obrigatório cumprir suspenção.  

Art. 17º) – O jogador que agredir fisicamente árbitros, mesários, torcedores, 
adversários, membros da comissão organizadora será automaticamente suspenso da 
competição e julgado pelo Conselho Disciplinar da Organização.  

OBS: Caso atletas de qualquer equipe que esteja assistindo os jogos, desrespeite os 
árbitros, ou a organização, caso isso aconteça, será punido pela comissão 
organizadora.  

Art. 18º) – Todos os jogadores reservas terão de ficar nos bancos de reservas, o jogador 
expulso da partida não poderá ficar na área restrita ao Banco de Reservas.  

Art. 19º) –Todo atleta inscrito, será obrigado a ter total conhecimento do 
regulamento, caso venha a cometer qualquer infração e for punido não terá o direito 
de usar de artifícios para se beneficiar.  

Art. 20º) – Quando um Presidente ou representante de um TIME ameaçar o 
andamento da competição alegando que seu time não jogará uma partida pré-
estabelecida pela organização por quaisquer motivos, o time será julgado pela 
comissão disciplinar do campeonato sujeito a perda de 03(três) pontos na tabela.  

Obs. 1: Caso uma equipe perca por "WO" ou abandone o campo, é considerando Ante 
Jogo, e será considerada a perdedora, ainda perdera + 03(três) pontos na tabela.  

Obs. 2: Caso haja coincidência dos uniformes à equipe mandante terá que trocar, ou 
colocar coletes.  

  



 

CAPITULO VI CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO  

Art. 21º) –1° Fase - O campeonato será realizado com 24 (vinte e quatro) equipes na 
categoria Aberto.  

Art. 22º) – Sistema de Disputa  

A competição será realizada em fases, obedecendo ao seguinte formato:  

I – 1ª Fase (Classificação): Cada equipe disputará 02 (duas) partidas, sendo que os 
confrontos serão definidos por sorteio realizado pela organização da competição.  

II – Classificação Geral: Ao término da 1ª fase será elaborada uma classificação 
geral por pontuação, considerando todas as equipes participantes.  

III – Classificação para a fase eliminatória: As 16 (dezesseis) equipes 
melhores colocadas na classificação geral avançarão para a fase de Oitavas de Final.  

IV – Confrontos das Oitavas de Final: Os confrontos serão definidos conforme 
a classificação geral, obedecendo o seguinte critério:  

1- 1º x 16º  

2- 2º x 15º  

3- 3º x 14º  

4- 4º x 13º  

5- 5º x 12º  

6- 6º x 11º  

7- 7º x 10º  

8- 8º x 9º  

V – Fases seguintes: Os vencedores das Oitavas de Final avançarão para as 
Quartas de Final, com os seguintes confrontos:  

9- Vencedor do jogo 1 x Vencedor do jogo 2  



 

10- Vencedor do jogo 3 x Vencedor do jogo 4  

11- Vencedor do jogo 5 x Vencedor do jogo 6  

12- Vencedor do jogo 7 x Vencedor do jogo 8  

VI – Semifinal: Os vencedores das Quartas de Final disputarão a Semifinal, da 
seguinte forma:  

13- Vencedor do Jogo 9 x Vencedor do Jogo 10  

14- Vencedor do Jogo 11 x Vencedor do Jogo 12  

VII – Final: Os vencedores das Semifinais disputarão a Final, que definirá o 
Campeão da competição.  

15- Vencedor do Jogo 13 x Vencedor do Jogo 14  

Art. 23º) – No caso de empate nos jogos das oitavas, quartas, semifinal e final, serão 
cobradas penalidades máximas de 02 (dois) tiros livres direto, persistindo o empate, 
cobranças alternadas.  

Art. 24°) Toda a necessidade de mudança de data, horário, ou alternância das partidas 
já estabelecidas, será analisada pela comissão organizadora do campeonato e logo será 
repassada aos representantes de todas as equipes.  

Art. 25°) A responsabilidade pela divulgação da súmula da partida, contendo 
informações como gols, cartões, infrações e demais ocorrências do jogo, será de 
total responsabilidade da Organização da competição.  

Obs.: A divulgação será realizada por meio do aplicativo WhatsApp, em grupo 
oficial criado pela organização, composto pelos responsáveis ou representantes de 
cada equipe participante.  

  
CAPÍTULO VI – DOS CRITÉRIOS DE DESEMPATE PARA CLASSIFICAÇÃO  
  

Art. 26º) – Havendo igualdade na contagem de pontos entre duas equipes na primeira 
fase, o desempate se fará pelo critério a seguir:  



 

a) Pontos   

b) Saldo de Gols;  

c) Gols Marcados;  

d) Gols Sofridos;  

e) Menor Número de Cartões Vermelhos;   

f) Menor Número de Cartões Amarelos;  

g) Sorteio  
  

  
CAPITULO VII – PREMIAÇÃO  

Art. 27º) – A premiação deverá ser da seguinte forma:  

Campeão: Troféu, medalhas e premiação em dinheiro no valor de R$ 8.000,00 (oito mil 
reais);  

Vice-Campeão: Troféu e premiação em dinheiro no valor de R$ 4.000,00 (quatro mil 
reais);  

Parágrafo único – O pagamento da premiação em dinheiro será realizado pela 
Secretaria responsável pela competição, no prazo de até 30 (trinta) dias úteis, após o 
término da competição, mediante a entrega da seguinte documentação pelo 
representante da equipe:  

  
I – Cópia do documento de identidade (RG ou CNH);   
II – Cópia do CPF;  
III – Comprovante de residência atualizado; 
IV – Dados bancários para depósito (conta em nome do representante ou da 
equipe responsável);  
V – Termo de recebimento da premiação, assinado pelo representante da 
equipe.  



 

  
Os casos omissos neste regulamento serão resolvidos da melhor forma possível pela 
comissão organizadora do campeonato:  

  
   
 
 

Palmas, 31 de março de 2026. 
 
 
 

  

  

 

FRAUDINEIS FIOMARE ROSA   JULIO DA SILVA BRAGA   
PRESIDENTE  DIRETOR DE ESPORTES E LAZER  
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